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' Sensible Golf Super Sturdust

Knuller vorgesi elit! Flink, Kingpin, NHL Hockey,
Fire & Ice, Whale's Voyage Il, Skitchin’,
Rings of Medusa Gold, Impossible Mission 2025 u. v. a.
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DIE ULTIMATIVE

FUSSBALLHERAUSFORDERUNG

Empire hat sich mit dem fiihrenden Entwickler
und Meister der Spielhallenunterhaltung
Graftgold zusammengetan, um eine vollig NEUE
FuBballsensation zu schaffen!

DAS KANN SONST KEINER!
Schnelle Durchbriiche
Powerschiisse - Schnelleschiisse
Bananenflanken
Superdribbeln - Rempeln

Fallriickzieher Freistofe
Stoppen Einwiirfe
Fersenkicks Besonders langer Einwurf
Kopfhdlle Eckhalle
KopfhallPdsse Platzverweise
DoppelPasse Elfmeter
Torwartabschlag Gelbe Karten
Bille blockieren Ersatzspieler

Action-Replays mit speziellem
Videokontrolimodus
Voll variable Geschicklichkeitsniveaus
Anfanger - und Berufsspielermodi
Stimmungsvolle Zuschauermasseneffekete
Superbe Grafik
Ligaspiele
Training - Schauspiele
Weltmeisterschaftsturnier
und eigene Turniere
8-Spieler-Wetthewerb - 32 Mannschaften
. Volle Statistik der Ergebnisse und Spiele
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ie Uberlieferung will es, daB Heimbdall von seinem gsttlichen Thron = o
Walhallas hinabsteigt zur Erde. Scine Vorschung ist es, die Teile des
heiligen Amuletts zu finden. Nur mit deren Macht kann er das Land

der Wikinger von der Herrschaft des teuflischen Loki befreien.

Amiga - Amiga 1200

S : CD32 - PC
BIELSIRGIN B EMSTEND CD-ROM

HotLine: Mo.-Fr. 15"-18* Uhr
BBS Nr.: 06107 - 930 . 222



Quo
VADIS,
AMIGA?

Wie ein Lauffeuer ging die
Meldung durch die Bran-
che, daB Commodore liqui-
diert worden ist. In diversen
Tageszeitungen und Nach-
richtenmagazinen  wurde
dies als groBer Zusammen-
bruch und endgultiges
Ableben des Heimcompu-
ter-Pioniers Commodore
fituliert.  Hohepunkt — war
schlieBlich, als sich auch
noch die RTL-Sendung ,Die
100.000 Mark-Show™ in einer
Fragerunde zu aktuellen
Themen ebenfalls mit der
.Pleite des Volkscomputer-
erfinders®  befaBfe. Nie-
mand, auBer dem erfolgrei-
chen Nachrichtenmagazin
.Focus®, machte sich die
MlUhe, die Hintergrinde
genauer zu beleuchten.
Macht man dies n&milich,
stellt man klar fest, daB far
Commodore fast nichts Bes-
seres passieren konnte dals
die Liquidation, auch wenn
sich dies irrational anhort,

Wieso lief es nicht so gut?

Man hatte zwar mit dem A
1200 und dem CD 32 zwei
technisch  hervorragende
Systeme in der Produktpa-
lette, die insbesondere unter
dem Gesichtspunkt des
Preis/Leistungs-Verhdltnisses
der Konkurrenz deutlich
Uberlegen sind, jedoch fehl-
te es doch an einer gewis-
sen Marketingstérke und
angepaBten Vertriebsorga-
nisafion.  Genau  diese
Schwdéchen sind entweder
bereits behoben oder dem-
néchst aus der Welt

geschafft. Der neue Ver-
friebschef Arnold Kapral,
der fUr den Nintendo-Ver-
frieb  Bienengrdber  als
Regional-Verkaufsleiter tatig
war, versteht schon ganz
prachtig, das CD 32 dort zu
positionieren, \e) die
Absatzchancen am gréBten
sind. Seit der Preissenkung
auf sensationelle DM 499,-
am 13. Aprii nahm der
Durchschnittsverkauf  des
CD 32 deutlich zu, und die
Softwareindustrie reagierte
bereits mit der Zusage von
diversen CD 32-Entwicklun-

gen. Die Marketing-
schwdache ist dann beho-
ben, wenn man einen

finanzkréftigen Partner an
seiner Seite weiB. Genau
dies bahnt sich seit drei
Wochen an. Commodore
steht seit dieser Zeit in Ver-
handlungen mit dem korea-
nischen Umsatzgiganten
Samsung, der Commodore
langfristig wieder zur Num-
mer 3 hinfer IBM und Apple
machen will. Die Pléne wer-
den derzeit bis in das Jahr
1998 gefaBt, und es ist nicht
zu beflrchten, daB hier ein
Amiga-Ausverkauf ansteht.
Samsung ist bereits einmal
gescheitert, als sie auf dem
Computer-Markt FuB fassen
wollfen, doch mit dem Ami-
ga sehen sie nun sehr gute
Chancen, einen gréBeren
Marktanteil in dieser Bran-
che an sich zu reiBen. Sam-
sung legt Ubrigens gréBten
Wert darauf, daB die unbe-
stritten sehr gute Entwick-
lungsabteilung weiterhin
wie geplant an neuen Ami-
ga-Produkten arbeitet.
Wenn |hr diese Zeilen lest,
wurden moglicherweise
bereits die Unterschriften
unter das wichtige Papier
gesetzt, und eine neue Zeit-
rechnung im Amiga-Markt
darf beginnen. Etwas beru-
higter durfte somit das
Schmokern in  dieser mit
Mega-Hits  vollgepackten
Ausgabe sein.

Viel SpaB!

Havo

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Amipa Games

FOLOMD] c—

Ein echter Jump & Run-
Klassiker wurde von
Andrew Braybrook nun
fur das CD 32 vorbild-
lich aufgepeppt. Tolle
Grafiken, atmosphdri-

sch du
gel S -
play!

] BUNDESLIGA
MANAGER
| HATTRICK

Schon jetzt testen wir den
dritften Teil der glorreichen
FuBball-Manager-Saga von
1 So 2000. Eip weiterer
Me U
Krahe e

MILLENNIUM
REPORT

Mr. Magoo, Wild Cup
Soccer, Pinkie und
viele andere Hits ent-
hullen wir in unserem exklu-
siven Millennium-Report,
Spiele von morgen schon
jetztin

SENSPEICHER
& CO.

Unsere Hardwareecke
befaBt sich mit Massenspei-
chern aller Art. Alles, von
Festplatten bis PCM/CIA-
Karten, von Profis flr Profis!
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BUNDESLIGA
MANAGER 3

Software 2000 will mit
dem dritten Teil ihrer
Manager-Saga das
edolgreichste Amiga-

offentlichen. Ist es
gut genug?

JAMES POND 3

Haben die Aquatic
Games James Pond

in eine geniligend
gute Form gebracht,
um der Jump & Run-
Konkurrenz die Flos-
sen ins Gesicht
schlagen zu
kénnen?

ELFMANIA

Es ist endlich dal
Das finnische Pro-
grammierteam Terra-
marque lieB uns in
letzter Sekunde die
I8y fertige Version seiner
§ neuen Priigelrefe- MILLENNIUM

renz zukommen. REPORT
Exklusive Bilder zu
den neuesten Spie-

len aus der James
Pond-Schmiede pré-
sentieren wir in dieser
Ausgabe. Pinkie, Mr.

Magoo, Wild Cup
Soccer und ande-
re auf dem
Priifstand!

2. 4. %2 %M

UI.TIMATE BODY
BLOWS

Kann der jlingste Beat
‘em Up-Knaller vom Hit-
lieferanten Team 17

—_—. e €I KONkurrenz neue

ANCOS
KICK OFF 3

Starprogrammie-
rer Dino Dini ist zu
Virgin abgewandert,
doch Anco I&Bt sich
nicht davon abbrin-
gen, einen dritten
Teil ihrer FuBball-
Serie zu verof-
fentlichen.

gen? Der erste Test
liefert Euch das

AMIGR GAMES 7/34 T



Alien 3

Alien Breed 2. -

Alien 8m63pac|a\ Edition wA
Ambermoon .

Anstoss

Apocalyps

Arcade Pool .

Aufschwung Ost....

Award Winners Gold...

{Eit, Jimmy Whits Snooker, Sensile Soccer, Zoo)
Battle Team (Battle Isle+Data) ...V~ 64,93
Battletoads A
Beneath a Steel Sky.

Big Four.

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.9 - 183 UHR

(024 03)21188

Jiilicher StraBBe 53-55 - 52249 Eschweiler

The Lost Vikings... V6699
Tomado.... A 6499
Turrican 3 )A 5499
Uridium 2... ..A 4799
Wing Com. 1 (ANGEBOT)V 39,99
Winter Olympics. oA 5999
Winter Super Sports. LA 2%
Zool 2. A 4799

AMIGA 1200 / 4000

Brian the Lion ..
Burning Rubber
Burntime...
Chaos Engine...
Christoph Kolumbus
Civilzation

Brian the Lion 47,9
Bundesliga Manager Prof.2.0 v 64,99
Cannon Fodder.

Civilization
Cliffhanger.....
Combat Classlc 2 3
{F19 Steats Figher, Pcif sands suums»rwccz)
Cool Spot...
Crazy (Brutal Spens)FoctbaH A 5099
Darkmere.
Das schwarze Auge (1 MB ). V 74,99
Death or Glory.. 7999
Delivery Agent.

vV 3599

Der Clou... .V 64,99
Der Patrizier. 64,99
Die Siedler. 79,99
Disposable Hero. 47,99
Dogfight A 6499
Dreamland: .V 5499
(Ishar, Storm Master, Transarctica)

54,99

rontiel 54,99
Exellent Games (ANGEBOT)A 49,99
{Archer Mac. L. Pool Billard, James Pond 2,
Popolous 2, Shuttle)

F 17 Challenge ... 26,99
F- 117ANighﬂ‘awk20 A 64,99
Fantastic Dizzy.. 41,9
Fantastic Worlds.. 74,93

(Reaims, Populous, Mega Lo Mania, Wonderiands, Prates)
Flashback

Formular One Grand Pr\x 7799
Fury of the Furies 54,99
Genesia. 54,99
Goall (v. Dino ,, 54,99
Gunship 2000. 64,99
Heimdall 2 59,99
History Line 1914 - 191 64,99
Indiana Jones V.. 47,99
Innocent until caught 64,99
Ishar 2 2 54,99
Jet Strik (ANGE 49,99

Jimmy Conners Great Courts 2A 24,99
Jurassic Park (Dino Park|

Kind of Magic 4.

(Dynatech, Elysium, USS John Young 2)
Kingmaker 64,99
Krusty’s Fun House (Simp.) 47,99
Last Action Hero . 35,99
Lemmings 2 -The Tril

Liberation - Captive 2 54,
Lionheart (ANGEBOT)A 3599
Lords of Power
(Railroad Tycoon, Red Baron, S\\em SEN ce 2,
The Perfect General)

Lothar Matth&us FuBball 59,99
Manchester United Pr.L.Cl 59,99
Mad TV ... 35,99
Mega COHECIIUI\ (Ser Sam.)....A 47,99
(u.a. Summer Olympiad, Winter Supér Sports)
Megamix.. LA 59,99
(Agony, Leander, Ork )

Micro Machines... oA 47,99
Missiles over Xerion (. 39,99

Monkey Island 1 (ANGEBOT)V 35,99
Monkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99

<<<<<P><PBrPbB<>
-
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B
8

Penthouse Hot Num. DeLux
Pinball Fantasies..

59,99

79,99

59,99
Star Trek - 25th Anmve(sary 64,99
Total Carnage 54,99
Zool 2 47,99

AMIGA CD 32

Alien Breed Sp. Ed. + Qwak 47,99
Arabian Nights 47,93
Beavers....... 59,99
Bubba 'n" Sti 54,99
Chuck Rock 1 28,99
Dangerous Streets 64,99
Deep Core 47,99
Der Clou 64,99
Disposable Her 54,99

54,99
Elite 2 - Frontier. 54,99
Fury of the Furries. 54,99
Gunship 2000. 59,99
James Pond.. 64,99
Labyrinth of Ti 54,99
Lemmings 1...... 47,99
Liberation - Captive 59,99

Lotus Trilogy (1, 2 und 3)..
Mean Arenas...
Microcosm
Morph
Naughty Ones........
Nigol Mansol

Pinball Fantasies.
Pirates Gold.
Premiere...
Prey An Alien Encounter

Project X + F17 Chchngc. ol 47,99
Second Samurai... A 5499
Seek & Destroy . A 4799
Sensible Soccer .. WA 47,99
Sleepwalker. 64,99
Striker ... 54,99
Summer Olympix.. 49,99
The Chaos Engine A 5499
Total Carnage ...A 59,99
Trolls.... LA 5499
Ultimate Body Blows . 54,99
Whales Voyage... .V 5499
Zool 2....... WA 5499

Joysticks Competition Pro
Minischwarzinkl. 35' DiskBox.. 24,99
Mini transparent, inkl. 35 Box 29,99
MiniSpecial Ediion, ink. 35 Box. 29,99
Star Mini transp-blau,inkl.35'B. 34,99

Standard, schwar: 2399
Standard, transparent. 24,99
Standard, Special Edition 24,98
Star, transparent-blau. 34,99
Hardware

Diskettenlaufwerke

A-500/A - 2000 intern 139,99
Teac oder Sony extern 139,99
Speichererweiterungen

512 KB mit Uhr, abschaltbar.... 49,99
AB00 auf2 MB.... 159,99
Zubehar

Kickstart Umschaltpl. mech. .. 39,99
Kickstart Umschaltpl. plu: 49,99
2.00 Rom..... 44,99
Siegfried Copy NEU 79,99
Siegfried Antivirus Tools 59,99

Leerdisketten 3,5" DD 10 Stck 7,89
Leerdisketten 3,5' DD 50 Stck 34,99

ab DM 250,- ohne
glische Anleitung

r, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur
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betragen inclusive Nachnahme DM 9,99 zzgl. Z
vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

Die V
ks oder Postbar

Sch

per N

Alle Amiga-Programme benétigen in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 8- auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschwei

per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur E

Der Versand erfolgt

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.0 - 18.30 Uhr

SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehor.

Monopoly (ANGEBOT)V 39,99
Mr. Nutz hoppin” ma 7.99
Naughty Ones. 47,99
Oscar.... 47,99
Oxyd Magnum . 47,99
Penthouse Hot Num. DeLuxe.. 54,99
Perihelion.. A 4799
Pinball Special Edition A 5999
(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)

Pizza Connection. 79,99
Puggsy A 5999
Qwak A 2699
Second Samural A 59,99
Seek & Destroy A 3599
Sierra Soccer 'World Challenge”..V 47,99
Sim City Deluxe .... A 7999
(Sim City incl. Arch. 1 + Terrain Edtor]

Simon the Sorcerer . vV 6499
Skidmarks..... A 4799
Software Manager vV 6499
Stardust.... A 3599
Street Fighter 2 A 2899
Syndicate............. 59,99
Team 17 Coll.Vol. )A 4499
(Body Blows, Overdrive, Superfrog)

The Greatest ... 54,99

(Dune, Jimmy White Snooker, Lure of Temptrass)
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Hilfe for

Beneath a Steel Shy!

Wer das tolle Adventure von
Virgin auf seiner Festplatte
installieren wollte, wird wohl
dabei verzweifelt sein. Fur
alle Hilfesuchenden haben
wir hier nun die korrekien
Namen der Disketten.

ie Namen und
die Beschrif-
tungen  der
Spieldiskeften  wel-
chen voneinander
ab. Die Disketten
sind durchgehend
von 1/15 bis 15/15

numerierf.  Diese  peneqth a Steel Sky ist ein folles
Numerierung gt gpjel, fie sich aber bisher nur
jedoch nicht fir die - schwer installierent
Aufforderungen
wdhrend der Instal-
lation. FUr die Instal-
lation gelten nur die
nachfolgenden
Namen der einzel-
nen Disketten. Virgin
mochte sich hiermit
bei allen Kaufern far
diesen Fauxpas ent-
schuldigen!

Bootdisk= 1/15
Disk0 = 2/15
Disk1 = 3/15
Disk2 = 4/15
Disk3 = 5/15 :
Disk4 = 6/15 Beneath a Steel Sky ist zweifellos
Disk5 = 7/15 das derzeit beste deutsche Adven-
Disk6 = 8/15 ture fiir den Amiga.

Disk7 = 9/15
Disk 8 10/15
Disk9 =11/15
Disk 10 =12/15
Disk 11 =13/15
Disk 12 =14/15
Disk 13 =15/15




Flink

Inside

LS

Erwin Kloibhofer und Henk Nie-

borg

kehren auf den Amiga

zuriick! Sollte jemand jetzt noch
ruhig auf seinem Sessel sitzen,
dann weiB er wahrscheinlich
nichi, daB diese beiden Personen
Lionheart entwickelt haben.

ufmerksame

Leser der

AMIGA
Games wissen
schon I&nger, daB
Erwin und Henk seif
ein paar Monaten
fur das Liverpooler
Softwarehaus Psy-
gnosis arbeifen. lhr
neuestes Werk
Flink kann zumin-
dest grafisch eine
gewisse Verwandt-
schaft zu Lionheart
nicht  abstreiten,
gibt sich anson-

sfen jedoch als
AuBerst  putziges
und komplexes

Jump & Run zu
erkennen. Entge-
gen den urspring-
lichen Planen wird
Flink nun far Mega
Drive und Amiga
CD 32 erscheinen.
Ndéchste Ausgabe
haben wir dazu
ein ausflihrliches
Special. Wir waren
fUr Euch in Wien
und nahmen an
einer  exklusiven
Prasentation  von
Psygnosis teil, auf
der Erwin und
Henk freimUtig
Uber Flink, Lion-
heart und Thalion
plauderten.

Insbesondere technisch macht das
Lionheart-Nachfolgerprodukt schon
einen sehr ausgereiften Eindruck.

Nach neuesten Pldnen soll das Mega
Drive-Spiel Flink nun auch auf CD 32
kommen.

Ba2E 450%

,
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42

Dieser Obermotfz ist herrlich animiert.
Er stapft auf diesen beiden Stelzen
tiber den ganzen Screen.
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Total Carnage ** 64.90f | oz" " 2‘ ‘SONDERANGEBOTE NUR
U.F.0. 7900 L 3‘44 ‘ 15 SOLANGE VORRAT REICHT
Zeppelin dt/* 79.90f 7 : "
WIEDED DA \ 603“@ i;\g%‘l'sl’ JETlT GA"I NEU.
Fessaono | B A
OFORT NACHFRA o UND BESTELLEN
" | nzog“ozn‘:;;ﬂ" CD 32
: / 10 Cannon Fodder **/*  69.90
AMIGA 1200er 2.B: 9 Chaos Engine **  69.90
B b i®  sosol maaad1406912  f [hetiiane” %030
Chris.Kolumbus dt ~ 89.90| - Elite 2 ** 69.90
Der Clou at 78.90 5312\ SIEGBURG Fire & Ice **/* 69.90
Gunship 2000 */*  89.90 \ SER STR 54 Global Effect ** 74.90
Hattrick dt * 79.90f | KAl 0 Gunship 2000 ** 79.90
Impos.Mission **/*  79.90 9224‘ 68045 Impossib.Mission **/* 69.90 | |
“I:lngs Q'u;s:, 6 rilt o 79.90 ‘ 56 Legacy of Sorasil **/* 64.90
lagic of Endoria dt * | L i g il 59.90
nur fiir 4000 sasol | gg 068 KOBLENZ icrocoan 99.90
Rise of the Robots*  8990] | o"l SS STR, 16 Ryders Cup ** 74.90
Ryders Cup ** 69.90 Second S: i*/* 69.90
Diecim®, @0l 026130943y Jiiicmens e, 050
Star Trek 25th dt*  89.90 Striker ** 74.90
T.FX. " (Seplember)ss 90 (_HNN"N\E 9 DM FLX2 84.90
Zool 2 ** mmu\!NGSW‘“‘ “& 200 DN Total Carnage ** 69.90
a Ultim.Body Blows**/* 69.90
lﬂehr AngeboteKhHel »‘ afi SA“DK():T 1 6900 W [Whales Voyage at _s4.90
ihr in unserem Katalo )
Odr ruft och mai an’ SRR | HANDLERANFRAGEN
0221/ 430]047-49 | : ERWUNSCHT

TITEL KONNEN SOFORT VORBESTELLT WERDEN
plet n Dewsch RATUVER.+ PRESANDERUNGEN BLEBEN UNS VORBEHALTEN

i DGRE ) DER DE ERAA
ON UNS B NER
D A . RSTEN BESTELLUN(
! DANKESCHON
i ) PEL U i Al
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Rings of
Medusa Gold!

Einer der groBten Hits aus
deutschen Landen kommi
nun zurlick! Starbyte prasen-

tierte uns erste Bilder des
kommenden Strategiehits.

it Rings of Medusa
und Return  of
Medusa felerte

Starbyte schon Riesener-
folge, als noch niemand
von Blue Byte oder Ascon
sprach. Mit dem dritten Teil
der damals faszinierenden
Rollenspiel-Strategie-Mix-
fur méchte die Bochumer
Softwarefirma von Herrn

Nur Veteranen kénnen sich
noch an Rings of Medusa erin-
nern!

LS

Whale's Voyage I

Das Debitprogramm von
Neo erhdlt nun eine Fortset-
zung. Schon jetzt kénnen wir
Euch hier die ersten beiden
Bilder zeigen!

hale’s Voyage |
Uberzeugte
durch die innova-

five Mischung aus Rollen-
spiel und Wirtschaftssimu-
lation.  Wdhrend diese
beiden Teile noch bedeu- e a9
tend aufgepeppt werden
sollen, wird als dritfes Ele-
ment noch eine Prise
Raumkampf mit Strategie-
elementen hinzukommen.

LWoiit Inr Euren Kahn
neu ausstatten, ader
was:

Das Grafiksystem von Whale’s
Voyage Il wird im Vergleich

zum schon sehenswerten Vor-
gdinger wesentlich verbessert

Kraff an diese glorreichen
Zeiten anschlieBen. Das
Konzept macht schon ein-
mal einen sehr ausgereif-

ten Eindruck. Ob es
jedoch noch einmal zum
Verkaufsrenner  werden

kann, ist fraglich. Wir sind
gespannt.

Die Grafik sollte méglichst
abwechslungsreich werden.

3D-Fraktalgrafik und
ansprechende Sound-
fracks von Neo Project
runden das laut Pressemit-
teilung ‘komplexeste Spiel
des Jahres’ ab. Spezielle
Versionen fur A 500, 1200
und CD 32 sind in Planung.

werden.

1. Juli 13347 Rb zu Joysoft!

Wie versprochen, halten wir Euch iiber die weiteren Aktionen
von Joysoft auf dem laufenden. Hoher Besuch steht dem-
ndchst in der Bonner Filiale an!

Ralf Glau, der Schépfer von Hanse
und Vermeer, ist am 1. Juli 1994 bei
Joysoft in Bonn zu Gast.

10 AMIGA GANES 7/94

m 7. April konnte
sich eine der
erfolgreichsten

Softwareshop-Ketten
Deutschlands mit
einer auBergewdhnli-
chen Akfion die Auf-
merksamkeif aller
Spielefreaks  sichern.
Soundprogrammierer
Rudi “Mr. Nufz® Stem-
ber und Spieledesi-

gner Christian Awizio présen-
fierten Software Manager,
den jungsten Kaiko-Hit, live in
der Koélner Filiale. Der recht
gute Erfolg dieser Veranstal-
fung ermutigte Judith Hart-
mann, die innovative Tochter
der Firmenbesitzerin Gabriel-
le Hartmann, zu einer weite-
ren Veranstaltung dieser Art,
Eine der legenddrsten deut-
schen Programmierer Uber-

hauptistam 1. Juli 1994 ab14
Uhr in der Bonner Filiale von
Joysoft in der MUnsterstraBe
zu Gast. Ralf Glau hat unter
anderem die Wirtschaffssi-
mulationsklassiker  Vermeer
und Hanse erschaffen. Der-
zeit arbeitet er fUr Ascon an
Hanse Deluxe und Elisabeth |,
Echte Freaks sollten sich die-
se Gelegenheit nicht enfge-
hen lassen!
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Ocean Hooperiert mit Electronic Arts!

Seit einigen Monaten arbeitet Electronic Arts im Konsolen-
bereich eng mit dem englischen Softwaregiganten zusam-
men. Nun bahnt sich auch eine Zusammenarbeit im Amiga-
Bereich an: Ocean setzt die Mega Drive-Spiele um.

as welfgroBte Unter-
haltungssoftware-
haus, Electronic Arfs,
|&Bt die Super NES-Version

Ocean bislang keine Sega-
Lizenz hat, dachte man, daB
E. A.im Gegenzug die Sega-
Spiele (Mr. Nutz beispielswel-

ihres Sega- sel) von
Hits FIFA Ocean ver-
Sloccer freiben wr-
Uber Oce- de. Nun
an  vertrei- stellte  sich
b e n jedoch her-
Begrin- aus, daB
dung hier- Ocean sich
fOr ist das um die Enf-
erfolgrei- wicklung
che Marke- und den
fing- und v Vertrieb der
Vertriebs-  gysanne Wilding von Ocean  AMiga-Ver-
konzept yeriindete vollerStolzden  Sionen  er-
von Ocean  jiingsten Vertragsabschiugl ~ (olgreicher
bei Ninten- Mega  Dri-

do-Produkten. Insider vermu-
feten jedoch schon lange,
daB sich hieraus noch eine
weitergehende Zusammen-
arbeit ergeben kénnte. Da

ve-Spiele  kUmmern  wird.
Prinzipiell kbnnen wir nun von
einer Amigao-Version jedes
anstehenden E. A.-Produk-
tes ausgehen!

NHL Hockey gilt als das
beste Eishockey-Spiel weit

Jungle Strike ist der zweite
Teil der Strike-Saga, die von

und breit. der BPS gedichtet wird.
COMING UP!
Titel System Entwickler
Mighty Max Amiga EA/WJS Design
Jungle Strike Amiga/ 32 EA/ Hyperial
TFX Amiga/ 32 DID
PGA Euro Tour Amiga/ 32 EA/The Dome
Skitchin” Amiga/ 32 EA/BSA
NHL Hockey Amiga/ 32 EA/ Ocean
Mutant League Hockey Amiga/ 32 EA/ Ocean
Shag Fu Amiga/ 32 EA/ Ocean
—

sensible Golf

Nach Cannon Fodder, Sensible Soccer, Wizkid und Wizball
diirfte uns wohl bald ein weiterer Hit aus dem Hause Sensi-

ble Software erfreuen. Wir haben erste Infos!

on Hare und sein Team

arbeiten bereits  seit

geraumer Zeit an die-
sem Sportspiel, das grafisch
unweigerlich an ihre grog-
fen Hits erinnerf. Aus der
Vogelperspektive sieht man
die gewohnten Sensible-
Figuren den Golfschiager
schwingen. Teilweise wird z.
B. beim Schlagen selbst
nd&her herangezoomt,
damit die Animationen bes-

12 AMIGA GANES 7/34

ser zur Gelfung kommen.
,Obwohl sich Sensible Golf
noch in einer sehr frihen
Entwicklungsphase  befin-
det, gibt es keine Moglich-
keit, daB dieses Spiel
schlecht wird", meinte Jon
Hare, der BoB von Sensible
Software. Bei so viel Selbst-
bewuBtsein  wollen  wir
natdrlich auch nicht allzu
kritisch sein und warten auf
eine erste spielbare Version.

Kann Sensible @

Software an

den Erfolg von Sen-
sible Soccer und
Cannon Fodder
ankniipfen?



Software-Bestellun

aus AMIGA-GAMES 7/94

(hier Absender eintragen)

Sie konnen auch bestellen, indem Sie Ihre Wunsche ankreuzen 8 !

Patrick Pawlowski

Software-Service

» - Kiefernweg 7
21789 Wingst

P Bestell-® Tel. 04777/8356

»Bestell-Fax: 04777-435

AMIGA -rD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette! =5 5

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits fiir Amiga 500. 500+. 600. 1200. 2000. 3000 und 4000 zu giinstigen Preisen!

«Spiele/SpaB/Spannung/Unterhaltung

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

+S01 FuBballmanager 2.0 fur FuBballfans * S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel *S03 Imperium Romanum Strategiespiel

* S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! *S05 Imperium Strategiespiel um Macht * S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

* S07 Drip lustiges Kletterspiel * S08 Missle Command Stadteverteidigung * S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel
*S10 Megaball Super-Breakout-Spiel *S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel *S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM
» S13 Risk Risiko-Computerversion *S14 Broker Bérsenspiel (1MB) *S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM
+S16 Lucky Loser Geldspielautomat *S17 Flaschbier Das Werner-Spiel *S18 Backgammon tolles Brettspiel

* S19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM * S20 Derby Galloppersimulation! *S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM
* S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel ~ *S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM ¢ S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
* S25 Der Energiemanager Simulation *S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB) *S27 Mensch drgere Dich nicht Brettspiel

* S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel *S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband ~ * S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

* S31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,- «S32 Puzzle Ideal fur Kinder * S33 Grufti BoulderDash-Variante

+S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel * S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM +S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

* S37 Europaspiel Spiel rund um Europa *S38 Hermann der User Bildershow *S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

* S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel ¢ S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! * 842 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
*S43 Pipliner Wasserleitungen bauen * S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB) * 545 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

* S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile * S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken * S48 SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel

* S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel * S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei *S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
* S52 Manta-Witze Gesammelte Werke * S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen <S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
* S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser  * S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel * 857 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
» S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! * S59 Poker Computerumsetzung des Spiels *S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel
*S61 In Seenot umfangr. Textadventure 15,-  « S62 Nukes'R'Us Moderne Risko-Variante! « S63 Backstage Spiel in der Musik-Szene!

sAnwenderprogramme/Hilfsprogramme wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

*A01 MS-Text Textverarbeitung * A02 Fakturierung Auftragsverwaltung * A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,- DM

* A04 Buchhaltung2.0 ideal fir kleine Betriebe * A05 Finanzbuchhaltung fir Gewerbe * A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

* A07 DirMaster Diskettenverwaltung * A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung * A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

* A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke ~ * A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine * A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm

* A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung * A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD * A15 StarChart Astronomieprogramm

* A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm * A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken « A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

* A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,- *A20 Film-Lexikon Filmverwaltung * A21 Liga Universalverwaltung fiir Ligen 10,- DM

* A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank * A23 Jahresbilanz fiir kleine Unternehmen  « A24 PrintStudio Druckprogramm

* A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15 ¢ A26 Therapeut Simulation 15,- DM * A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM

*+ A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM * A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-+ A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

+ A31 Road Route V5.5 Streckenplanung * HO5 Amiga1200-Runner bringt auch &ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM
*HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM «H03 CopyDisk Kopierprogramme *HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

*HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette * H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,- « GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,

* G04 DaVinci professionelles Malprogramm  *+ G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM+ G06 Rayshade Raytracingprogramm (!)

* GO7 ColorFonts fiir DPaint und andere 10,- *G08 Bitmapfonts fir DPaint..u. andere 10,- * MO1 Wizard of Sound Musikeditor  10,- DM
*M02 WOS-Sounddisk fiir Wizard of Sound ~ * M03 Beatmaster Drumcomputer *L01 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
¢ L02 Mathematik Kurvendiskussion *L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm «L04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

* L05 Pythagoras Dreiecke berechnen *A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM! * H10 CD-File-System die preiswerte Variante

* A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung *L06 StarTranslator 3.0 Englischibersetzer +G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

* A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von Geburtstagsbléttern, die Sie dann verschenken kénnen! Sonderpreis 15,- DM
* A35 ArtDat leitungsféhige Literaturverwaltung mit ca. 12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amiga-Magazinen. Mit Update-Service! Jetzt 15,- DM

* LO7 DolmetchE Leitungsfahiges Ubersetzungsprogramm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsdateien bis 50.000 Vokablen erhaltlich 15,- DM

+CD1 GoldFish-CD Original-Doppel-CD von Fred Fish! Alle Disks von 1 - 1000 nur 59,- DM!

&
- Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm Ihrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natiirlich sowieso behoben.

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, MAusland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. ® Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.®

. @Sparangebot: 20(3/a 6,50 DM zusammen nur 99,-



Besser als der Rest

ElIfmania

Hersteller: Renegade @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 60,— @ Disks: 2

ndlich
mussen
einmal

keine dUste-
ren Jungs und - -
StraBenk&mp-
fer far daos
Szenario  eines
gufen  Prigel-
spiels herhalten.

Elfmania findet, wie

man am Namen
schon erkennen kann,
im wunderbaren Land
der Elfen statt,
bekannt als Muhmu-
landia. GemdB
den Gesetfzen von
Muhmulandia
erhdlt derjenige die
Macht Uber das
Land, der den Kro-
ne zu einem ehren-
vollen Kampf her-
ausfordert und
natarlich auch
gewinnt. Beson-

ders reizvoll wird der Sleg des-
wegen, well der mystische Dra-
gon Ninjo auch noch alles
Uber die Geheimnisse des Uni-
versums verrdt,

Auf in den Hampf!

Um den Kénig herauszufor-
dern, muB man ihm erst ein-
mal einen besonderen
Grund dazu liefern.

//}4 . Der st namlch
vy M7 dann erst gege-
[ ben, wenn man in
den verschiede-
nen Orten des Lan-
des eine ganze
Menge an Gegnern
verprigelt hatf. Im
Gegensatz zu anderen
Spielen wie Street Fighter
Il darf man den Verlauf
der Kampforte selbst
bestimmen. Dies ist

{ A RV ' ' \ besonders  wichtig,

Das ultimative Priigelspiel fiir den A 500 ist endlich da! Terramarque und
Renegade schufen mit Elffmania ein Meisterwerk, das die monatelange War-
tezeit rechifertigt!

Dieser Screenshot diirfte die Grafik-
vielfalt von Elfmania belegen. Der
Boden wird ibrigens in 3D gescrollt,
wahrend die Fackeln GuBerst reali-
stisch flackern. v

Wie unruhig das Meer sein kann,
zeigt sich an dem groen Schiff, da
stéindig auf- und niederschaukel. Hier
wird der Amiga 500 bis an seine
Grenzen ausgenutzt. v

TTT 1

Man beachte die Elfe im Hinter-
grund und die Wasserfdlle, die
fantastisch animiert wurden. Im
Vordergrund springen kleine
Fischchen umher.

A
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Das Land Muhmulandia teilt sich in 36 Felder auf. Wenn man
den Kénig herausfordern will, muB man in sechs verschiedenen
Orten horizontaler, diagonaler oder vertikaler Anordnung ge-
winnen.

Ein biBchen Strategie ist hierzu erforderlich!

denn man sollte hier
nach einem besfimmten
System vorgehen. Das
Land fteilt sich in insge-
samt 36 Felder auf, die in
einer 6 Felder auf 6 Fel-
der-Ordnung auf der Kar-
te erscheinen. Den Konig
darf man dann herausfor-
dern, wenn man eine
kompleftte Reihe von
sechs Feldern in horizon-
taler, vertikaler oder dia-
gonaler Anordnung mit
Kreuzchen fllien kann,
die man nur dann erhdlt,
wenn man gewonnen
hat. Ich denke, man kann
sich gut vorstellen, wie
drgerlich und  motivie-
rend es ist, wenn man funf
Kreuzchen nebeneinan-
der hat und dann plotz-
lich den lefzten Kampf
verliert, worauf man wie-
der eine neue Strategie
aushecken muB.

Rent A Fighter!

MuB man sich bei den
bekannten Prugelspielen
zu Beginn einen K&mpfer
auswdahlen, mit dem man
wdhrend des gesamten
Spieles auskommen mus,
so darf man bei Elfmania
Je nach Finanzlage einen

" DIE SCHOPFER IM INTERVIEW

Wie bei jedem Renegade-Spiel wird auch bei ‘
Elfmania das verantwortliche Programmierteam in |
den Vordergrund gestellf. Mit inrem DebUtprodukt |
reint sich Terramarque aus Finnland direkt neben ‘
Graftgolf, Sensible Software und den Bitmap Bros

ein. Lediglich Stavros Fasoulas war bisher als Schdp-

fer von C 64-Klassikern wie Quedex, Sanxion oder

Delta in Erscheinung getreten, ansonsten halten

sich die Mitglieder sehr im Hintergrund. llari Kuittin-

nen stand uns Rede und Antwort:

? Wieso verzbgerte sich Elfmania so lange?

,Das Release von Elfmania wurde mehrmals verschoben, da
wir groBe Probleme hatten, Elfmania fertigzustellen. Der Grund
daflr beschrankt sich auf ein Wort: Spielbarkeit!*

? Elfmania war doch bereits auf der ECTS im September aus-
gezeichnet spielbar!

JUnser Ziel war es, eine ganz neue Steuerung mit direktem
| Zugriff auf alle Moves zu entwickeln, dies hatten wir auch
| geschafft. Jedoch redlisierten wir nicht, daB wir groBe Proble-
me haben werden, die CPU-Intelligenz zu schaffen.”

AW

£Uies

? Was ist nun Eurer Meinung nach das Besondere an Elfmania?

JElfmania fuhrt echte kinstiiche Intelligenz ein! Finde einen |

Weg, den Computergegner auszutricksen, und er wird wie |

jeder menschliche Gegner deine Performance lernen und viel-
leicht sogar dich austricksen!

I

Vielen Dank fUr das kurze Inferview.

AMIGA GAMES 7/94 15



von sechs unterschiedlich
talentierten Burschen anheu-
ern. Mit den kimmerlichen 75
Coins, die man zu Beginn
erhdlt, kann man noch keine
groBen Springe machen,
doch bei gutem Kampfverlauf
steht einem gréBeren Erfolg
nichts mehr im Wege. Gewinnt
man, wartet ein wahrer Geld-
regen auf den Spieler, Aller-
dings kann tafsachlich das
Geld auch aus ihm herausge-
prigelt werden, wenn der
Spieler nicht aufpaBt. Doch
auch in diesem Falle wird der
Spieler noch voller Freude auf
den Screen schauen, denn die
witzigen Effekte wie herum-
springende Fische oder spre-
chende Elfen im Hinfergrund

Die Kampfer sind teilweise mit Hammer
oder Krummsébel bewaffnet.

bieten  perfekten

Augen-
schmaus. Spatestens wenn die
liebliche Janika zu Beginn
eines Kampfes ein aufreizen-

des ,Hi!" schmachtet, wird der
Spieler in den Bann von Elfma-
nia gezogen. Ein herausfor-
dernder  Zweispieler-Modus
und das extrem schnelle Lade-
system machen Elfmania zum
Megahit. Das Laden geht so
schnell vonstatten, daB sich
das Installieren auf Festplatte
gar nicht lohnt. Dies wuBte
wohl auch Terramarque und
verzichtete auf diese Option.

Hans Ippisch

Grandios! Elfmania ist ein durch und durch

originell und perfekt gemachtes Priigelspiel,

das ohne das gewohnte Brutalo-Ambiente !
auskommt. Die Kartenlogik, die fantastischen Spe-
zialeffekte machen Elfmania zu dem besten Priigelspiel im
Heimsektor. Da kommen Super NES und Mega Drive nicht

mehr mit!

W BLCAMMY PANTALY BTG W
WG e

TSRS LAY CCARHNSL LA
IS & DT e

| @ briliante Grafik, Karten-
] logik, kiinstliche Intelli-
genz, Sprachausgabe

zu wenig Special
Moves
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7AuBerst athletisch sind die Hauptdarstel-
7.Ier, jedoch mangelt es an Special Moves.

TEUER & EXKLUSIV!

Je nach Kontostand darf man sich einen der fol-
genden sechs Helden fUr einen Kampf mieten.

Janika

Dieses hilbsche M&del ist eine extra flin-
ke Kampferin, die nicht unterschatzt
werden darf.

Special Move: Spinning Middle-Kick.

Seven

Der Turban tragende Seven ist der
Wéchter des Kénigs und nennt ein enor-
mes Schwert sein eigen.

Special Move: 360 Grad-Spin.

Kosken

Der gewalfige Korper dieses préchtigen
Sumo-Ringers ist so schwer, daB der
Boden bebt, wenn er geht.

Special Move: High Punch.

Taiki

Diese Eis-Elfe trégt Schafsfell, was fur die
kalten Né&chte in den Elf-Mountains sehr
zu empfehlen ist,

Special Move: Spinning Jump-Kick.

Matiki

Der Spitzname von Matiki lautet ,fetter
Kénig®, denn er hat das Elfenreich
bereits einmal erobert.

Special Move: Hammer Swing.

Tenke:

Diese Mohikanerfrisur fragende Gestalt
ist eine GuBerst kraffvolle und Ubel rie-
chende Waldelfe.

Special Move: Spinning High-Kick.
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JUMP & RUN
A1200 SPEziELL

e —

Ninja auf AGA-Tour -

Looleg =

e
Her.: Gremlin ® Spieler: 1 ® Preis: ca. DM 60,—

Gremlins Vorzeige-Charakter fiel es
mehr als schwer, die Verkaufszahlen
des ersten Teils zu erreichen. Kénnen
nun die speziellen Versionen fiir A 1200
und CD 32 Abhilfe schaffen?

m unserem groBen Jump
& Run-Special in der Aus-

gabe 2/94 fiel es dem
kecken Ninja aus der nten
Dimension mehr als schwer,
mit Cool Spot und Mr. Nutz
Schrift zu halten. Wesentlich
erfolgreicher dirften jedoch
nun die AGA-Neuauflagen
von Zool 2 werden, die uns
Gremlin ins Regal stellte. Insbe-
sondere CD 32-Freaks durften
begeistert sein, denn endlich
machte sich einmal jemand
wirklich die Muhe, fur eine CD
32-Version Arbeit zu investieren.
Ein ziemlich spektakuldres Infro
mit gelungenen 3D-Animatio-
nen und gelungenem Sound-
fracks ist nicht das einzige, was
man dem Spiel hinzufigt hat.

aufgepeppte Grafik, gute
Musik, tolles CD 32-Intro

° Jump & Run-Spiel ohne

Uberraschung.

AMIGACENTER
DUISBURG

0 DirOpus: Voll funktionsfahige Demo-Ver-
sion des bekannten Amiga-Utilities.

0 MTool: &hnlich DirOpus. Erméglicht das
fileweise Kopieren aus .Iha-Archiven

0 AmigaBase: Ein weiteres gutes Daten-
bankprogramm fiir die Verwaltung Ihrer
Daten.

0 AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm
mit Informationen (ber jedes Land der Welt
Leicht zu bedienende Oberflache.

0 VideoM; Umfang! ideodaten-
bank zur Organisation Ihrer Videodaten.

0 FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen
und Lagerdatenbank. Sehr viele
Funktionen.

O FH-Spread: Tabellenkalkulationspro-
gramm fiir kleine Anwendungen. Mit zahlrei-
chen Funktionen.

0 OPAA: Ein Grafikeditor, mit dem Sie
Objekte erstellen und animieren konnen. 13
verschiede Speicherformate stehen zur Ver-
fiigung.

0 Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen
Rezepten sowie Tips und Tricks rund um
Vorratshaltung, Kichentechniken und
Emahrung.

0 Translator: Ein Programmpaket zur Uber-
setzung und Bearbeitung von englischen
Texten. Auch fir andere Sprachen
geeignet.

0 HD-Frequency: Hard-Disk-Recording-
System mit vielen Eigenschaften. Auf einem
Amiga 1200 betragt die Sampling-Rate 60
kHz. Die Stiicke konnen direkt von der HD
abgespielt werden.

0 AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem fir alle
Amiga’s. Getestet mit Apple- und Toshiba-
Laufwerken. Sehr zuverldssig.

0 JaCoSub: Erstklassiger Videotitler. Beti-
teln Sie Ihre Video's mit eigenen Texten.
Genlockfahig.

0 Main-Actor: Grafiktool. Bietet sehr viele
Méglichkeiten fiir die Bearbeitung von
Icons, Animationen usw.

0 Cross: Erstellen Sie fir Ihre Bekannten
eigene Kreuzwortratsel. Umfangreiche
Wortdatenbank.

O Planetarium: Astronomie-Programm.
Zeigt und animiert die Planeten unseres
Sonnensystems.

0 Oberon-2: Demo des umfangreichen Obe-
ron-Compilers V3.0. Kleine Programme
konnen erstellt werden.

0 PhxAss und Phxink: Macro-Assembler
fiir alle Motorola-CPU's.

0 PCTask: Emulieren Sie einen PC auf
Ihrem Amiga

0 Term 3.4: Ein erstklassiges Terminalprog-
ramm

0 ViewTek: Anzeigeprogramm fiir verschie-
dene Dateiformate

0 AdressMaster: Adressverwaltung mit Mo-

d ion. Druckt z. B. U
gen, Umschlage, Etiketten. Mit ARexx-Port.

O TextPlus 5.0: Komfortable
Textverarbeitung der Spitzenklasse, um-
fangreiche Funktionen, ARexx-Port,
Funktionstastenbelegung, u.v.m.

0 MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version
des Break-Out-Spiels. Lauft auch unter Ami-
ga-0S 3.0

0 Energi g
wuBtes wirtschaften konnen Sie hier den
hochdotierten Energiepreis gewinnen.

0 TSMorph: Das ist ein hervor

M : Durch

00000000

©  TOPSHARE
Erika Ropke
Wilhelm Buschstr.41
38723 Seesen-Rhuden
Tel.05384/1680
Fax. 05384/280
SO PREISWERT
KANN AMIGA

SEIN !!

A-Train 38.-
Beneath the St.Sky dt. 55.-
BIG SEA dt. 53.-
© Der CLOU dt
© Der Patrizier dt.
Heimdall 2
KINGMAKER dt. 69.-
Lamborghini
© Mr.NUTZ,
@© Pizza Connection dt. 76,-©
Softwaremanager dt. 68.- @)
© Street Fighter 2 29.-

© ©
© TOPSHARE HITS ©
@© Anstoss 68.-©@

B17 Flying Fortress 66,-
Bundesliga Manager 2.0 67.-
© Bumntime dt. 68, -©

clelelelclclclelelele
(clelejelelelelclclclcleole

Civilisation dt. 74-©
@© Cannon Fodder 53,-©
© Die Siedler dt. 78,-©

Eishockey Manager dt. ~ 73.-
© Pinball Dreams & Fant. 64, -©
Sensible Soccer 50,-
© Syndicate dt.

© AMIGA1200 ©

@© Alien Breed 2 B3-©
Anstoss (yXA-@
Brian the Lion 49.-
Civillisation dt. 68,-

© Der Clou dt. 68-©

© Fatman 49.-©
Kolumbus dt. 73z
Pinball Fantasies 55,-
© Star Trek 55.-©
©
O Software fiir kleine ©
Geldbeutel

© Addams Family 23.-

© Another World 29-©

© Bards Tale 3 25.-©

Big Nose the Caveman ~ 23.-

Morph-Programm, mit dem Sie aus einer
Micke einen Elefanten machen kénnen.

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Firma
Karamalz. Kampfen Sie um die Einhockey-
meisterschaft. Gute Grafik und flussige
Spielablaufe.

je Diskette nur 4,90 DM

+Nachnahme 8,00 DM bzw. Vorkasse 5,00 DM
Mindestbestellwert: 14,70 DM

Kreitz Computer KG
Brauerstr. 2 » 47058 Duisburg
Tel.: (02 03) 34 17 93+ Fax.: (02 03) 33 61 34
Unsere Mailboxen mit standig
(02151) 6084 21 (24 h) + (02 03) 33 61 34 (20-9 Uhr)

Mo-Fr: 10- 13 u. 15 - 18.30 Uhr, Sa: 10- 14 Uhr

Crazy Cars 3 22.-

© Grand Prix Circuit 23-
© Gunboat 27-©
© :}an:(hall §:©

0O RE
Kings Quest 2 2‘).-©

© Leisure Suit Larry 2 29.-

© Microsoft Soccer 23.-
© Police Quest 2 3.-©
© WWEF European Ramp. 25,—@
O e — ©
© Versandkosten: ©
®©) Vorkasse 5.-DM ©
Nachnahme 10,-DM ®)
8 Ausland nur Vorkasse I().-I)M©
© Preisliste g
8 KOSTENLOS 11 ©

AmG7/94

© ©
aktuelen Info’s und Preisiisten: © ©
© ©
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JUMP & RUN

141200 sPezisii|

Der neue Hit der Beast-Macher

Brian the Lion

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,

Die putzige Raubkatze der Art Leo Ber-
mudus bringt nun auch auf dem

1200er den Dschungel wieder in Ord-
nung.

natdrlich nicht verwundert. Das
gesamte Design ist recht nied-
lich gemacht, und der Sound:
kann sich durchaus horen las-
sen. Auch die Geschwindigkeif:
des Infros und des Scrollings
scheinen nichts eingebliBt zu
haben. Daos Spiel an sich st
immer noch gemachlich lang=
sam und bietet sogar Einstel
gern ein Erfolgserlebnis, da
man ohne groBe Anstren-
gung verhdltnisméBig weit
. vorankommen kann. Keine
Meisterleistung, die Psygnosis:
da fabriziert hat, obwohl das
Spiel durchaus seinen Reiz
besitzt. Fir die jungeren Ami-
> Comm— e CIE ganer ist Brian The Lion ein
|hm noch ein Mister Universum  gelungener Einstieg in die weite
wdre. Einzig der Glanz eines Welt der Jump & Run-Games.

Zauberkristalls namens  Chris
kdénnte Geeza zu einer Schon-
heit machen. Chris zu helfen
und ihn aus Geezas Klauen zu
befreien ist Brians Aufgabe. Im
Vergleich zu den Screenshots
der 500er Version hat sich an
der Qualitat der Grafik einiges
getan, was bei der angebote-
nen Farbpalefte eines A 1200

m Spielprinzip hat sich
nnichfs gedndert.  Brian

muB auf seinem Weg
durch den Dschungel Diaman-
ten und Bonus-lcons aufsam-
meln, die ihm bei der Lésung
seines Problems helfen. Dieses
heiBt Geeza und ist 0 haBlich,
daB selbst ein Zombie neben

@ Ltz Mahle

SOUND

MOTIVATION

Spielprinzip,
-geschwindigkeit

18 AMIGR GANES 7/94

*. Die mcﬁﬂgm’ S(:‘I[l’ des‘

1869 DV|64,90]7 Gates of Jambala |[EV|59,90
Airbucks EV|64,90|Alfred Chicken DA|59,90
Alien Breed || DA|54,90|Alien Breed/Qwak DA|59,90
Alfred Chicken DA|49,90|Arabian Nights DA|47,90
Anstoss DV|67,90|Beavers DA|59,90
Body Blows Galactic |[DA|54,90|Brutal Sports Footb. |DA]|59,90
Burning Rubber DA|59,90{Bubba’n Stix DA|64,90
Burntime DV|67,90|Castles I EV|64,90
Chaos Engine DA|47,90|Chambers of Shaolin |[EV|59,90
Christoph Kolumbus |DV|74,90|Chaos Engine DA|59,90
Civilization DV|69,90|Chuck Rock DA|39,90
D-Generation DA|35,90|Chuck Rock Il DA|64,90
Dangerous Streets  |DA|54,90|D -Generation DA| 49,90
Darkmere(E) DA|68,90|Dangerous Streets  |DA[59,90
Dennis DA|49,90|Deep Core DA|47,90
Der Clou DV|69,90|Dennis DA|54,90
Diggers DA|69,90|Disposable Hero DA|64,90
Donk DA|49,90|Donk DA|59,90
Dynatech DV|54,90]Elite || Frontier DV|64,90
Fatman DA|54,90|Fireforce EV[59,90
Int.Golf Champ. DA|54,90|Fly Harder DA|49,90
Ishar DA|59,90|Fury at the Furries DA|59,90
Ishar I DV|54,90|Global Effect DA|69,90
Jurassic Park DA|59,90|Humans 1+2 DA|69,90
Manchester United(E) |DA|59,90]Int Karate + EV|49.90
Morph DA|59,90|John Bamnes Football |EV]49,90
Naughty Ones DV|49,90|Labyrinth of Time EV|54,90
Nigel Mansell DA|64,90|Lemmings DA|59,90
Oskar DA|47,90|Liberation EV|59,90
Overkill DA|49,90|Lotus Trilogie DA|64,90
Penthouse Hot Num. |DV|59,90|Mean Arenas DA| 47,90
Pinball Fantasies DA|54,90[Microcosm DA|99,90
Robocod DA|29.90|Microcosm Lim.Ed. |DA]109,9
Ryder Cup EV|64,90{Morph DA[47,90
Seek & Destroy DA| 49,90|Nick Faldo Golf DA[69,90
Second Samurai DA|64,90|Nigel Mansell DA|64,90
Sim Life DV|79,90|Overkill / Lunar C DA|54,90
Simon the Sorcerer |DV|79,90|Pinball Fantasies DA|59,90
Skidmarks DA|54,90|Pirates Gold DA|59,90
Sleepwalker DA|59,90|Psycho Killer EV]64,90
Soccer Kid DA|59,90|Premiere EV|39,90
Star Trek EV|67,90Prey EV|64,90
Strategem EV|64,90|Project- X/F 17 Chal. [DA|59,90
Total Carnage DA|59,90/Robocod DA|59,90
Transarctica DA|64,90|Ryder Cup DA|59,90
Trolls DA|29,90|Seek & Destroy DA| 47,90
Whales Voyage DV|59.90/Sensible Soccer DA]47,90
When two worlds war|DA|55,90{Sim City EV|64,90
Zool DA|47,90[Sleepwalker DA|54,90
Zool 2 DA| 49,90|Summer Olympics DA|49,90
: Super Putty EV|49,90
Amiga 1200 849,90 (surf Ninjas DA| 49,90
Total Carnage DA|59,90
CD-32 Anwender  [Town with no name [EV|64,90
& Education Trivial Pursuit EV|69,90
Demo Collection EV|[49,90 m:fcs' Voyage L'D)O g:gg
Demo Collection2  |EV|49,90 Zool DAl5490
Fractal Universe (An) |EV|64,90 CD 32 mi6 Soiclen
Games & Goodies  [EV[49,90] P
NASA 25th Year (Ed) [EV|54 90| (Diggers.Oskar Microcasm,
Now what | callgames [EV/|59,90/Wing Commander.Dangerous
Now what | call gamesllJE V|59, 9o [Streets.Chaos Engine) 599,-
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69,90
99,90
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AMIGA / AMIGA 1200:

1869 (A1200)

A 320 AIRBUS EUR. OD. USA

ATRAIN

A-TRAIN CONSTR. SET
3

ALIEN BREED 2 (A1200)

AMBERMOON :

ANSTOSS

APOCALYPSE

ARCADE POOL (A1200)

AUFSCHWUNG OST

BATTLE TEAM Y

BENEATH A STEEL SKY

BIG SEA
adm BL. GALACTIC (A1200)
RIAN THE LION (A1200)
ROF2.

INKS DA
ROUS STREETS (A1200)MA

DAS SCHW AUGE
SCHWARZE AUGE 2*

'H OR GLORY

VERY AGENT

DER CLOU (A1200)

DER SCHATZ IM SILBERSEE*
DIE SIEDI
DISP QSIBLE HERO
D

DUNE

DUNE2 .
DYNABLAS
DYNATECH Axgoo;
EISHOCKEY

ELTE2
LLENT GAMES

HEIMDALL 2 "y
HISTORY LINE 1914
IMPOSSIBLE Mlss«o:?ﬁeea
INDY 30D. 4

INNOCENT UNTIL CAUGHT
ISHAR 2 (A1200)

ITALY 90 ¢

K 240 \

KAISER

KINGS Q.1 OD. 2+

KINGS QUEST

KOLUMBUS (A1200)
LEGACY OF SORASIL'

LEG. OF KYRANDIA 1 OD. 2*
LEIS. S. LARRY 1,2 ODER 3
LEMMINGS 2
LIBERATION/CAPT2
LIONHEART

LOST VIKINGS

MAD NI

EE =

ENDGULTIG /\\

\\

EGALE &_/\/

SOFT DR"HNUNG

MAGIC OF ENDORIA*
MANIAC MANSION
MANIAC MANSION 2*
MICRO MACHINES

MIG 29 SUPER FULCROM
MISSILES OVER XERION
MONKEY ISLAND 1 OD. 2
MONOPOLY

MORPH

MORTAL KOMBAT
MR.NUTZ

NAUGHTY ONES (A1200)
NO SECOND PRIZE

PENTHOUSE DELUXE

WM.L DREAMS/FANTASIES
PIZZA CONNECTION
POLICE Q. 1 OD:2
PREMIER-MANAGER 2
P MOVER

Y
¥ QUEST FORGLORY 10D, 2
RETURN O:T"MEDUSA GOLD
' RISE OF THE'ROBOTS"
ROBOCOPS:
Dv 57 . SECOND'SAMURAI (A1200)
DV SEEK & DESTROY
oV SIERRA SOCCER WO. CAM.*
SIM GITY & LEMMINGS
SIMON THE SORCERER
SKIDMARKS
DV 79,16 SOFTWARE MANAGER
46,17 STREETFIGHTER 2

829z9Rdegluos002929200220929090902399
2

32,97 SYNDICATE 59,37
3297 TEAM 17 COLL:VOL:T MA 52,77
DV 59,37 TERMINATORZ/ARC MA 39,57
65,97 THOMAS TANK ENGINE 2 MA 26,37
52,77 %RNADO DA 6597
.57 UFO DA 6597
URIDIUM2 MA 46,17
WALKE! DA 52,77
WHALES VOYAGE (A1200) DV 59,37
WIZ'N' LIZ DA\ 59,37
ZOOL 1 OD. 2(A1200) MA 46,17

CD 32:
CD32 HARDWARE 629,10
ALIEN BREED / QUAK DA 46,17
ALIEN BREED SPECIALED.  MA 26,37
BUBBA'N STIX EV 5277
CAESAR & COHORT 2 DV 52,77
CASTLES 2 DV 52,77
CHAMBERS OF SHAOLIN MA 46,17
7 CHAOS ENGINE MA 52,77
DANGEROUS STREETS MA 52,77
DER CLOU DV 6597
DISPOSABLE HERO ‘DA 52,77
F-17/ PROJECT X MA 46,17
FORMULA 1 GRAND PRIX MA 72,57
FURY OF THE FURRIES MV 52,77
GUNSHIP 2000 DA 59,37
LABYRINTHOF TIME EV 42,87
o CY OF SORASIL EV 52,77
LIBERATION (CAPT.2) DA 65,97
MICROCOSM DA 92,37
OVERKILL/LUNAR C MA 52,77
PINBALL FANTASIES MA 59,37
PIRATES GOLD DA 59,37
SECOND SAMURAI DA 52,77
SEEK & DESTROY. DA 46,17
SLEEPWALKER EV 66,97
““'SUP. MENTHANE BROTH. MA 5277
ULTIMATE BODY BLOWS MA 59,37
EV 46,17
DV 5277
DV 52,77

WI.-SIM.
1200 7zt

Entdeckung des AGA-Chipsets

Christoph

Holumbus

Hersteller: Softeware 2000 @ Spieler: 4 ® Preis: ca. DM 80,—

Das Spiel um die fiinf gréBten see-
fahrenden

Entdecker

prasentiert

sich nun auch in 256 Farben. Gut
gemacht von Software 2000!

or allem bei der Stadfan-
sicht des Heimathafens, in
der man sich vor einer
Expedition mit nutzlichen Din-
gen eindecken kann, hat dies
eine deutliche Qualitafsstei-
gerung bewirkt, Ziel des Spiels
ist das Erobern der bekannten

man sein Schiff mit dem nofi-
gen Proviant ausgerUstet, sei-
ne Mannschaft angeheuert
und eventuell Soldaten ange-

worben, geht es auf Ent-
deckungsreise. In Kolumbus hat

man neben der Befned|gung
des Entdeckerdrangs noch die

Moglichkeit, Siedlungen zu
grinden, einen regen Minen-
abbau zu %rgonisieren oder die

Produktion von Handelsgitern
zu betreiben. Auch das Erobern
von Eingeborenensiedlungen
gehort zu den Aufgaben, die
bis zu vier Kapiténe bewdltigen

kénnen. Daran sieht man schon
das weite Betdtigungsfeld, das
einem in diesem Spiel gebo-
ten wird. Diese Vielfalf und
die wirklich phantfastischen
Grafiken mit den detailrei-
chen Animationen garantie-
ren einen fast unendlichen
SpielspaB. Kolumbus bietet
alles, was eine gut gestylte
Handelssimulation intus
haben sollte. DaB die Spiel-
umgebung mit so gut gezeich-
neten Grafiken unterstifzt wird,
ist nur als positiv zu werten.,

@ Lulz Mahle

GAMEPLAY

- GRAFIK

SOUND
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FLUGSIMULATION
|A1200 SpEzisii]
Schneller dank 32-Bit?

TORNADO

Her.: Digital Infergration ® Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

In den GenuB, mit dem Lieblingsjager
unserer Bundeswehr selbst Einsdtze zu

fliegen, kénnen jetzt auch alle Besit-
zer eines A 1200 kommen.

achdem der Bildschir- |
"mqufbeu auf einem

‘normalen’ Amiga kei-
nen Hund hinter dem Ofen
vorlockt, ist die Bearbei-
tungsgeschwindigkeit eines
A 1200 schon etwas ansehn-
licher. Die detailreichen Gra-
fiken bieten ein reichhaltiges
Angebot an verschiedenen
Geldndeformationen und
Bebauungen. Das Flugverhal-
ten des Tornados ist dabei den
herrschenden Umgebungsein-

nungen, stehen dem Spieler
noch eine Masse an Missionen
zur Auswahl, die es zu bewdlti-
gen gilt. Ein nettes Feature ist

Tel:07733/3366

flussen voll angepaBt, so daB
ein voll beladenes Flugzeug
eine andere Flugweise erfor-
dert als ein leeres. Nach einem
Trainingsflug und Kampfeinsat-
zen ohne groBen Feindbegeg-

detailreiche
Umgebungsgrafik

frotz 68020er etwas
langsam, erfordert
unbedingt eine Fest-
platte

das Verbinden von zwei Amigas
durch ein Nul-Modemkabel,
allerdings wird im Handbuch
nicht darauf eingegangen, ob
ein A 500 mit einem A 1200 ver-
bunden werden kann. Da das
Feld der Flugsimulatoren
&= inzwischen  beachtlich
3 gewachsen ist, hebt sich
=Tomodo durch seinen
= detaillierten Grafikaufbau

von dieser Masse ab.
Tro'rzdem nur_flir_echte
% Turbo-Amiganer zu emp-
fehlen.

@ Luz Mahle

SOUND

MOTIVATION

Alfred Chicken DA 47,95 | Jurassic Park DA 53,95
Alien Breed 2 DA 47,95 |Kick Off 3 Juni i.V.

Ambermoon DV 75,95 |Kings Quest 6 DV 60,95
Anstoss DV 64,95 |Liberation Captive 2 DA 56,95
Apocalypse DA 47,95 | Lollypop DA 61,95
Arcade Pool DA 29,95 | Mad News Juli 65,95
Beneath a Steel Sky DV 60,95 | Missiles over Xerion DA 47,95
Big Four DA 62,95 | Monkey Island 1 DV 38,95
Brian the Lion DA 49,95 | Monkey Island 2 DV 58,95
Bundesl. Manag. 3 Juli 82,95 | Mortal Kombat DA 53,95
Cannon Fodder DV 55,95 [ Mr. Nutz DV 47,95
Christoph Kolumbus DV 69,95 | Perihelion DA 49,95
Cliffhanger DV 38,95 | Quarter Pole DV 60,95
Crash Dummies DV 49,95 |Robinson’s Requiem DV 62,95
Darkmere DV 61,95 |Risselsheim (Detroit) DV 60,95
Der Clou DV 66,95 |S.U.B. DV 55,95
Der Schatz i. Silbers. DV 75,95 | Seek & Destroy DA 38,95
Die Siedler DV 75,95 | Sierra Soccer DV 49,95
Doofus DA 49,95 |Simon the Sorcerer DV 64,95
Dracula DA 38,95 | Skidmarks DA 49,95
Elfmania DA 47,95 |Software Manager DA 66,95
Elite 2-Frontier DV 55,95 | Team 17 Collection 1 DA 53,95
Fantastic Dizzy DA 49,95 |Terminator 2-Arcade DA 53,95
Fury of the Furries DA 55,95 | The Humans DA 28,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 |Tornado DA 66,95
Hattrik-B.L.M. 3 Juli 82,95 | UFO-Enemy Unkn. Juli 66,95
Heimdall 2 DA 60,95 |Wiz'n’ Liz DA 58,95
Hired Guns DA 64,95 |World Cup USA 94 Juli  i.V.
Indiana Jones 3 DV 38,95 | Zero DA 60,95
Indiana Jones 4 DV 58,95 | Zeppelin DV 66,95
Innocent until caught DA 66,95 | Zool 2 DA 47,95

AMIGA 1200

Alien Breed 2 DA 55,95 | Magic of Endoria DV i.V.

Anstoss DV 64,95 | Morph DV 60,95
Arcade Pool DA 29,95 | Naughty Ones DA 49,95
Burning Rubber DA 60,95 | Oskar DA 49,95
Body Blows Galactic DA 55,95 | Penthouse H. N. del. DA 60,95
Brain the Lion DA 49,95 | Pinball Fantasies DA 5595
Christoph Kolumbus DV 71,95 | Robocod DA 49,95
Civilisation DV 66,95 | Second Samurai DA 62,95
Der Clou DV 66,95 | Simon the Sorcerer DV 75,95
Der Schatz i. Silbers. DV 75,95 | Star Trek - 25th Anniv. EV 64,95
Elfmania DA 47,95 |S.UB. DV 56,95
Gunship 2000 DA 66,95 | TFX Sept. 64,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 | Whales Voyage DV 60,95
Kings Quest 6 DV 60,95 | Zool 2 DA 47,95

AMIGA CD 32

Alfred Chicken DA 49,95 | Lemmings 1 DA 49,95
Cannon Fodder Juli 55,95 | Simon the Sorcerer DV i.V.

Der Clou DV 66,95 | Striker DA 55,95
Elite 2-Frontier DV 58,95 | TFX Sept. 64,95
Formula One G.P. DA 66,95 | The Chaos Engine DA 55,95
Gunship 2000 DA 60,95 | Ulfimate Body Blows DA 55,95
Jurassic Park DA 60,95 | Zool 2 DA 55,95

SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Wir versenden ausschlieBlich in

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50
und bei Postnachnahme nur DM 9,50

dynamic soft ¢ Schwarzwaldstr. 2 » 78259 Ehingen

Telefon: 0 77 33 / 33 66
Telefax: 0 77 33 / 67 88

Preiséinderungen und Druckfehler vorbehalten
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Review

Platiformklassiker im neuen Look

impossible

Hersteller: MicroProse @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—- @ Disks: 2

Unser groBes Special in der Ausgabe 5/94 machte schon
richtig Appetit auf das Comeback des C 64-Klassikers. Nun

steht die Endversion auf dem Priifstand!

icroProse ging bei der
Entwicklung dieses Titels

auf Nummer Sicher und

packte gleich noch eine 1
Umsefzung des Epyx-Opus auf
die zwei Disketten. Dieses Spiel
wurde namlich selfsamerweise
niemals fur den Amiga umge-
setzt. So selfsam es auch anmu-
tet, zundchst beschdftigte ich
mich erst einmal stundenlang
mit der Urversion und lieB die A
1200-Neuauflage Impossible

Mission erst einmal links liegen.

B Bif forever!

Dieses Spiel entpuppt sich als
nach wie vor duBerst
reizvolles Jump & Run
mit  Strategie-Ein-
schiog und wird
nicht zuletzt durch
die fieBenden Salti
des Helden und
marker-
schlutternde
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Nun dirfen die Plattformen sogar gebogen sein, wéhrend
der Vorgdnger lediglich horizontale Ebenen bot.

Sprachausgabe zum  Ereignis
gemacht. Es ist schon erstaun-
lich, wieviel SpielspaB man sei-
nerzeit dem 64 KByte-Computer
entlocken konnte. Soviel Spek-
cher bendtigt heute schon allei-
ne eine einzige AGA-Grafik! Das
Testurteil fur die Umsetzung des
Klassikers lautet schlicht und
ergreifend ,Fantasfisch!®. Nun
wollen wir jedoch noch das
eigentliche Hauptspiel betrach-
ten, das meiner Meinung nach
eigentlich die Zugabe darstellt.
Die entscheidendste Anderung
durfte das Umstellen von einzel-
nen R&umen auf ganze Szenari-
en sein. Hier wird nun per leider
immer noch ruckelndem Paral-
lax-Scrolling der Blick auf mehre-
re Bildschirme groBe Gebiete
frel. Dummerweise leidet die
Spielbarkeit darunter doch rela-
fiv stark, da man ungewollt oft
plotzich vor einem Roboter
steht und einen der drel Charak-
tere, die man auswahlen kann,
schnell rostfrisch von dannen
zerbréseln sieht. Terminals ste-

MISS

hen noch immer in der Gegend
herum, und wie es sich gehort,
wurden sie mit einer ganzen
Menge an neuen Features auf-
gepeppt.

Bonusspiele inklusive!

Hier offenbart sich jedoch, daB
die Programmierer auch nicht
so ganz vom Spielreiz inrer Neu-
auflage Uberzeugt waren, denn
man findet hier eine Reihe von
Bonusspielen im Programm. 3D-
Spielchen, Space Invader oder
Senso sorgen fUr mehr Beschafti-
gung als das neue Spiel zu bie-
fen vermag. Kernige Sound-
fracks, PaBwort-Modus,
ausgefeilte Extras und verschie-
dene Charaktere reizen immer
wieder zu einem Spielchen,
obwohl (oder gerade weil?) der
Schwierigkeitsgrad enorm hoch
ist. DaB man sogar komplett
deutsche Bildschirmtexte erhdit
und diverse Optionen zur Verfu-
gung hat, solite man den Micro-
Prose-Entwicklern ebenfalls
anrechnen.

@ Hans ppisch

Das Terminal

Das legenddre Computer-
terminal offenbart ein paar
neue Aktionen. Beispiels-
weise darf man nun per
Raketenrucksack an entle-
gene Orte diisen oder eines
der vielen Bonusgames
zocken. Space Invader,
Puzzle oder Senso warten
auf Abruf!




on cle5 §

Aw Graben 2 92557 Weiding
1 Tel. 09674 -1279 Fax -1294

. : Pinbal Fantasies
A-Tra: v Nu ki Buuu 2 2 Sabre Team

: s Pon
ATn Consu et DV 4230 [0S ook s ey

Alien Breed 2 o Penthouse Deluxe g‘ no L TR
Ambermoon v 5 imon ccerer
Ambacro (Perit DA 4o

Allen Breed/Quak
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Beavers

Bubba'n Styx

Chambers of Shaolin
Chaos Engine.

Jeden Mittwock
bis 20.00 hr !

Die 1:1-Umsetzung
des Klassikers macht
auch die Neuauflage

interessant!

Klassiker inklusive

Nigel Manse

Pinball Fantasie

Pirates Gokd
=

Gopliins 2
Goblins 3
Grand prix (Microp.)

Die Umsetzung des Klassi-
kers aus dem Jahre 1984
reftet Impossible Mission
2025 vor einer Wertung im
Schicke Sportwégen Bereich unter 70 %!
bemiihen sich heftigst, die
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Die 1:1-Umsefzung des Klassikers macht die Neu- Lo00 Stk 14500 £~ L4900 Stck 18590

\ : 7o)
auflage zum MuBkauf fiir jeden Amiga-Freaks der ™ (400 Stck 98590 ™ (3400 Stck 36590
efwas auf seine Sammlung hdlf. Die Anderungen in der d :
2025-Variante erweisen sich groBtenteils als nett, konnen jedoch kein Formatiert Formatiert

neues Impossible Mission-Feuer enffachen! Dazu ist das Spielprinzip |8 8 D 100 Stck 7990 0 L__] 100 Stck 9990
RO A B IR e 200 Stck 15590 == (1900 Stk 18990
™ (3400 Stk 99590 o) (400 Stk 37590

GAMEPLAY 64 % Jede einzelne Diskette bekommt bei uns 1 JANT Garantie.
Wir arbeiten ohne Umwege direkt mit den Herstellern

o zusammen. Dadurch kaufen Sie sehr gute Qualtitét zu ab-

GRAFIK 69 /0 solut glinstigen Preisen. (Disks 5.25" bitte Liste anfordern)

11 Umsetzung, | SOU 718% Sofortbestellung per et 0911/ 288286
Sound per Fax.0911 / 268973
morvaion 73 % bt P H R A S i e
Héndleranfragen sind willkommen

ruckeindes Parallax-

=l (Ml T.S. Datensysteme

DenisstraBe 45 90429 Nurnberg Tel 0911/288286 Fax 0911/268973
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Schuppenheld in Action

James Pon

Hersteller: Millennium @ Spieler: 1 ® Disks: 3 @ Preis: ca. DM 80,—

Hatten bereits die beiden ersten Teile das
reichhaltige Angebot an Jump & Run-
Spielen im Konsolenstil um eine weitere

Variante

bereichert, schlieBt der nun-

mehr dritte Teil des Agenten der sieben

Weltmeere die Trilogie um den Namens-

verwandten von 007 vorerst ab.

Wer hat den Hase...

Diese allumfassende Frage
habe ich mir auch gestellt.
Nachdem James Pond im zwei-
ten Tell die Bomben eines
gewissen Dr. Maybe aufstébern
muBte, blieb mir, die endguiltige
Aufgabe des dritten Teils her-
auszufinden. Nach einigen
Stunden Herumspielens hatte
ich zumindest schon herausge-
funden, daB man in einem
Kaseland herumlduft und die
bei bestimmten Bewegungen
auffauchenden Mondsicheln
aufzusammeln hat. Die steilen
Hange der Landschaft lassen
sich nur durch eine Turbofunkti-
on bewdltigen, die Uber die
. . Leertaste

Vor zwei
Jahren ware
James Pond
3 zweifel-
los noch
ein Hit
gewesen. LN
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erreichbar
ist. Diese
besitzt
anschei-
nend kei-
nerlei zeifliche
Begrenzung, und man
hat die Steigerung sei-
ner Laufkraft wéhrend
des gesamten Spiels.
Nach einiger Zeit
frifft man dann

endlich  auch

auf die Feinde: Mduse! Diese
niedlichen Zeitgenossen, die
Pond kaum bis an den Bauch
reichen, sind jedoch nicht zu
unterschafzende Gegner.
Solange die Nager unbewaff-
net sind, lassen sie sich noch mit
einem getzielten Faustschlag
aus dem Weg rdumen. Die
Gummienten sollfe man nur
durch einen Sprung auf ihre
Kérper beseitigen, da sie bei
einem Schlag explodieren und

3 I e

Pond dabei arg in Mitleiden-

schaft gezogen wird. Um
wdéhrend der durchaus nicht
seltenen Springe ldnger die
Kontrolle halten zu kénnen,
empfiehlt es sich, einen Regen-
schirm mitzunehmen, der Pond
nach dem Uberschreiten seines
Sprunghdhepunktes sanft zu
Boden gleiten I&Bt.

Manche Gegenstande werden
sofort in ein im unteren Bild-
schirmbereich untergebrach-

tes Inventar fransferiert und har-
ren dort der Dinge, bis sie zur
Anwendung kommen. Zur
zusatzlichen Information
erscheint dabei ein kleines Fen-
ster, in dem wichtige Nachrich-
ten untergebracht sind, die es
zu lesen gilt. Hat man das Ende
eines Levels erreicht und den
‘Endgegner’ erledigt, kann
man nun zwischen mehreren
Fortsefzungen wdahlen. Voraus-
setzung daflr ist allerdings der

So etwas kennen wir doch aus
den Nintendo-Klassiker Super
Mario World und dem jiing-

stem Amiga-Hit Mr. Nutz Auf
einer Karte darf man zu den
verschiedenen Levels laufen.
Leider geschieht hier eigentlich
gar nichts!

i - - o i

Konsolenlikel




Besifz eines Karten-Icons, das es
bereits im ersten Level zu
erobern gilf.

Wieso nur fiir
f1200?

Leider kommt in den ersten
Leveln die Grafik zu kurz, und
das schmerzt natrlich beson-
ders auf einem A 1200, der
doch mit 266 Farben glanzen
kann. Der Vordergrund hatte
sich locker mit acht Farben rea-
lisieren lassen, und der Hinter-
grund besc kt sich, trofz
Parallax-Scroling, auf einen

Schon in der
dritten Staffel und
immer noch nicht

miide!

simplen Sternenhimmel. Anders
sieht es allerdings bei den Spri-
tes aus, die in einer tollen Far-
benvielfalt und wirklich sanften
Farblbergéingen  ausgefiihrt
wurden. Die Animation der
Spielfigur ist eher mittelmdaBig, in
Betfracht dessen, was man
heutzutage schon redlisieren
kann.

Lutz Mahle @

COMMENT

das, was Sonic auf den Sega-
Der Zahn der Zeit nagte jedoc|

Co. sind hier mittierweile um
Amiga 1200 erwarte ich doch

Dle James Pond-Saga galt lange Zeit als

diesem lange erwarteten Jump & Run. Mr. Nutz, CCOF Spot &

Konsolen ist.
h gewaltig an x

Meilen voraus. Speziell auf dem
etwas mehr an GrafikgenuB.

STRFISH

O Scrolling, Gameplay
O Story, Grafik

oLy
63%
12%
79%

GESAMT 70,
./

Tel.: 0591-9143 11
Fax: 0591 -914320

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen
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Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM oder Versand per Voraus-
kasse zuzlglich 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir
portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden
natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt-
katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-
spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.




Das beste Jump & Run fiir CD 32

Fire & Ice

Hersteller: Renegade @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

Hervorragende Arbeit leistete Andrew
Braybrook bei der Umsetzung des
Klassikers Fire & Ice fiir das CD 32.

Bessere Grafik, besserer Sound,

an glaubt es kaum,
wenn man das Spiel
das erste Mal wieder-

sieht und einen genauen Blick
auf das Intro wirft. Mittlerweile
ist Fire & Ice schon gute drei
Jahre alt, und es spielf sich
noch genauso gut wie am
ersten Tag. Mit einem niedlich
aussehenden Hundchen muB
man sich durch sechs unfer-

Die CD 32-Verion kann mit wunderschénen Parallax-

mehr

schiedliche Welten
retten, die voller
spielerischer Details
Uberquellen, Ob es
nun in der Eiswelt
| schmelzende  Eis-
Y briickensind oderim
Dschungel Speere
auf einen warten,
|| Fire & Ice entpuppt
sich «als wahres
Ideenfeuerwerk. Ori-
ginell  wird  dieses
Spiel durch den zeitweise auf-
tauchenden Begleiter, der die
Funktion des aus Shoot ‘em Ups
bekannten Satelliten Uber-
nimmt und fleiBig mitballert.
Schafft man es, dieses Hind-
chen sogar mit in den Levelaus-
gang zu pehmen, dann gibt es
ein erfredliches Extraleben. Das

Leveldesi‘gn war schon seiner-
zeit @gcrﬁg und hat an Faszi-

fr MO ;‘w e m'jv
f;‘ i dq ‘Hr 1l ' ¥4
: A Sonan

Ebenen und anderen grafischen Finessen aufwarten.
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Praktischer ist es, wenn man mit dem :
Zusatzhiindchen unterwegs ist.

nation nichts eingebuBt. Die
CD 32-Version machte jedoch
bedeutende technische Fort-
schritte. Beispielsweise gibt es
nun statt eines Farbenverlaufs
im Hinfergrund wunderschéne
Grafiken zu sehen, wahrend

von der CD unglaublich schéne
Soundtracks die Aufmerksam-
keit des Ohres erwecken. Kurz
gesagt, ist Fire & Ice das Jump
& Run fUr alle CD 32-Besitzer.
Hans Ippisch

Das hatte ich in meinen kihnsten Trau-

men nicht erwartet, Andrew Braybrook

nutzte die Fahigkeiten des CD 32 bis aufs

letzte, und herausgekommen ist dabei eine grandiose 94er
Version des A 500-Klassikers. Fabelhafte Grafik, tolles Level-
desugn und elnzigor’rlger Sound!

E'FBE'—L'E‘F:'

By b s s
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Mo.-Fr. 10 - 18.30 Uhr

S. Geratz Ladenlokale Softwarehouse
Papenweg 15 Faxbestellungen: 46483 Wesel - Dudelpassage
46487 Wesel 02803 - 8161 47533 Kleve - Gasthausstr. 12
47608 Geldern - Glockengasse
3 =
Amiga Amiga CD 32
1869 DV 64,95 Lemmingl und
Alien 3 DA 47,95 Sim Chty DA 6995 Alien Breed Edit. DA 3995
47,95 ArablenNights DA 44,95
54,95 Beavers DA 5495
59,95 Body Blows DA 5495
54,95 Buba'n Stix DA 49,95
EV 6495
DA 4995
DA 4995
DA 2495
EV 5995
DA 4495
47,95 Dispos. Hero DA 4995
35,95 Donk DA 4995
BigSea 9,95 Monk.Island 2 47,95 Elite2 DV 4995
Body Blows - Fire & Ice DA 4495
Galactic DA 4795 Mr. Nut ire Force DA 5495
BrimtLin DA 4795deutsch Furry Furries DA 4995
BubanStix DA 49,95 hip 2000 DA 57,95
Bundesliga Manager - Mortal umans 1+ 2 DA 57,95
roes20 bv e79sComba James Pond DA 5995
Bundesliga Manager - NaughtyOnes DA 4795 Labyrintho.Time EV 4995
Hattrick DV x79,95 Oscar DA 47,95 Lemminge 1 DA 4495
Burntime DV 6495 OxydMagnum DA 4795 Lotus Compilat. DA 49,95
Campaign2 DV 64,95 Pherihelion DA 47,95 Mean Arenas DA 4295
CannonFodde DV 4995 PinbSpecEdit. DA 59,95 Microcosm DA 9495
Chaos Engine DA 47,95 PizzaConnect. DV 77,95 Morph DA 4495
Chartbreaker DV x57,95 QuarterPole DV  x59,95 Naughty Ones DV 4495
ChristKolumb DV 74,95 Reunion DV LV. Nigel Mansel DA 5995
Cliffhanger DA 35,95 Robins.Requiem DV 59,95 Pinball Fantasies DA 54,95
Combat Alr - Secound Samura DA 4 59,95 Pirates Gold DA 5495
Patrol DA 5995 Seek & Destroy DA 44,95
Cool Spot DA ﬂasseek and Yw& DA 4995
Crash Dummie DA 47.95Des DA 49,95

Crazy Sports- 3 3 DV 47,95 Total Carnage DA 4995
Football DA 54 95 DA 4995
s “Slerra im.(, DA ivos
Darkmare DV 5995 Occer D b

Simon Sorcerer DV 64,95

Death for Skidmarks DA 4795

GIOty D ‘Soccer Kid DA 49,95
Das schw.Auge DV 69,95 SpaceLegends DA 6495 "
DeepCore DA 54,95 S.UB. DV  x5495
Der Patrizier DV, 64,95 SurfNinja DA 5495 zu ehor

Der Clowtiige et . 2 52 p

deutsch Lrr miga Laufwerk extern

DV 79,95 Tornado DA 59,95 abschaltbar
Dluer: DV 64,95 Turrican 3 DA 59,95 Bus 119 95
mspm.nm DA 47,95 Uridium 2 DA 4795 nur
64,95 When two -
75 Ve s 138 ;;gefmfgg“ona
‘World Cup USA
Dracul‘*«ma ofLeg. DA 54 95 abschaltbar - 9 95
Winter Olympic DA 59,95 Uhr
Dune 2 49,95 Wim Liz DA 57,95 nur ]
EishManager DV 72,95 WWF 1 DA 29,95 fiir A0 auf 2 MB 109,95
Elite 2 DV 52,95 WWF 2 DA 2995
EyeotStorm DV 59,95 Zeppelin DV x69,95 1.3ROM mit-
F1Autorenen DA 59,95 Zool 2 DA 47,95 Umschaltplatine 99,95
F117Nightha DA 64,95 Ami 2.0ROM mit -
Flashback DV 5995 Umschaltplatine 99,95
FormOneGP DA 77,95 12
Genesia EV 5495 Alienbreed2 DA 49,95 Laufwerk intern 99,95
Gobliins2 DV 66,95 Anstoss DV 6795 e
Gobliins3 DV 66,95 Burning Rubber DA 54,95 Mouse flir
Goal DV 52,95 Burntime DV 64,95 3 3
Gunship2000 DA 64,95 ChaosEngine DA 4495 Am"gq/ Atari
Hanse DV x39,95 ChristKolumbu DV 69,95
Heimdal2 DV 62,95 D-Generation DA 29,95 29 95
HistoryLine DV 62,95 Der Clou DV 5995 9
Imp.Miss.2025 DA 5495 JurassicPark DV 49,95 Gravis Game Pad 39,95
Indana Jones2 DV 4795 Naughty Ones DA 44,95 Gravis Joystick 49,95
Innoc.Caught DV 64,95 Oscar DA 44,95 Competition Pro Spezial 29,95
JurassicPark DV 49,95 Pinb.Fantasies DA 49,95
K240 DA 57,95 SimonSorcerer DV 69,95  Versand erfolgt ohne
DA 54,95 Aufpreis im Sicherheitskarton
DV 6495
DA 4495 RUF DOCH MAL AN 111!
Innland ab 250,- DM Portoffei / Vorkasse 5,50 DM Inttiimer vorbehalten
Nachnahme 9,90 DM Porto zzgl. 3,- DM Zahlkartengebithr
DV-=Spiel deutsch/D itung/i.V.=in
\\_X= Bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig J
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Ryder Cup

Hersteller: Ocean @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 90,—

Die Qual der Wahl bei den Golfspie-
len haben nun die stolzen CD 32-

Besitzer.

Nach Nick Faldo Golf

schickt sich nun Ryder Cup an, das
Griin zu strapazieren.

lor vier Monaten

schickten sich

gleich zwei Golf-
spiele von Ocean an,
die Pixel-Gruns der Ami-
ga-Welt far sich zu
erobern. Schlauerweise
nahm sich nun der Man-
chester Softwaregigant
vor, Ryder Cup Golf flr
eine Neuauflage im Silberling-
Format  wiederzuverwerten,
da es immerhin um drei Pro-
zent besser als Konkurrent Int.
Open Golf abschnitt. Klare
Verbesserungsmoglichkeiten
lagen im Soundbereich, der
mit der sagenhaften Rekord-
wertung von & % abgeurteilt
wurde. Nun kann man ihn
immerhin ~ als  hérenswert
bezeichnen, da auch eine
gewaltige Steigerung von 86 %
nur in den é0er-Bereich flhrte.
Die Grafiken unferscheiden
sich nicht von denen der A
1200-Version, und das Spiel ist
ebenfalls gleich geblieben.
Obwohl das Programm in
Sachen Steuerung keine Ande-
rungen erlebte, erweist sich

Sound ernorm
verbessert

keine Speicher-
moglichkeit

 GRAFIK

MOTIVATION

Ryder Cup Uber

Joypad noch eine Ecke spiel-
barer, als es die Mausversion
ohnehin schon war, sofern man
einigermaBen geschickt ist und
nicht auf dumpfes, primitives

Buttondricken steht. Wenn
man sich nicht an der fehlen-
den Speicheroption stért, wird
mit Ryder Cup guter Mehrspie-
lerspaB geboten, der auf dem
Niveau von Nick Faldo Golf
liegt.

@ Hans Ippisch

GAMEPLAY
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SCriker

Hersteller: Gremlin @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,—

An rasanten Action-Spielen mangelt
es auf dem CD 32 nach wie vor, doch

jedes nur

halbwegs brauchbare

Sportspiel wird fiir Amigas Silberling-
Schleuder recycled.

Is  Rage-Software

vor zwei Jahren

Striker entwickelte,
wuBten sie wohl auch
nicht, daB sie damit
noch eine ganze Menge
Geld verdienen wurden.,
Die Amiga-Version wur-
de damals ganz passa-
bel  bewertet,  war
jedoch nicht unbedingt
der groBe Renner. Auf dem
Konsolenmarkt  présentierten
sie jedoch wesentiich ausge-
feiltere Varianten, und Striker
wurde zu einem der groBen
Hits auf dem Super NES. Als Ulti-
mate Soccer sorgte es auf dem
Mega Drive flr Furore, und kdrz-
lich wurde der Nachfolger
World Cup Striker auf Gameboy
und Super NES wiederum
euphorisch bejubelt. Fir die CD
32 lieBen sie sich jedoch Uber-
haupt nichts Neues einfallen;
vielmehr habe ich hier den Ein-
druck, daB Gremlin einfach die
Lizenz einkaufte und das Spiel
unveréndert auf die CD preBte.
Die 3D-Grafik ist auf den ersten
Biick immer noch ganz gut,

keine Alternative mehr

zu schnell,
keine Verbesserung

jedoch dank 32-Bit-Prozes-
sor nun viel zu schnell und kann
sich leider Uberhaupt nicht mit
den Konsolen-Vorbildern mes-
sen. Echte FuBballfreaks blei-
ben lieber bei dem viel besse-
ren Sensible Soccer oder
warten, bis Rage die Amiga-
Gemeinde mit einer Neuaufia-
ge von Striker bedient. Der
Sound fehlt bis auf drei Effekte
eigentlich voliig.

@ Hans Ippisch

Aufschwung Ost
Battle Isie 2 *

Big Sea T
Bob's Bad Day *
Buming Rubber

Darkmere

Der Patrizier
Der Schatz im Silbersee *
Die Siedler

Eye Of The Storm
F1

FIFA Soccer *
Goblins 3
Grand Prix
Gunship 2000

|

7,
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) *
Hatrick (lkarion) *
Heimdall 2
History Line
Jurassic Park
K240*
Kings Quest 6 *
Kolumbus
Last Action Hero
Legend Of Sorasil
Liberation (Captive 2)
Lollypop *
Lothar Matthaus
Lost Vikings
Mad Burger *

Maelstrom *

Mortal Kombat

Mr. Nutz

Perihelion

Pizza Connection
Quarter Pole *

Retumn Of Medusa Gold *
Robinsons Requiem *

Seek & Destroy
Shadow Of The Comet *
Sierra Soccer "World Challenge” *
Simon The Sorcerer
Skidmarks
Software M: 4
JRma=
S.uB.

Syndicate
Syndicate Data Disk *
Tomado

UFO EW Unknown * .

Advanced Gravis Game Pad

‘Competition Pro Mini black
Competition Pro Mini clear

‘Competition Pro Mini Star
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

California Games 2
Chuck Rock 2
Death Knights Of Krynn

Dragons.

Emlyn Hughes International Soccer
F-15 Strike Eagle 2
F-17 Challenge
F-19 Stealth Fighter
Falcon

Flames Of Freedom

Go For Gold

Great Courts 2

Hard Drivin' 2

Hunt For Red October 1, 2

Immortal

Indiana Jones 3 Adventure (dt.)
o

Indianapolis 500
Jack Nicklaus Golf
Kings Quest 4
Lionheart

Loom

Lotus Trilogie

M1 Tank Platoon

Mad TV
Manchester United Europe
Mig 29

One Step Beyond
Operation Harrier

Operation Stealth

Pirates.

Populous & Promised Lands
Prince Of Persia

Quest For Glory 1
Railroad on

Rick Dangerous 2
Sensible Soccer 92/ 93

Silent Service 2
Sim Ant (dt.)

Sim Earth (dt)

Sim Life (dt)
Streetfighter 2

Stunt Car Racer
Super Space Invaders
T %

Trivial Pursuit
Ultima 5

Vroom incl. Data Disk

Ween B

Wing Commander (dt.)

WWF Wrestlemania

WWF 2 - European Rampage
Zak Mac Kracken

Zool 2

Amiga 1200
Aufpreis fiir interne 130 MB Festplatte 699~
Aufpreis fir intere 210 MB Festplatte 999~

Zubehdr
exteme 3,5"-Diskettenstation 129
ext.
Kickstart-Umschaltpiatine ab 39,95
Maus fiir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Unr fir AS00 59,95
RAM-Erw. auf 1,8 MB mit Uhr far AS00 189,95
RAM-Enw. auf 2 MB mit Uhr far AS00+ 89,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
taubschutzhaube fir AS00, 19,95
Staubschutzhaube far Monitor 39,95

|

* bel Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fiir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irmmer und Preisénderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkassel)

ab 250, versandkostenfreil
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Suizidgefdhrdetes Nagervieh

Lemmings

Hersteller: Psygnosis ® Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,—

DaB die CDTV-Version von Lemmings
auch problemlos auf dem CD 32 lauft,
merkte man auch bei Psygnosis und

steckte die vorhandenen CDs flugs in
eine neue Verpackung.

Is die Lemminge vor mift-

lerweile vier Jahren das

erste Mal hordenweise
Uber die Screens marschierten,
konnten sich weder Psygnosis
noch die Enfwickler von DMA
Design vorstellen, daB sie mit
diesem Spiel den gréBten Spie-
leerfolg seit Pac Man landen
werden. Genau diese Urversion
wurde nun in praktisch unverén-
derter Fassung auf die CD
gepreBt, um nun CD 32-Besifzer

verzaubern zu kénnen. In Uber g

hundert Levels muB man nun
die Lemminge vom Eingang
bis zum Ausgang sicher gelei-
ten. Diese Jungs marschieren
immer stur vor sich hin, egal ob
ein  Ventilator  oder
Abgrund auf sie wartet. Damit
man einen gewissen Prozent-
satz ans Ziel bringt, muB man
einige von ihnen mit gewissen
Aufgaben betreuen. Beispiels-
weise |GBt ein Stopper alle
ankommenden Nager umkeh-
ren, ein Buddler macht den
Weg nach unten frei, wahrend
ein anderer durch eine Explosi-

e L e
§
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ein |

on Mauern aus dem Weg
schafft. Die Vielzahl an Méglich-
keiten und die Unterschiedlich-
keit der Levels machen Lem-
mings zum Dauerbrenner. DaB
man an Grafik und Sound kei-
nerlei  Verbesserungen  vor-
nahm, ist zwar schade, schadet
dem SpielspaB allerdings in kein-
ster Weise. Der Charme der klei-
nen, grinen, suizidgefahrdeten
Nager zieht noch immer.

Hans Ippisch

U

simon Eh

Hersteller: Adventure Soft ®

Traumhafte Abenteuer

e Sorcerer

Spieler: 1 ® Preis: ca. DM 80,

Neben Beneath A Steel Sky ist Simon
The Sorcerer zweifellos eines der
besten Adventure-Spiele der letzien

Zeit. Nun diirfen auch CD-User die

lustigen Abenteu

er Simons erleben.

er befurchtetet, daB
mit dem grafisch zwar
GuBerst beein-

druckenden, jedoch anson-
sten furchterlich langweiligen
Labyrinth Of Time das oberste
Qualitatsniveau in  Sachen
Adventures auf dem CD 32
markiert wurde, liegt gliickli-
cherweise falsch. Die ehemali-
gen Horrorexperten nahmen
Abschied von blutrlnstigen
Spielen wie Elvira und wende-
fen sich dem vergnlglichen
Gebiet der
rodie zu. Simon The Sorcerer
ist ein kleiner, junger Zauber-
lehrling, der am Ziele seiner
Trdume zu sein scheint. Er

befindet sich zusammen mit g

dem Hund Chippy, seinem
Geburtstagsgeschenk,  nun
endlich im Land der Zauberei
und Magie. Allerdings wartet
dort bereits eine Menge
Arbeit auf ihn, denn er muB
den guten Zauberer Calypso
aus den Klauen béser Méchte
befreien. Wahrend seiner
Abenfeuer werden dllerlei

Simon
the
Sorcerer

'

LS SOUND

o ausgabe, sehr witzig

° leider in Englisch

Adventurepa- 2

- GRAFIK

bekannte Adventures aufs
Korn genommen. Die zauber-
hafte Grafik und das abwechs-
lungsreiche Gameplay mach-
ten dieses Spiel schon auf dem
A 500 zum Hit, fur die CD 32-
Version wurden jedoch zuséiz-
lich noch zwei Stunden engli-
scher Sprachausgabe auf die
CD gepackt. Wer gut englisch
kann, muB hier zugreifen.

Hans Ippisch

GAMEPLAY

MOTIVATION
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Der Clou

Hersteller: Neo @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 90,—

Der jiingste Hit des osterreichischen
Programmierteams Neo wartet nun
ebenso wie die CD 32-Version von
Whale s Voyage mit einer anstdndi-

Ultimate Body
Blows

Hersteller: Team 17 @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 60,—

Mittlerweile prasentiert uns Team 17
schon die dritte Variante seines
rasanten Priigelspiels. Dem Namen
entsprechend, erweist sich dieses

gen Portion Sprachausgabe auf.

n dem heillosen Uberange-

bot an Strategiespielen

konnte sich Neo mit einer
originellen Idee einen Plafz in
den media control-Charts
sichern. Dem kriminalistischen
Konzept des Spiels entspre-
chend, kiauten sie ihre Idee
jedoch bei dem legenddren C
64-Klassiker “They stole a milli-
on’, was ihnen indes hoch
anzurechnen ist, denn dieses
Spielkonzept ist es wert, wieder
einmal aufgegriffen zu werden.
Wahrend es sich beim Vorbild
nur um das eigentliche Planen
und Einbrechen handelte,
spendierte man der Neuaufia-
ge ein gelungenes Ambiente
im Adventure-Stil. Man schitpft
in die Rolle von Matt Stuvysunt,
einermn Gelegenheifsdieb auf
der Suche nach dem groBen
Coup. Herbert Briggs, den man
im Kaffee trifft, gibt einem den
Tip, wo man einen ersten Bruch
machen konnte. Dazu muB
man sich eine schlagkraftige

Sprachausgabe,
Spielidee

° Grafik
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~ GAMEPLAY

Mannschaft
zusammensuchen und den Ein-
bruch genauestens planen. Die
Aktionen  werden  naturlich
immer komplizierter und for-
dern letztendlich sogar Strate-
gie-Profis heraus. Viele Details
und die gelungene, rund 45
Minuten lange Sprachausgabe
machen Der Clou auch auf
dem CD 32 zum empfehlens-
werten Spiel.

@ Hans Ippisch

Priigelspiel als ultimativ.

Is Body Blows vor Uber

einem Jahr fdr den Ami-

ga 500 erschienen ist,
hatte es doch gewisse Proble-
me, Titeln wie Streeffighter |l
Paroli zu bieten. Zweifellos war
die technische Inszenierung
ganz hervorragend gelungen,
jedoch erwies sich das Game-
play dieses Team 17-Spiels ein-
mal mehr als nicht gleichwertig.
Besser sah es aus, als Body
Blows Galactic in direkter Kon-
kurrenz zu Mortal Kombat zu
bestehen hatte, und zwar des-
wegen, weil man sowohl bei der
Technick als auch bei der Spiel-
barkeit entscheidend zugelegt
hatte. Nun wundert es naturlich
nicht mehr, daB die dritte Uber-
arbeitung schiielich Body Blows
zum  absoluten  Spitzenspiel
macht. Fur die CD 32-Neuaufla-
ge faBte man alle bisherigen
K&mpfer beider Telle zusammen
und spendierte noch ein paar
neue Burschen, womit man nun
auf beeindruckende 22 Fighter

brillante Grafik,
16 Soundtracks

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

kommt. Im Stu-
dio lieB man dazu satte 16 Musik-
stlicke einspielen, die an Qua-
litét  natlrlich  kaum  zu
Uberbieten sind, und spekta-
kuldére Backgroundgrafiken
erstrahlen nun auf dem Monitor.
Dank Tag-Team und Tourna-
ment-Mode wird Ultimate Body:
Blows zu dem CD 32-Beat “em
Up schlechthin, so lange Elfma-
nia nicht auf CD gepreBt wird.
@ Hans Ippisch




The Chaos
Engine

Hersteller: Renegade @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,—

Der Action-Klassiker von den Bitmap
Bros darf nun sein Debiit auf Com-
modores neuester Konsole feiern. Ist
eine Gauntlet-Variante im CD-Zeital-
ter noch zeitgemdaB?

us der leicht schragen

Vogelperspektive steu-

ert man einen von sechs
unterschiedlichen Charakte-
ren durch eine Menge ver-
schiedener Levels, immer auf
der Suche nach dem Aus-
gang. Oftmals mussen dazu
Schitssel  gefunden  oder
bestimmte Schalter umgelegt
werden, hauptsdchlich redu-
Ziert sich The Chaos Engine
jedoch auf beherztes Ballern
und geschicktes Ausweichen.
Grundsatzlich  geht  man
immer zu zweit auf Tour. Ent-
weder es findet sich ein Freund
ein, der sein Joypad in das CD

Euch zu.
Nur geschickte Spieler wer-

32 stépselt, oder die Konsole
begleitet einen dabei. Ob man
einen besonders langsamen,
aber kraftigen Kumpanen oder
ein fiinkes Blrschchen ohne
Feuerkraft an seiner Seite hat,
liegt an Euch. Einfach wird The
Chaos Engine jedoch niemals
werden, denn die Gegner stur-

den Uberhaupt eine Chance
haben. Das Scroling in alle
Richtungen ist gut gelungen
und sorgt flr eine gute Spiel-
barkeit. Besonders hervorzuhe-
ben ist jedoch der treibende
Sound mit seinen Digi-Fetzen,
die das Aufsammeln von Extras
kommentieren.

i@ szene holen alles aus lhrem Amiga.

men off in wahren Massen auf

@ Hans Ippisch

iy

SOUND

MOTIVATION

ESAT 80-,

Grafik, Digi-Sound,
Action
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de, | Mit dabe: ein FuBballmanager-Spiel.
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5 OMusik-Set..........................5 Disks [3
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...geben Ihrem Arbeistisch ein véllig §
neues Outfit i

paradiesische
Software

460 ov

| gpitzenprogramme zum
: %\lpal:\znsignsprels! Schon ab

Spiele

OBackstage. .1Disk
Adventure rund um die Musikszene. \
OBlack Jack & Poker. .1 Disk | ClLemmin’-Set (i Kk 30).....7 Disks
Zwei der beliebtesten Kartenspiele. AGewitzte Spiele mit niedlichen Tierchen §
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ODeluxe PacMan.... .1 Disk | CIShanghai-Disk i

Disk
@l Schoner, schneller, spaBiger: Fantas- | Bekanntes Denk- und Geduldspiel.

tische Version des beliebten Oldies. | CIStar Trek-Set.... ....5 Disks
[1Demos 1 & 2 (uett Kk 30).....je 5 Disks | Zwei Spiele mit Captain Kirk und seiner
Highlights der internationalen Demo- ‘ben]hmten Crew. Beam me up, Scotty!
CIStrategie-Set. i
OJump & Run-Set.. ...5 Disks | Spiele fiir ;z?e eld- §
Gesammelte Hits mit farbenfroher Gra- | herr, Borsenmakler, Agent oder Kaisert
fik und 1A-Sound: Meistern Sie zah- [TTelekommando 1 & 2.je 1 Disk
4 lose Levels und gelangen Sie ins Ziell | Bekannte Adventures mit Spitzengrafik.
OKaramalz-Cui y
Eishockeyspiel mit rafik. ge e
Programme, die unter tausenden ausgewahlt wur-
den und keinen Vergleich mit weitaus teureren
scheuen. Fir mehr SpaB und Erfolg am Computer.
Sofern nicht anders angegeben fiir alle Amigas ab
1 MByte. Bestellen Sie am besten noch heute bei:

El Dorado Softwareversand
Christopher Miinchhoff
BrucknerstraBe 47
71640 Ludwigsburg

Direktversand und Beratung:
" 07141/87 09 10
& 863572
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Die neue Referenz

Bundesliga Manager
A4

Mit dem Bundesliga Manager setzten sich Werner Krahe
und Jens Onnen selbst ein Denkmal, denn seit September

1991 wechselten weit liber 250.000 Exemplare (PC und
Amiga) den Besitzer.

as indirekte Nachfolge-

produkt Eishockey Mana-

ger konnte zwar von Sei-
fen der Presse reichlich
Lorbeeren abkassieren, aber
dennoch nicht den gleichen
Erfolg erzielen. FuBball ist eben
doch sehr viel populdrer als Eis-
hockey...
Eines vorweg:  Bundesliga
Manager Hattrick ist kein véllig
neues Spiel, sondern vielmehr
eine Weiterenfwicklung des
zweiten  Teils unter
Zuhilfenahme  einiger
Optionen des hervor-
ragenden  Eishockey
Managers. Zu Beginn
ergibt sich das
gewohnte Bild. Bis zu
vier Spieler kdénnen
sich am Kampf um die
verschiedenen  Mei-

sterkronen beteiligen, wobei
sich der Schwierigkeitsgrad nun
in zehn Stufen optimal den per-
sénlichen Fertigkeifen anpas-
sen &8t Dartber hinaus kann
auf drei Spielarten zurlckge-
griffen werden, je nachdem, ob
man ein Vollblutmanager st
und wirklich alles alleine ent-
scheiden mochte oder ob man
sich lieber vom Computer ein
klein wenig unterstttzen lassen
mdchte.

AnschlieBend prasentiert sich
zum ersten Mal der vollkommen
neu gestaltete  MenUbild-
schirm. Safte 30 Funktionen ste-
hen dem Spieler hier schon zur
Verflgung. Wem das zu unU-
bersichtlich ist, der kann eher
unwichtige Icons in bereits vor-
handene Fenster legen. Bei
Bedarf kann man sie dann
immer noch 6ffnen. Der eigent-
liche Clou bei diesem System ist
aber, daB man seinen MenU-

BUNDESLICAMANAGRE D sy

Hat sich der Verein hoch verschuldet, so fiihrt kein Weg

mehr an einem Kredit vorbei.

T4 AMIGA GAMES 7/94
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bildschirm ~ nach  eigenen
Gesichtspunkten gestalten
kann. Fur mich war es beispiels-
weise wichtig, die Starke des
néchsten Gegners, den Trans-
fermarkt und die Aufstellung
immer im Blickfeld bzw. griffbe-
reit zu haben. Innerhalb weni-
ger Sekunden hat man die
Icons so arrangiert, daB man
diese drei Bildschirme sehr
schnell durchklicken kann.
Eine tolle Idee, die bestimmt
auf positive Resonanz stoBen
wird.

Realisfischer
denn je!

In puncto Realitétsnéhe wur-
de noch weiter am bestehen-
den System gefeilt. Besonders

BMH wird als AGA- auf drei,
als 500-Version auf zwei Dis-
keften ausgeliefert. Festplat-
teninstallation: serienmaBig.
Der einzige Unterschied: die
500-Version wird nur auf 32
Farben zuriickgreifen und ab
1 MB lauffihig sein.
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HaCtrick

Eine ausfiihrliche Spieler-
statistik (links) und das
Ubersichtliche und extrem
wichtige Werbungsmenti

die Aufstellung und die
Berechnung der Spiele
ricken da natlrlich ins
Rampenlicht, Bei der
Mannschaftsaufstellung
kann man nun jeden ein-
zelnen Spieler nach Belie-

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

ben verschieben. Zusammen
mit dem hervorragenden Tak-
tik-Menl kann man auf diese
Weise zahlreiche Taktiken aus-
kligeln.  Die  Berechnung
geschieht wéhrend des Spiels.
Jeder Kicker verfugt Gber neun

Eigenschaftswerte  (Schnellig-
keit, PaB, Zusammenspiel etc.),
drei Hauptwerte und einen

Aktionsbereich. Bei einem
Angriff werden jetzt die Werte
des entsprechenden Stirmers
gegen die des zustandigen Ver-

DIE ENTSTEHUNG

Alle Ehrungen und sonstigen besonderen Ereignisse werden bei
Hattrick mit stilechten und wunderschén gezeichneten Grafiken
unterlegt. Kein Wunder, schlieBlich zeichnet kein Geringerer als
Celal Kandemiroglu fiir diese Kunstwerke verantwortlich. Als
richtiger Zeichenprofi fertigte er zundchst alle Bilder mit Papier
und Bleistift an. Eine kieine Kostprobe.

AMIGA 1MB A A 1IMB

1869 DV 64,90 DM Sim Ant DV 39,90 DM
A-Train DV 79,90 DM Sim City Deluxe DH 79,90 DM
Airbus A 320 USA 84,90 DM Sim Earth DV 39,90 DM
AlienBreed2 DH 44,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Ambermoon DV 79,90 DM Simon the sorcerer DV 64,90 DM
Anstof DV 64,90 DM Skidmarks DH 44,90 DM
Award Winners 2 DH 64,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Beneath a steel sky DV 64,90 DM Software Manager DV 64,90 DM
Bundesliga M. 3 * DV Vb, mégl. Spaceward Ho | * DH 74,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM Space Hulk DH 59,90 DM
Christoph Kolumbus DV 69,90 DM Star Trek 25th A1200 EV 69,90 DM
Civilization DV 84,90 DM Street Fighter 2 DH 49,90 DM
Combat Classics 2 DV 56,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Cool Spot DH 49,90 DM S.U.B. DV 49,90 DM
Cyberspace * DH 74,90 DM T.F.X. A1200 * DH 64,90 DM
Das schwarze Auge DV 69,90 DM Tomado DV 64,90 DM
Death or Glory DV 84,90 DM Turrican 3 EV 44,90 DM
Der Clou DV 64,90 DM ‘Whales Voyage DV 56,90 DM
Der Patrizier DV 64,90 DM Wiz *n* Liz DH 56,90 DM
Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM X-mas Lemmings. DH 34,90 DM
Desert strike DH 54,90 DM Zeppelin * DV 64,90 DM
Die Siedler DV 79,90 DM Zero * DH 56,90 DM
Dune 2 DV 54,90 DM Zool 2 DH 44,90 DM
Eishockey Manager DV 69,90 DM AMIGA CD 32

Elfmania * DH 49,90 DM Alien Breed Sp.Ed.DH 44,90 DM
Elite 2 DV 49,90 DM Arabian Nights DV 44,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM Cannon Fodder * DH 49,90 DM
Flashback DV 56,90 DM Der Clou DV 64,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90 DM Elite 2 DV 56,90 DM
Goal! DV 49,90 DM Fire & Ice DH 49,90 DM
Goblins 3 DV 64,90 DM Formula One GP * DH Vb,mégl.
Gunship 2000DH 64,90 DM Gunship 2000 DH 56,90 DM
Hanse:Die Expedition * DV 39,90 DM Impossible M. 2025 * DH 64,90 DM
Heimdall 2 DH 59,90 DM Jurassic Park * DV 56,90 DM
Hired Guns DH 64,90 DM Labyrinth of Time EV 49,90 DM
History Line DV 64,90 DM Lemmings DH 44,90 DM
Indiana Jones 4 DV 79,90 DM Lotus Trilogy DH 49,90 DM
Innocent until Caught DH 64,90 DM Liberation EV 59,90 DM
Impossible Mission 2025 * DH 64,90 DM Mean Arenas DH 44,90 DM
J3nathan DV 79,90 DM Microcosm DH 99,90 DM
Jurassic Park DH 56,90 DM Morph DH 44,90 DM
Kings Quest 6 * DV 56,90 DM Project X + F17 DH 49,90 DM
Lemmings 2 DH 59,90 DM Pirates Gold DH 56,90 DM
Lollypop * DH 59,90 DM Pinball Fantasies DH 56,90 DM
Liberation DH 49,90 DM Second Samurai DH 49,90 DM
Lords of Power DH 69,90 DM Seek & Destroy DH 44,90 DM
Lost Vikings DV 64,90 DM Sensible Soccer DH 44,90 DM
Mad News * DV 64,90 DM Soccer Kid * DH 56,90 DM
Micro Machines DH 49,90 DM Striker DH 49,90 DM
Missiles over Xerion DV 44,90 DM Trolls DH 49,90 DM
Mortal Kombat DH 49,90 DM Ultimate Body Blows DH 49,90 DM
Mr.Nutz DH 49,90 DM Zool DH 49,90 DM
Overlord * DH 56,90 DM Zool 2 DH 49,90 DM
Perihelion DH . 59,90 DM

Pinball Special Edition DH 56,90 DM SONSTIGE

Pizza Connection DV 79,90 DM

Puggsy DH 59,90 DM AD PRO 2.5 379,00 DM
Populous 2 DV 64,90 DM 1 MB A1200 (bis 9MB) a,Anfr.
Quarter Pole * DV 56,90 DM 2,5 " 80 MB HDD A1200 579,00 DM
Rings of Medusa Gold * DV 64,90 DM HDD 250MB incl. Contr. 698,00 DM
Robinson's Requien * DV 56,90 DM Personal write DV 59,90 DM
Riisselsheim * DV 56,90 DM Siegfried Antivirus Tools 69,90 DM
Second Samurai DH 59,90 DM Turbob. fiir A500/1200 ab1298,00 DM
Sierra Soccer * DV 44,90 DM X-Copy DV 79,90 DM

Es gelten unsere ABG.

Versand erfolgt per Post. Bei Vorkasse zzgl.

DM 8,-

(Euroscheck oder Uberweinm; auf das Konto bei der Sparkasse Aachen 40008260, BLZ

39050000). Bei Nachnahme zzgl. DM 3,- + Zahlscheingebiih
DMY,-, ab DM 180,- Lieferwert Porto & V. k

Porto &

vV,

frei. Bei A

(Verweigerung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 3’0,- fillig. Viele weitere
Titel ab Lager lieferbar. Ladenpreise weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen

Sie bitte telefonisch die G

Druckfehler, Irrtiimer, Preis

Angebot freibleib
und  Produk

solange der Vorrat reicht.
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Bilanz

In der Bilanz muB der Manager ganz
genau kalkulieren. Kommen véllig unreali-
stische Zahlen dabei heraus, so erhebt der
DFB Einspruch.

Tabellen
Bundesliga, 2. Liga, Oberliga A bzw. B und
Landesliga werden angezeigt.

3 Ligaspiele
Die niichsten Spiele im Uberblick,
inklusive alle Mannschaftsstirken.

B Stérken

Die Stiirken der gegnerischen Mann-
schaften kann man jetzt nach acht Werten
filtern, um moglichst genaue Angaben zu
bekommen.

n Aufstellung

Jeder Spieler IdBt sich jetzt einzeln
verschieben, so daB man seine Taktik
stiindig und gleichzeitig sehr einfach per-
fektionieren kann.

Verlegen

In den Wintermonaten kommt es hu-
fig zu Spielausfdllen. Mit dieser Option
kann man den ndchsten Termin festlegen.
Heimspiele kdnnen auch von Samstag auf
Freitag verlegt werden.

Tabellen Halle

Das Hallen-Masters gewinnt immer
mehr an Popularitdt. Bei Bundesliga Mana-
ger Hattrick zollite man diesem Umstand
natiirlich Tribut.

Toto
Das Totospielen wird noch einfacher. Ein
Blick, neunmal Click und fertig!

A Trainingslager

Unter acht verschiedenen Trainingsla-
gern kann man bei Hattrick wihien. AuBer-
dem miissen Schwerpunkte (Kondition,
Form) gesefzt werden.

B Training

Neun Eigenschaften gilt es zu trainie-
ren. Trainingsriickstand kann durch kniip-
pelharte Sondereinheiten (rot) wieder her-
eingeholt werden.

n Transfer

Beim Suchen auf dem Transfermarkt
lassen sich jetzt Kriterien angeben, mit
denen der Computer dann eine Voraus-
wahl treffen kann.

10 Taktik

Fliigelspiel, Pressing, Abseitsfalle, fla-
che oder hohe PdBe und noch viel mehr
kann man den Spielern bei der Taktikbe-
sprechung einfrichtern.

m Einstellungen

Unglaublich! So viele Optionen konnte
bislang noch kein Managerspiel aufwei-
sen. Eine genaue Beschreibung steht in
der Anleitung.

m Werbung

Die Werbeeinahmen haben an Stel-
lenwert kaum verloren. Ohne sie ist man
von den Zuschauereinnahmen vollkommen
abhdngig.

LE] Stadion

Das Stadion IdBt sich genauso wie
beim Eishockey Manager mit allerlei Extras
ausstatten, um noch mehr Zuschauer zu
den Spielen zu locken.

Umfeld

Jugendfdrderung und drztliche Betreu-
ung konnen erheblichen EinfluB auf die
Entwicklung eines Vereins nehmen. Nie-
mals unterschitzen!

Fairplay
Am Ende des Jahres wird der Pokal an die
fairste Mannschaft verliehen.

Vertrige

Ist ein Spieler auch wirklich sein Geld
wert? Wenn nein, dann sollte man ihn ver-
kaufen oder zumindest seinen Vetrag nicht
mehr verldngern!
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teidigers gestellt. Auf dem Bild-
schirm sieht man dann einen
passenden Kommentar des
Moderators und anschlieBend
die Szene auf dem Platz.
Dadurch wirkt alles ein wenig
abgehackter und ruckeliger als
beim BMR aber im direkten
Gegenzug wird kein Spielzug
dem anderen gleichen. Bei Tor-
raumszenen wird die einge-
baute Stadionleinwand  akti-
viert und der Spielzug noch
einmal ausfuhrlich und diesmal
ruckelfrei wiederholt.

Generell wurden viele Menu-
punkte in ihrer Grundfunktion
unverandert belassen, jedoch
um einige zum Teil GuBerst nuitz-
liche Optionen erweitert. So

BUNDESLICA MANAGE® s —

kann man sich bei-
spielsweise  beim
Transfermarkt  vom
Computer eine Vor-
auswahl  heraussu-
chen lassen, indem
man ihm einfach
die nétigen Kriterien
gibt. Der Spieler darf
nicht Uber 27 Jahre
alt sein, er muB Uber
eine Gesamtstérke von 87 ver-
fugen und sollte nicht tber 2,5
Milionen Mark kosten. Der
Rechner sucht jetzt alle Kicker
heraus, die in diese Schablone
passen und wirft diese aus.
Dabei werden auch Spieler von
ausléandischen Vereinen ange-
boten. Der Clou: es gibt die
Méoglichkeit, Spieler abzuwer-
ben - auch von ausléndischen
Vereinen. Wie wdre es zum Bei-
spiel, wenn Marco van Basten
in der ndchsten Saison bei
Schalke 04 und nicht mehr bei

Wie schon
beim Eis-
hockey
Manager
kann man
das Stadion
aufriisten.

Nach jedem Spieltag kann man sich vor den Fernseher
klemmen und alle Spiele in Ruhe genieBen.

AC Mailand
spielen wUrde?
Mit dem Bun-
desliga Mana-
ger Hattrick kein
Problem.

Die hohe Realitatsnéhe kommt
auch durch die zahlreichen
Pokale und Meisterschaften
zum Ausdruck. Sogar das mitt-

lerweile  etablierte  Hallen-
Masters wurde mit allen dazu-
gehdrigen Regeln

eingebunden. Wenn man als
Trainer  Uberdurchschnittiiche
Leistungen erzielt, so darf
man zwischenzeitlich auch
die Geschicke der
Nationalelf lenken und lei-
fen. Hier gilt es, die Topak-
teure der Bundesliga auszu-
wdhlen und mit ihnen die
zahlreichen  Qualifikations-
und Freundschaftsspiele zu
absolvieren, um schlieBlich
bei der Europa- bzw. Welt-
meisterschaft anzutreten.

COMMENT

Die Torszenen werden auf der
groBen Leinwand wiederholt.

Fazit

Um Bundesliga Manager Hat-
frick in seiner vollen Lénge und
Herrlichkeit zu beschreiben,
muUBte man fast schon einen 16-
seiigen Sonderteil herausge-
ben. Da wir aber auch noch
andere Spiele vorstellen mdch-
ten, bleibt uns nur noch ein
abschlieBender Satz: der BMH,
wie er wohl in Zukunft genannt
wird, sefzt neue MaBstébe in
allen Bereichen. Wer FuBball-
spiele und Managerprogram-
me mag, darf sich dieses Mei-
sterwerk nicht entgehen lassen.

@ [liver Menne

DaB Bundesliga Manager Hattrick keine

bahnbrechende Revolution unter den Mana-

gerspielen ausldsen wiirde, hatte wohl schon

jeder vermutet. Die Brechstange anzusetzen hiitte

dem Programm aber auch mehr geschadet als genutzt. Durch
die behutsamen und GuBerst feinfiihligen Verdnderungen hat

hohe Realititsnihe
und Benutzerfreund-
lichkeit

keine negativen
Seiten
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Konkurrenz fiir Bundesliga Manager?

Der Trainer

Hersteller: Black Legend @ Spieler: 1-36 @ Disks: 2 @ Preis: ca. DM 80,

Nun ist es endlich soweit! Die ultimative FuBballmanager-Simulation wird von
Black Legend aus England angeboten, so kiindigt es zumindest der Hersteller

an. Bei Der Trainer handelt es sich um die neueste Version von Football Tactici-
an 2, das bereits Anfang 1992 in England erschien und fiir Aufsehen sorgte.

Die Simulation

Du und eventuell einige Deiner
Freunde Ubernehmen das
Managen jeweils eines FuBball-
vereins. In der deutschen Versi-
on des Spiels kdnnen bis zu 36 (1)
menschliche Spieler teilneh-
men. Schon nach kurzer Spiel-
zeit zeigen sich die ersten Unter-
schiede u anderen
Simulationen dieser Art. Hier
ktmmerst Du Dich weder um die
Ausstattung des Vereinsstadions
noch um diverse Werbevertra-
ge. Die einzige Aufgabe lautet,
Deine Mannschaff durch die
richtige Strategie zum Erfolg zu
bringen. Die Qualitat Deiner
Mannschaft kannst du durch
den Kauf besserer Spieler
erhohen, der Kassenstand wird
dadurch allerdings niedriger.
Wahrend eines Matches kannst
Du jederzeit die Strategien Dei-
ner Spieler und deren Anord-
nung éndern. Das Ergebnis ist
dann sofort am weiteren Verlauf

des Spiels zu sehen. Nach eini-
gen Erfolgen erhdht sich nicht
nur Dein Kontostand, sondern
Du wirst auch als Trainer fir
andere  Vereine  zusehends
attraktiver. So kannst Du nach
entsprechendem Erfolg in einen
besseren Verein wechseln. Bleibt
der Erfolg aus, so wirst Du mit
Sicherheit von Deinem Verein
gefeuert werden und muBt
dann in einem anderen Club
kleinere  Brotchen  backen,
sprich weniger verdienen.

FUr Freunde der Statistik bietet
"Der Trainer" eine Fllle von Infor-
mationen. So kann - vom besten
Verein Uber den besten Spieler
bis hin zum Spieler mit den mei-
sten Strafen - fast alles ausge-

Erste Tips

Hartes Spiel:

Bringt starke Gegner zur Ver-
zweiflung. Leider erhdlt die
eigene Mannschaft schnell
gelbe und rote Karten.

Zeitspiel:

Wertvolle Zeit wird durch sinn-
lose Pisse und sonstige
Spielziige verschwendet. Lei-
der merkt das nach einiger
Zeit auch der Schiedsrichter
und gibt dafiir Strafen.

T8 AMIGR GAMES 7/94

Starke Deckung:

Wirkungsvoll gegen eine iiber-
legene Mannschaft. Die eige-
nen Spieler werden allerdings
schneller miide.

Pdsse zuriick:

Kann nur angeraten werden,
wenn die hinteren Reihen
durch starke Spieler besetzt
sind. Ziel ist es, einen drohen-
den Angriff abzuwenden.

wertet werden. Eine Besonder-
heit ist, daB das Programm flr
alle Spiele einer Woche nicht
nur das Ergebnis ermittelt, son-
dern das Match auch wirklich
Zug um Zug ausfuhrt. Werden
die Trainer der spielenden Verei-
ne vom Computer gestellf, so

EZ Der Trainer ist eine
erweiterte Version
vom PD-Klassiker
Footbal Tactician.

dauert die Austragung nur zwei

Sekunden. Bei menschlichen
Trainern  wird jeder wichtige
Spielzug angezeigt.

Wolfoang Dietsch @

Fiir Freunde dieser Spielgattung mag Der

| Trainer eine sehr interessante Alternative

| sein, mir gefiel allerdings die Austragung der
Spiele nicht besonders. In einem grafisch mickrige!
kleinen FuBballfeld wird angezeigt, wo sich der Ball gerade
befindet. Interessant diirfte der Up-date Service sein, da Der
Trainer stdndig weiterentwickelt werden soll.

viele Spieler, viele
Maglichkeiten zum
Eingreifen

schwache Grafik und
Sound
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JUMP & RUN

y i

A500 spzislL

Das Jump & Run zum Spielzeug

Crash Test Dummies

Hersteller: Virgin @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,— @ Disks: 1

Nein, es handelt sich nicht um ein
Spiel zur gleichnamigen Hitcombo,
die derzeit gerade mit ,MMM MMM

MMM* die Charts besetzt. Vieimehr
ist es Virgins neuester Jump & Run-

Streich.

fentlichung eines neues Vir-

ginsplels mit viel Getdse
angekundigt, und die Redaktio-
nen der Spielemagazine wer-
den mit Pressemitteilungen
Uberhauft. Im Falle von Crash
Test Dummies war jedoch abso-
lute Unterversorgung in Sachen
Pressematerial angesagt.  Stil
und heimlich muBten wir uns das
Testmuster auf ganz untiblichem
Weg besorgen. Wir orderten
unser Spiel bei einem Soft-
wareshop! Wieso Virgin um
das Spiel zu den gleichnami-
gen Kinderspielzeugen kein §
Aufheben machte, war uns
wenige Sekunden nach
dem Einladen Kklar. Schon

In der Regel wird die Versf-

lange haben wir kein so ——e=OCD O

unterdurchschnittliches
Jump & Run-Spiel mehr
gesehen. In einem sauber
scrollenden und  d&uBerst
bunten Plattform-Spiel steu-
ert man einen der Dummies,
die normalerweise bei Test-
crashs der Autohersteller als
Puppen herhalten mUssen.
Je schlechter man spielt,

° Grafik, Sound, Design

MOTIVATION

GESAMT 38,

desto schneller verliert die Figur
ein Kérpertell nach dem ande-
ren, bis lefztendlich nur noch der
Rumpf mit Kopf durch die
Gegend hipft und sich von
Katapulten in die Hohe schleu-
dern |1&8t, Der SpielspaB erféhrt
dadurch leider keine nennens-
werte Steigerung, weshalb wir
von diesem Spiel nur abraten
kénnen.

Hans Ippisch

GAMEPLAY

GRAFIK

InterSOﬂ: gmbh

postfach 1932 — 29509 uelzen
bestellannahme: mo. bis fr, von 9-18 uhr
tel. 0581 - 5006 ;

fax: 0581 — 144 61 BTX: Intersoft #
neu: hotline mo. - fr. 10-15 uhr tel. 05 81 - 76314
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Pinball Magic
Premier Division
Universal Warrior
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__Heprésentanz in Osterreich:
Tel.: Osterreich 0 35 12 - 7 22 21

- Die Preise in Osterreich kénnen differieren -
Preislisten - Auszu
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1869 DV 71,50
Airbus A 320 USA DA 73550 ana Jones 4 DV 83,
Alien 3 DA 56,50 DV 65,50
17 FI#Ing Fortress DA 67,50 DV 81,50
wswn gx ggg Immy Whne Snooker gﬁ gg%
ody Blows Galactica DA 5550 DA 6550
Bundesliga Manager DV 69,50 DA 60,50
urntime DV 73,50 DV 66,50
Ampal@ 2 DV 70,50 DV 59,50
Cannon Fodder DA 62,50 E 29,50
Chaos Engine DA 55,50 DV 73,50
Civil oV 7550 DV 60550
Chuck Rock 2 DA 58,50 DA 70,50
Combat Air Patrol DA 77.50 DA 5550
Das schwarze Aug: DV 74,50 DA 55,50
Der Clou DV 69,50 DA 38,50
Der Patrizier DV 72550 DV 7850
Desert Strike DA 65,50 E 3530
Dogfight DA 69,50 DA 60,50
Dune DV 59,50 DV 76,50
Dynatech DV 58,50 DA 5430
Eishockey Manager DV 74,50 DA 2950
Elysium DV 72,50 DV 8330
Eye of the Beholder 1 DV 72550 DA 54550
ye of the Beholder 2 DV 8350 DV 7420
F'117 A Nighthawk DA 7350 DA 6730
15 Strike Eagle 2 DA 4450 DV eeEe
Fire and Forget DA 59,50 DA 6150
back DA 65,50 DA 56,50
Formula One Grand Prix DA 75,50 DA 67,50
o8 DhuEel DV 5550
Gobliins 1 DV 66,50 DA 6830
Gobliins 2 DV 7550 DA 6050
Gobliins 3 DV 76,50 DA 6550
Gunship 2000 DA 68,50 DV 4850
nibal DA 70,50 DA 6630
Hired Guns DA 68,50 i
AMIGA CD / 32
Arabian Nights DA 4550 (Captive 2) E 7350
Alfred CINri&en DA 5550 Lord of the Rings E 7350
Cannon Fodder DA 61,50 Mean Arenas DA 59,50
Castles 2 E 6850 Microcosm DA 92,50
Chambers of Chaolin DA 55,50 Morph - E 6850
D - Generation DA 58,50 ligel E 5850
Dangerous Streets DA 63,50 Pinball Fantasies DA 68,50
Deep Core DA 55,50 Pirates Gold DV 69,50
Der Clou DV 73,50 mlﬂ DA 58,50
Elite 2 DA 62,50 DA 63,50
Formula One Grand Prix DA 72,50 Ryder Cup DA 72,50
Hur DA 62,50 Seek and DA 60,50
Jambala DA 56,50 Sensible Soccer DA 68,50
James Pond 2 E 6850 Sleepwalker E. 7350
John Bames Football DA 48,50 Town with no name DA 57,50
Jurassic Park DA 68,50 Uridium 2 DA 57,50
Labyrinth of Time DA 68,50 Zool DA 62,50

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT W[RDEN'

Wm d ohme 9,- DM,

ladenlokul ® Gr. Liedener Str. 27 ® 29525 Uelzen

VERS# \rmru,ml Vorko aglich Nochnohmegebiih, Auslondvorkasse 20,-OM, Lodenpreise kinnen

varieren. Gesom
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Die Weltherrschaft in 256 Farben!

Civilization

Werbung mit Niveau!

Nestle Nes

Hersteller: MicroProse @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

Der Faszination der Macht sind schon
viele erlegen,
positiven Sinne.

im negativen wie im
Mit diesem Ziel
beschaftigt sich der MicroProse-Klas-

Hersteller: Nesquik @ Spieler: 1 @ Preis: Freegame

Auf der Suche nach den verscholle-
nen Seiten des Schokodrinks jumpt

Bunny Quiky durch 5 bunie Welten.

Magere Subgames gibt’s als Zugabe

siker Civilization.

un ist dieses Meisterwerk
auch im PC-Standard
von 256 Farben zu
bewundern; der AGA-Chip
macht’'s moglich. Leider hat
sich an der Qualitat der Grafi-
ken nicht sehr viel gedndert, so
daB diese ‘Neuerung’ als recht
fragwurdig zu werten ist. Die

fen hirnloser Gefolgsleute oder
zu einer auf dem Bildungssek-
tor fUhrenden Elite erziehen.
Jede vorhergehende Entwick-
lung bildet somit die Grundla-
ge flr weitere, manchmal
militérische Errungenschaften.
Ein Spiel von Disketten ist Gbri-
gens nicht méglich!

zu diesem neuen Werbespiel.

estle ist ein passables
Plattfform-Game  ohne
nennenswerte Hoéhen
und Tiefen gelungen. Besonders
wurde auf die digitalisierten
Werbeslogans und -grafiken zu
Beginn des Spiels Wert gelegt.
Jeder Level beinhaltet zwei Sor-

Feindaufkommen. Bedingt
durch den niedrigen Schwierig-
keitsgrad, reizt es dennoch, bis
zum Ende durchzuzocken. Vom
beeindruckenden Unterwasser-
level durch die Wuste bis hin zur
Techno-Stage und Winterland-
schaft, ist flr jeden Geschmack

Spielhandiung beginnt bereits @ Lutz Mahle
4000 v. Chr. und sefzt sich bis
weit in die Zukunft fort, bis
schlieBlich die Eroberung frem-
der Planeten dem Machi-
kampf ein vorzeitiges Ende
sefzt. Dazwischen stehen dem
Spieler vielfaltige Moglichkei-
ten zur Verflgung, das ihm
unfergebene Volk zu einem
starken Staat zusammenzu-
schweiBen. Nach der Wanhl
eines geeigneten Standortes
fUr die zukUnftige Hauptstadt,
beginnt man mit dem Aufbau »
seines Staafes. Neben den
technischen  Entwicklungen,
von denen am Anfang das
Rad steht, kann man sein Volk
auch zu einem dummen Hau-

GAMEPLAY
 GRAFIK
o AGA-Unferstiitzung  J0)1[\ ]

MOTIVATION

nur Festplatten-
tauglich

40 Amich caneS 7/34

ten von Gegnem, die zu Beginn  etwas dabei. i
jeweils  kurz, aber wifzig @ Gerhard Fleischmann
beschrieben werden. Ohne

Voreinstellungen gilt es dann, in
einem enorm groBzugigen Zeitli-
mif so viele Seiten des Rezept-
buches einzusammeln, bis wir
den Level verlassen dlrfen. Als
sonstige ltems findet man Wurf-
geschosse, Energieherzen und
pro Level einen Wecker flr
Zusatzzeit. Der auf FX verzichten-
de Begleitsound klingt meistens
ganz fetzig. Das Scrolling ist sau-
ber und filissig, gerat jedoch ab
und zu auBer Takf, was zu Bild-
schirmfimmern und Stotterso-
und fuhrt. Spieltechnisch erin-
nert Nestle ein wenig an Global
Gladiators - nette variationsar-
me Backgrounds und dlnnes

| NestulK
Z
o giinstiger Preis

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

keine umwerfenden
Ideen



EINSATZ ALS' UNMOGLICH! EINGESCHATT!

Das ist dein

Gegner

Du muBt ihn

aufhalten

Andere haben

es bereits

versucht

Keiner von
ihnen ist
. zuriickgekomm

R
}['ﬂl'l

MY 5[)' 12025

|
THE SPECIAL EDITION

a "“-B -~ Actmn Pgles, zination und Spannung
A5 :"-.-':'z.'-.-' PROSE Fiir 1200, A500, D32 und bald auch fiir SNES

MICROPROSE LTD, THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON BSI7 6AY, GB.
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n . . _;‘ /’/ = '



Zhames

| Teil 2, Seite 129-141

Innocent Until Caught

| Seite 142-151

| Brian the Lion

Seite 152-159

VWEU + \-] j) 4 eit 10

Aquaventura Bunny Bricks Dragon Breed Insanity Flight
Atomix Chip’s Challenge Dragon Ninja Kid Gloves
Better Dead than Alien  Cyberpunks Dynablaster Last Duel

Bio Challenge Cybernoid Fantasy Dizzy Last Ninja 3
Blues Brothers Cybernoid 2 Indiapolis 500

1a, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner , Amiga Games je 10,- DM

Gesamt DM

| zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (iniand DW6,-/Ausiand DW13,-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von ] : -

7 bar (Geld iegtbei) S

Oper VS STMCKS'
3 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiibr DM 7,50) __

SION
Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag A 7 : ’Ip\k‘
N v 7

Leserservice
Postfach
90327 Niirnberg

Name

StraBe

PLZ Wohnort.
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Mr. Nutz Aufgabe, den Planeten Peanut zu retten, wird fortgesetzt.

werden dir sicherlich bei deinem Kampf helfen, die Hiihner f

Noch mehr erféhrst du nachsten Monat!
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INNOCENT UNTIL CAUGHT

Jack hat Probleme. Meinst du nicht auch? Seit Jahren war er ein groBer Krimineller,
und nun muB er seine riesige Steuerrechnung begleichen. Wenn du ihm helfen
mochtest, wirst du diese ausfiihrliche Lésung sicherlich zu schétzen wissen!

Spielstrategie...

1. Es gibt wirklich nicht viel zu tun am Weltraumhafen.
Sammle den Paf von der Bank ein und spreche mit dem
Zollbeamten. Das Kontrollsystem kann sehr knifflig sein -
nimm dir Zeit, dich daran zu gewohnen. Gehe durch die Tur
auf der rechten Seite hinaus.

2. Du kannst dich hier aufhalten, bis du das Taxi siehst.
Unterhalte dich dann mit dem Fahrer. Er wird dich
nirgendwohin fahren, da du kein Geld hast. Wandere in
den oberen linken Teil des Screens zu der Hauptstrafe.

3. Dies ist die Hauptstrafe der Badside der Stadt. Von hier aus kannst du zur Bar, zum Club, zum Durchgang, zum
Pfandhaus und zur Badside U-Bahn-Station gehen. Gehe in die Bar!

5. Verlasse die Bar und begib dich in den Paradies-Club.
Gib dem Tiirsteher den PaR, damt er dir Zutritt gewahrt.
Spreche mit der Dame (sie ist in schwarz gekleidet). Sie
wird dir sagen, daR sie eine Vase vom Pfandhaus
zuriickhaben moéchte. Sammle den Kaugummi vom
Empfangstisch ein, den Rohrstock vom Boden und das
Parfiim vom Tisch.

4. Hier gibt es 4 Dinge zum Einsammeln.
Der leere Behélter und der Deckel befinden
sich auf dem Tisch in der duferen linken
Ecke des Zimmers. Vor diesen Dingen liegt
eine Zeitung. Du brauchst sie zwar nicht,
aber du kannst sie Jack zum Lesen geben,
wenn du gerne lachst. Es gibt auch ein
Pfandticket, das du aus den Hosentaschen
des dicken Mannes an der Bar stehlen
kannst. Die Niitzlichkeit dieser Dinge wird
sich spéter noch zeigen.

6. Nachdem du den Club verlassen hast, gehst du die
StraRe runter, bis du zu einer Gasse kommst. Wandere sie
entlang, um an diese Stelle hier zu gelangen. Hebe den
Schlauch und die Tasche auf. Wenn du heute deinen guten
Tag hast, kannst du auch noch die Bierdose aufheben und
sie dem Tramp geben - du muft dies nattrlich nicht tun.
Gehe an dem Tramp vorbei zum Restaurant.

——
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7. Spreche mit dem Biker, der sich im oberen Teil des
Screens auf der rechten Seite befindet. Er wird dir
mitteilen, da® er seine Maschinenzierde gerne
zuriickhaben mochte. Hole den Olkanister. Wenn du den
Mtull durchsuchst, findest du ein Ei, das du behalten
kannst. Nimm dir Zeit, das Restaurant zu inspizieren, bis
du einen Powerpunkt entdeckst. Er ist schwer zu finden,
aber du brauchst ihn spéter! Gehe zuriick zur HauptstraRe

8. Gib dem Eigentiimer des Ladens das Ticket, und er wird
dir daftir eine Kamera geben. Gehe riiber zur Vase auf der
rechten Seite und schaue sie dir an, um ein
Kaugummipapier zu erhalten. Heb die Vase auf, stecke sie
in die leere Tasche und schlendere durch die Tiir hinaus.
Trage die Vase zu der Dame im Club und gib sie ihr.
Spreche mit ihr und frage sie nach einer Belohnung. Nimm
die Motorrad-Verzierung und gehe zuriick zum Restaurant.

und in das Pfandgeschéft hinein. Gib die Verzierung dem Biker und frage ihn, ob du den
Mantel seines Freundes ausleihen kannst. Du solltest nun
im Besitz eines Beutels voller Miinzen sein. Lade die

Kamera am Powerpunkt auf und gehe zuriick zur Gasse.

9. Du kannst mit der Kamera den Tramp blenden und ihm
dann seinen Hut klauen. Werfe den Hut weg, nachdem du alle
Mtunzen davon eingesammelt hast, und kehre zur Bar zuriick.

10. Setze dich auf den Barhocker und spreche mit dem
Kellner, um ein Getrank zu bestellen. Gib dem Kellner die
Miinzen, die du aus dem Hut gestohlen hast. Setze dich
zurtick und beobachte ein Geschehnis. Wenn der Staub sich
gesetzt hat, wird der Kellner dir eine Miinze geben. Hebe
den Ring vom Boden auf. Verlasse die Bar und gehe zur U-
Bahnstation auf der 4uReren linken Seite der Hauptstraie.

11. Um durch die Ticketsperre zu gelangen, muft du aus
der Miinze und dem Kaugummipapier einen Gutschein
formen. Hebe die Miinze auf und plaziere sie auf das Papier
im Inventar. Nimm nun den Gutschein und klicke auf der
Ticketsperre, und du wirst feststellen, da® du bis zur
Plattform durchgehen kannst.

12. Sammle das Radio vom Ende der Plattform ein. Wenn
du den Automaten inspizierst, wirst du einen
eingeklemmten Schraubenzieher finden. Benutze den
Olkanister, um den Schraubenzieher freizulegen, und
nimm ihn mit. Kehre zur Bar zuriick.

13. Spreche mit dem kellnernden Roboter. Er halt in der
Mitte der Bar an. Mach dich mit dem Schraubenzieher an
dem Roboter zu schaffen, um eine Leiterplatte zu erhalten.
Kombiniere die Leiterplatte mit dem Radio, um eine
Remote-Kontroll-Einheit herzustellen. Verlasse die Bar und
gehe zum Restaurant zurtick. Gehe an der oberen rechten
Ecke des Screens hinaus, um zu den Docks zu gelangen.

SRS R Ry
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14. Gehe die Rampe entlang, die auf das Boot fihrt. Ein
Sicherheitsroboter erscheint und stellt sich dir in den Weg.
Setze die Remote-Kontrolle auf den Roboter an. Wenn er
gegangen ist, kannst du den Hut vom Hédnger nehmen.
Bringe den Hut zum Pfandhaus und erwerbe dafiir einen
Teppich. Kehre zur U-Bahn-Station zurtick und steige in
einen Zug ein.

15. Nimm die Spraydose und kombiniere sie mit dem
Schlauch, um ein Luftgewehr herzustellen. Auf dieser
Linie gibt es 5 Stationen; Badside, Spaceport, The Hill,
Regurgi and East Eruk. Nachdem der Zug bei East Eruk
gehalten hat, wird er nach Badside zurtickkehren. Um zu
einer bestimmten Station zu gelangen, muft du dir
ausrechnen, wie viele Male der Zug halten muf, bevor er
deine Zielstelle erreicht. Zéhle die Haltestellen! Du muft
nun zu The Hill - steige an der 2. Haltestelle aus. Verlasse
die Station!

16. The Hill ist das vornehme Viertel
der Stadt. Das groRe Gebdude ist eine
Galerie, und die Tore auf der rechten
Seite fithren zu einem Gangsterhaus.
Gehe und pfliicke den Pilz an den
Toren. Halte den Ring in die Kamera
und sage dann, daR du den Ring gerne
zurickgeben moéchtest. Zeige ihn
nochmal der Kamera, und die Tore
werden sich 6ffnen. Du kannst nun das
Haus betreten.

18. Die erste Ausstellung auf der linken Seite sieht wie ein
sehr kleiner Stein aus. Heb ihn auf, da er sich hervorragend
zu einer Schrotkugel fiir das Luftgewehr eignet. Gehe riber
zu der groflen Ausstellung in einer Glaskuppel. Breite den
Teppich auf dem Boden neben sie aus. Schiefe mit dem
Luftgewehr auf die Kuppel. Du muft sie 3-mal treffen und
nach jedem Schuf die Schrotkugeln vom Boden
aufsammeln. Nach dem 3. Schu wird die Skulptur auf den
Teppich fallen. Du kannst sie mitnehmen und dich auf den
Weg machen. Gehe in die Station hinein und reise nach
East Eruk.

17. Gehe ritber nach links und gib dem
Banditen den Ring. Spreche mit ihm
und frage ihn nach Arbeit. Er wird dich
nach einem Ei, einer Skulptur und
einigen Wertpapieren fragen, die er
gerne besitzen mochte. Verlasse das
Haus und gehe in die Galerie.

19. Die Haltestelle East Eruk fihrt direkt zum Zoo. La®
den Ballon des kleinen Jungen platzen, indem du den
Schraubenzieher dranhéltst, und nimm die Kordel, die
wbrigbleibt, mit. Frage den Vater des Jungen tber seinen
freien Tag aus. Er wird dir iiber einen Pilz und eine Fliege
erzéhlen. Du kannst nun in das Glashaus im oberen
Screen gehen, aber dort kannst du nicht viel machen,
darum solltest du vielleicht direkt zuriick zum Zug gehen
und nach Regurgi fahren.

L
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R0. Wenn du die Regurgi-Station verlaRt, wirst du auf eine andere StraRe gelangen. Von hier aus kommst du zur
Polizeiwache auf der &ufieren rechten Seite und zur Bank in der Mitte. Alles, was du im Moment tun muft, ist, einen
kalten Hot Dog von der Bude zu ergattern. Nimm den Zug zurtick zu Badside.

1:think - TH
chif 3y

R1. Gehe zu den Docks zurtick. Nach einer kurzen Zeit wird
ein Lastwagen eintreffen, um Futter in den Zoo zu
transportieren. Benutze das Bewegungsbild, um eine freie
Fahrt in diesem Fahrzeug zu erwerben. Setze dich zuriick
und beobachte das Geschehnis. Nach einer Weile findest
du dich im Zoo wieder.

RR. Tote das Monster mit dem Parfum. Hebe die 2
Rebenstiicke und den Zweig auf. Bastele aus dem
Rohrstock und der Kordel einen Bogen. Kombiniere ein
Stuick Rebe mit dem Zweig, um einen Haken herzustellen.
Hebe das Stroh auf, damit ein Gitter zum Vorschein
kommt. Offne das Gitter und benutze die andere Rebe
dazu, um ein Seil zu fertigen, das in das Loch hineinreicht.
Benutze den Bogen, um den Haken an der Decke zu
befestigen, und schwinge dann an der Rebe riiber.

23. Gib der menschenfressenden Pflanze den Hot Dog und
wandere daran vorbei bis zum Vogelnest. Du kannst das
Ei so lange nicht nehmen, bis du es mit dem Ei, welches
du am Restaurant gefunden hast, ausgetauscht hast.
Wenn du das Ei besitzt, kannst du den Weg, den du
gekommen bist, zuriickgehen. Schwinge dich an der Rebe
zurlick zum Vorsprung und klettere in das Loch hinein,
welches dich in den Abwasserkanal fiihrt.

R4. Gehe nach links und durch den Ausgang in die East-Eruk-Station. Steige in einen Zug und fahre nach Regurgi. Dein
Inventar hat sich bis hierhin aufgefiillt, und du kannst das Parfiim, den Bogen, die Remote-Kontroll-Einheit und den
Haken hinauswerfen.

SRR SRR S
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25. Fille den Behélter mit der Mayonnaise vom Hot-Dog-Stand und schraube den Deckel auf. Gehe hiniiber zu der Stelle,

[ (%
. i
r R

26. Spreche mit dem Polizisten, der an  27. Lenke die Aufmerksamkeit der Kassiererin auf dich, indem du das
seinem Schreibtisch sitzt, und frage ihn  Sprechbild auf das duRerste linke Fenster ansetzt. Sag ihr, da® du ein
nach einer Drogenrazzia. Nachdem er dir Konto eréffnen méchtest, und versuche, ihr den Beutel mit den Miinzen
alles dartuber erzéhlt hat, frage ihn nach  anzudrehen. Er palt jedoch nicht hinein, und du muft die Klingel an der
der Tute Mehl, die er dir dann geben wird.  Tiir auf der rechten Seite drucken. Ein Mann kommt und nimmt die
Verlasse die Polizeiwache und gehe in die  Miinzen entgegen. Wenn er wieder weg ist, driicke nochmal auf die Klingel,
Bank hinein. und er wird zurickkommen. Lege den Kaugummi an die Tur (genau neben
den Griff). Gehe durch die Tiir hindurch und hebe dann die leere Tasche auf.
Offne mit dem Schraubenzieher das Schlo oben rechts vom Aktenschrank
und entnimm ihm eine Akte. Setze den Schraubenzieher nochmal an und
nimm eine Reihe von Entwiirfen heraus. Verlasse die Bank und gehe zur
East-Eruk-Station und durch die Tur zum Kanal.

28. Benutze die Entwiirfe und Jack kann seinen Weg durch den Kanal zu einem Platz finden, der sich in der Nahe des
Banktresors befindet. Wenn du zu dieser Stelle kommst, muftt du den Pilz fallenlassen und die Fliege aus dem Glas
befreien. Dadurch wird ein Loch in die Wand geblasen, das dich in den Tresorraum fithrt.

T 20. Du wirst schnell herausfinden, daR Jack nicht an die
Sicherheitsfacher auf der linken Seite des Screens
herankommt. Benutze das Mehl, und er wird erkennen,
wie er dorthin gelangt. Unten links im Screen befindet
sich ein groRer quadratischer Schrank. Die Wertpapiere,
die du benétigst, befinden sich auf diesem - nimm sie mit!
Kehre zum Bahnhof zuriick und gehe zu The Hill. Betrete
die Gangstervilla und gib ihm die Skulptur, das Ei und die
Wertpapiere. Das Handeln mit zwielichtigen Typen macht
sich in diesem Fall nicht bezahlt, da du dich schon bald im
Knast wiederfinden wirdest.
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30. Benutze das Bett, und nach kurzer Zeit erscheint ein 31. Spreche mit dem komischen Typen, in dessen Zelle

Objekt und landet auf dem Boden. Heb es auf und schaue du nun gelandet bist. Er stellt sich dir als Narm vor und

es dir an. Benutze es nun, und ein Loch erscheint in der folgt dir von nun an auf Schritt und Tritt. Verschiebe

Wand. Gehe durch das Loch hindurch. die Matte auf dem Boden, 6ffne das Gitter und gehe
durch das Loch in das Labyrinth.

ey
irre

)
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32. Du betrittst das Labyrinth oben links, und du findest den Ausgang oben rechts. Folge einfach der Linie, um zum
Ausgang zu gelangen.

£ ¢ Ll -

33. Wenn du aus dem Labyrinth herauskommst, wird 34. Spreche mit dem Agenten, und er wird dir eine Mission

Narm sich aufmachen, um alles auszukundschaften. bertragen, in der es darum geht, eine Waffe fir den

Benutze wieder das Gerdt, damit ein Raumschiff Jungsten Tag von einem verriickten Diktator

erscheint, welches Jack und Narm zu einem Meeting im einzutreiben. Nachdem du dich mit der Mission

tiefen Weltall bringen wird. einverstanden erkldrt hast, wirst du auf einen
Weltraumdampfer transportiert werden.

e TR R A
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35. Nimm die Blumen und das Buch aus der Kabine mit
und wandere aus der Tur zum Aussichtsdeck.

l|.|.

37. Gib dem Kellner die Kreditkarte und den Paf. Er gibt
dir dafiir eine grof3e Flasche mit Alkohol, die Jack trinken
sollte. Jack wird wahrscheinlich in einem
Raumschiffhafen aufwachen.

39 Von dieser Stelle aus kannst du zuriick zum
Raumschiffhafen (der obere linke Ausgang) und nach
links in eine Bar, in ein Haushaltswarengeschéaft (oben
rechts), zum Palasteingang (unten rechts) und zu den
Forschungslaboren (unten links) gehen. Betritt das
Haushaltswarengeschéft.

36. Schenke die Blumen den Liebenden und stehle dem
Mann das Portemonaie aus der Hosentasche, wahrend sie
sich umarmen. Benutze das Portemonaie 2-mal, um ihm
eine Kreditkarte und einen Pa® zu entnehmen. Gehe in
die Bar hinein.

38. Spreche den Zollbeamten an und erzdhle ihm, da du
ein Tourist bist. Du kannst ihn nach einigen normalen
Informationen tiber diesen Planeten fragen, wenn es dich
interessiert. Sage Narm, er solle die alte Dame ablenken.
Stehle widhrenddessen ihre Pelzstola, die auf ihrem
Gepéack liegt. Verlasse den Raumschiffhafen auf der
linken Seite, von wo aus du in eine Strae kommst.

- B R ] B
Muuuma

40. Stehle vom unteren Regal auf der linken dufleren
Seite einen Schraubenzieher von den Werkzeugen.
Spreche nun mit dem Ladenbesitzer. Wenn du ihm
mitteilst, da® du kein Geld besitzt, und ihn dann fragst,
ob er dir etwas umsonst geben kann, wird er dir eine Kiste
mit technischen Dingen iiberreichen. Frage ihn nun tiber
den Diktator aus und bitte um seine Hilfe. Er wird dir ein
Buch tiber gute Etikette geben. Verlasse den Laden und
Uberquere die Strafle zu der Bar.

41. Spreche mit dem Typen, der in einem weien Mantel
an der Bar steht. Frage ihn, ob er 6fter hier trinkt, und
dann, warum er so deprimiert aussieht. Nachdem er dir
seine Sorgen anvertraut hat, biete ihm an, den Liebesbrief
der Prinzessin zu iiberbringen. Nimm den Liebesbrief und
verlasse die Bar. Gehe zum Palasteingang!

8100), )
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4R. Das Etikettenbuch wird Jack daraber informieren,
wie er in den Palast hineinkommt. Lese es und spreche
dann mit den Wachtern und gehe dann durch die Tre.

43. Du kannst durch den
Haupteingang des Palastes hier
gehen, aber du wiurdest die
Prinzessin dort nicht antreffen.
Deshalb solltest du den Weg , der
hinter den Geb&uden auf der linken
Seite liegt, benutzen.

= =S A g
S T s
44. Um zur Prinzessin vorzudringen, must du zuerst  45. Klettere an dem Gitter beim Fenster zu dem
mit diesem wilden Hund fertigwerden. Halte den Schlafzimmer der Prinzessin hinauf.

Schraubenzieher an die Kiste mit dem technischen

Kleinkram, um ein Ger4t auf Radern herzustellen,

welches du dann mit der Pelzstola kombinieren mugt,

um einen Koéder fiir den Hund anzufertigen. Benutze

den Kéder und wandere an dem Hund vorbei zu

einem Garten.

46. Spreche mit der Prinzessin, die Ruthie heit. Erzahle  47. Ruf den Status-Screen ab, nimm die Uniform heraus
ihr, da® du einen Brief fiir sie hast und du ihn persénlich  und lege sie auf Jacks Bild, um in die Uniform zu
vorbeibringen muftest, weil ihre gesamte Post {iberpriift ~ wechseln. Gehe an den Wachtern vorbei ins Labor. Jack
wird. Bevor du sie verlat, frage sie, ob sie mit dir zum wird wieder verhaftet und wacht schon wieder im
Essen gehen mochte. Jack gibt ihr den Brief nicht, aber =~ Knast auf.

du muft zur Bar zuriickgehen und dem Wissenschaftler

mitteilen, daf du ihn ausgehéndigt hast. Uberrede ihn

dazu, dir die Schliissel zum Labor zu tiberreichen.

Verlasse die Bar und gehe zum Raumschiffhafen und teile

Narm mit, eine Soldatenuniform zu organisieren. Wenn er

zurtickkommt, nimm die Uniform und spreche mit ihm.

Erzéhl ihm von deinem Plan. Nachdem ein kurzer Cartoon

abgelaufen ist, wirst du dich drauBen vor dem

Forschungslabor wiederfinden.

CTRTREARSTR |
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.Spielstrategie

48. Schaue auf die Fenster. Nach einer Weile erscheint 49. Bevor Jack befreit werden kann, kommt er in die
Narm. Frage ihn, ob er Ruthie ein Gedicht bringen kann. Folterkammer und muf sich einem umfassenden Verhor
Wenn du den Reim dichtest, solltest du keinen unterziehen. Nach kurzer Zeit kommt Ruthie herein und
zweideutigen Reim benutzen, da Ruthie denken wirde, verlangt Jacks sofortige Entlassung. Verlasse die
du wirest verdorben. Sie wiirde dir dann nicht helfen. Folterkammer und gehe in die Haupthalle.

50. Gehe durch die Halle zum Haupthof und spaziere in die Bar, wo du Ruthie triffst. Frage sie nach der Waffe fur den
Jungsten Tag. Sie wird dir von einem Kristall, welchen ihr Vater besitzt, berichten. Frage sie nach der Wolkenstadt
und zum Schlug®, ob sie dir eine Reisegenehmigung besorgen kénnte. Wenn sie zuriickkommt, kannst du die
Genehmigung entgegennehmen und gehen. Du findest Narm drauen vor dem Labor. Bitte ihn, dir eine Kiste zu
beschaffen, und gehe dann zum Raumschiffhafen.

51. Wandere zu der Kiste auf der rechten Seite und lege die Reiseerlaubnis darauf. Klettere in die Kiste, und du wirst
auf eine Fracht-Shuttle gehievt werden.

52. Wandere riiber, um vor dem kleinen Raumschiff auf
der rechten Seite zu fliehen, und warte auf Narm, der
wieder alles durcheinander bringt.




R E— (] 151 0((0) ;) e ——

INNOCENT UNTIL CAUGHT

..Spielstrategie

83. Wenn das kleinere Raumschiff bruchgelandet ist,
muft du durch die Tiire in den Turm gehen.

58. Du muft dich daran gewoéhnen, diesen Raum
anzusehen, da du ihn noch des 6fteren durchlaufen wirst,
bevor das Spielende in Sicht ist. Verlasse ihn jedoch jetzt
durch die Tiire auf der rechten Seite.

57. Dies ist eine Art Kontrollraum. Spreche mit Ruthie
und frage sie, ob es noch einen anderen Weg in den
Tresorraum gibt. Gehe nun zu dem Raum mit den Kisten
zuriick und schiebe die Kiste, die eine Tiir auf der rechten
Seite blockiert, zur Seite. Gehe durch diese Tiir.

=

i

59. Wenn du zurtickkommst, wirst du den Diktator im
Raum auffinden. Spreche mit ihm und schliefe eine
Wette mit ihm ab, da® die Maschine nicht funktioniert.
Du hast aber nichts, womit du eine Wette abschlieBen
kannst. Frage also Ruthie, ob sie dich heiraten will, und
verwette das Geld der Mitgift. Alles, was es jetzt noch zu
tun gibt, ist, dir den Cartoon am Ende des Spiels
anzuschauen!

54. Beobachte Narm bei der Zerstérung von allem
Sichtbaren. Setze dann deinen Weg die Stufen hoch fort.

[ S - FL #it, \&
56. Gehe tiber das Rohr und durch die Tiir auf der rechten
Seite, die dich runter auf den Boden dieses Raumes fiithrt.

Heb das Brecheisen vom Boden auf und gehe durch die
Tur auf der linken Seite.

58. Benutze das Bewegungsbild, um Jack dazu zu
bewegen, in den unteren Teil dieses Tresorraumes zu
springen. Benutze das Brecheisen fiir die grofe Kiste in
der Ecke und sammle etwas Gas und einen Ballon aus ihr
ein. Inspiziere die weie Saule in der Mitte des Raumes.
Fille den Ballon mit dem Gas, kehre zum Kontrollraum
zuriick und frage Ruthie nach ihrer Passierkarte. Gehe
zum Tresorraum zuriick, benutze die Karte fiir die Saule
und entnimm das Kristall. Kehre zum Kontrollraum
zurlick, lege das Kristall auf die Kontrolltafel und benutze
die Tafel. Sie funktioniert nicht. Verlasse den Raum und
komm nochmal herein.
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Hier stellen wir noch ein paar Cheats und Level-Codes vor, um dir auf deinem Weg
durch diese Teile des Spiels zu helfen, die dich seit Monaten sehr verwirrt haben!

Alle Formate

AQUAVENTURA

Level iiberspringen

Halte auf dem Optionen-Screen CTRL und F10
runter. Starte das Spiel und benutze L, um
Levels zu iberspringen. Durch das Driicken
von T kommst du zum Tunnelteil.

ATOMIX

Unbegrenzte Zeit

Gib TIME als PaBwort ein, um unbegrenzte Zeit
zu erhalten.

BETTER DEAD THAN ALIEN

Super Cheat

Gib auf dem Titel-Screen CHAMP ein und
benutze die folgenden Schiiissel im Spiel:

F1 Streubolzen F2 Multi-Feuer

F3 Auto Repeat F4 Armour-Missiles
F5 Betaubung F6 Neutronenbombe
F7 Klonenschiff F8 Schild

F9 Levels iiberspringen  F10 Extra Power

BIO CHALLENGE

Levels iiberspringen

Pausiere das Spiel, indem du die ESC-Taste und G
driickst, um zum Levelende-Wéchter vorzudringen.

BLUES BROTHERS

Levels iiberspringen und Unendliche Leben

Gib auf dem Charakter-Auswahl-Screen HOULQ
ein. Du beginnst das Spiel mit Unendlichen
Leben. Wenn du die Funktionsschlissel
betatigst, wirst du Levels tberspringen.

BUNNY BRICKS

Super Cheat

Halte ALT, CTRL und den RECHTEN
SHIFTSCHLUSSEL zur gleichen Zeit wie entweder
N gedriickt, um auf einer Stufe voranzukommen,
oder L fiir Unendliche Leben oder T zusammen mit
1 bis 5, um dein Level zu wahlen.

CHIP'S-CHALLENGE

Level Codes.

1BDHP 2 JXMJ 3ECBQ
4 YMCJ 5TQKB 6 WNLP
7 FXQO 8NHAG 9 KCRE
10 VUWS 11 CNPE 12 WVHI
13 OCKS 14 BTDY 15 COZQ
16 SKKK 17 AIMG 18 HMJL
19 MRHR 20 KGFP 21 UGRW
22 WZIN 23 HUVE 24 UNIZ
25 PQGV 26 YVYJ 271GGZ
28 UJDD 29 QGOL 30 BQzZP
31 RYMS 32 PEFS 33 BQSN
34 NQFI 35 VDTM 36 NXIS
37 VONK 38 BIFA 39 ICXY
40 YWFH 41 GKWD 42 LMFU
43 UJDP 44 TXHL 45 OVPZ
46 HDQJ 47 LXPP 48 JYSF
49 PPXI 50 QBDH 511GGJ
52 PPHT 53 CGNX 54 ZMGC
55 SJES 56 FCJE 57 UBXU
58 YBLT 59 BLDM 60 ZYVI
61 RMOW 62 TIGW 63 GOHX
64 1UPQ 65 UPUN 66 ZIKZ
67 GGJA 68 RTDI 69 NLLY

70 GCCG 71 LAIM 72 EKFT
73 QCCR 74 MKNH 75 MJDV
76 NMRH 77 FHIC 78 GRMO
79 JINU 80 EVUG 81 SCWF
82LLIO 83 0VPJ 84 UVEO
85 LEBX 86 FLHH 87 YJYS
88 WZYV 89VCZO 90 OLLM
91 JPQG 92 DTMI 93 REKF
94 EWCS 95 BIFQ 96 WVHY
9710CS 98 TKWD 99 XUVU
100 QUXR 101 RPIR 102 VDDU
103 PTAC 104 KWNL 105 YNEG
106 NXYB 107 ECRE 108 LIOC
109 KZQR 110 XBAO 111 KRQJ
112 NJLA 113 PTAS 114 JWNL
115EGRW 116 HXMF 117 FPZT
118 OSCW 119 PHTY 120 FLXP
121 BPYS 122 SIUM 123 YKZE
124 TASX 125 MYRT 126 QRLD
127 JMWZ 128 FLTA 129 HEAN
130 XHIZ 131 FIRD 132 ZYFA
133 TIGG 134 XPPH 135 LYWO
136 LUZL 137 HPPX 138 LUJT
139 VLHH 140 SJUK 141 MCJE
142 UCRY 143 OKOR 144 GVXQ
145 YBLI 146 JHEN 147 COZA
CYBERPUNKS

Level-Codes

Mission 1 471174 Mission 2 159361
Mission 3 066990 Mission 4 135642
CYBERNOID

Unendliche Leben
Gib RAISTLIN auf dem Titel-Screen ein.

CYBERNOID 2
Unendliche Leben
Gib NECRONOMIOCON auf dem Titel-Screen ein.

DRAGON BREED

Unendliche Leben und Levels iiberspringen

Pausiere das Spiel und gib IREM ein. Wenn du
wieder zu spielen anfangst, hast du Unendliche
Leben zur Verfiigung. Wenn du N drickst, wirst
du Levels lberspringen.

DRAGON NINJA

Unendliche Leben und Levels iberspringen

Gib TERRIFIC wahrend des Spiels ein; driicke
dann L, um Levels zu Uberspringen, und F3 fur
Unendliche Leben.

DYNABLASTER

Level Codes

Hier sind alle Level-Codes aufgelistet, die du fur
das Spiel mit 1 Spieler bendtigst:

1.1 UKCLMNKT 1.2 UAGWIQNE
1.3 UAGWIJNA 1.4 UANWIINE

1.5 MUVWLGPL 1.6 UKRLMTKV
1.7 UAGWGINA 1.8 UANWIQNZ

2.1 UANWQVNA
2.3 UKRLNGKT

2.2 MUBWNENC
2.4 UANWQQNE

2.5 UKCLNBKT 2.6 MUBWNINC
2.7 UKRLEHKT 2.8 VANWQUNZ
3.1 UANWIPNA 3.2 UAGWIPNE
3.3 UAGWGJINA 3.4 UANWIENE

3.5 MUVWLOPT 3.6 UKELPHLV

3.7 UAGWGENA 3.8 UANWIPNZ
4.1 UANWQQPA 4.2 MUBWNNEC
4.3 UKRLNLHT 4.4 UANWQIPE
4.5 UANWQSPA 4.6 UAGWQSPE
4.7 MUBWNLZT 4.8 UKCLNNHL
5.1 UANWIJPA 5.2 UAGWIJPE
5.3 UAGWGQPA 5.4 MUVWLGEC
5.5 UKCLPMHT 5.6 UAGWGIPE
5.7 UAGWGSRA 5.8 UANWIJPZ

6.1 MUVWNSZC
6.3 UAGWBVPA
6.5 UANWBOPA
6.7 UKRLEBHT

7.1 UANWGUPA

6.2 UKRLNGHV

6.4 UANWQEPE
6.6 MUBWNOET
6.8 UAGWBEPA
7.2 UAGWGVPE

7.3 MUBWLSZT 7.4 UKCLPHHV
7.5 UANWGEPA 7.6 UAGWGEPE
7.7 UAVWIOTA 7.8 MUVWLEEG

8.1 UKCGNNKT
8.3 UAGRQQNE
8.5 MUGWNGPC
8.7 UAGRBINA

8.2 UAGRGJUNA
8.4 UANRQINE
8.6 UKRGNTKV
8.8 UANRQQNZ

FANTASY DIZZY

Unendliche Leben

Gib deinen Namen als IMMORTAL auf deiner
Spielstandtafel ein.

INDIANAPOLIS 500

Superschneller Reifenwechsel

Wenn du in einen Grubenstop fahrst, pausiere
sofort, nachdem das Menti erscheint. Du hast
die Méglichkeit, in weniger als einer Sekunde
die Reifen zu wechseln.

INSANITY FLIGHT

Levels iiberspringen

Halte beide Mausknopfe, deinen Joystick
Feuerknopf und L runtergedriickt, um Levels zu
(berspringen.

KID GLOVES

Super Cheat

Pausiere das Spiel und gib RHIANNON ein.
Driicke nun einen der folgenden Codes: F6, um
in den Shop zu gehen, F7, um Levels zu
tberspringen, F8 fur Schlussel, Magie und
Geld; F9 fiir Unbesiegbarkeit. Wenn du mehr
als einen dieser Cheats anwenden mdchtest,
muBt du das Spiel pausieren und das Code-
Wort nochmal eingeben.

LAST DUEL

Levels iiberspringen und extra Leben

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, muBt du
das Spiel pausieren und die HILFETASTE, den
LINKEN SHIFTKNOPF und 1 auf der Tastatur
runterhalten. Wenn du das Spiel fortsetzt,
werden die Funktionsschlissel Levels
(iberspringen und F8 gibt dir 5 Leben.

LAST NINJA 3

Level-Codes

Gib die folgenden Codes auf deiner
Spielstandtafel ein, um Levels zu Gberspringen:
Level 1 Suss  Level 2 Imed Level 3 Urti
Level 4 Basd Level 5 Nous  Level 6 Rero

e I
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Ein Goft auf Abenteuerpfaden

Heimdall 2

Hersteller: Core Design ® Spieler: 1 @ Disks: 3 @ Festplatte: dringend empf. @ Preis: ca. DM 70,-

In einem Action-Adventure in der Art
von Cadaver sorgt Loki, der gnaden-
los bése Bruder von Thor, Odins Sohn,

wieder einmal fir Angst und
Schrecken bei der Bevdlkerung von
Midgard und Utgard.

einen Goft in eine Statue zu

eine Krieger plindern,
Smorden und zerstéren -

vom Kleinsten Dorf bis zur
groBten Stadt - alles, was ihren
Angriffen nicht gewachsen ist.
Daraufhin ruft Odin seinen Got-
ferrat zusammen und
beschlieBt, Loki in eine Falle zu
locken, aus der er unmaéglich
wieder  entkommen  kann.

Nach langem Uberlegen erin-
nert er sich an ein Amuleft, daB
die Macht besitzt, sogar

verwandeln. Aufgrund dieser
Macht zerbrach er es damals
in vier Telle und warf jedes
durch ein anderes Dimensio-
nentor in die Halle der Welten.
Jedes dieser Tore fuhrf zu einem
bestimmten Ort auf der Welt
Yggdrasil,

Auf nach Midoard

Als Spieler steckt man nun in
der Haut von Heimdall oder
wahlweise der Walkdre Ursha.
Die Suche beginnt in der Halle
der Welten, in der sich vier
Dimensionstore befinden. Die
Tore lassen sich nur durch-
schreiten, falls der richtige Talis-

Verschiedene Grafikszenarien wie Schneelandschaft oder
Felsenwelt machen Heimdall 2 zum Augenschmaus.
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Die Unterhaltungen
verleihen Heimdall 2
ein gewissen Adventu-
reflair.

man im Besitz der Person
ist. Ein Bogen, einige
Pfeile, ein Schwert und ein
wenig Nahrung bilden zusam-
men mit dem Talisman fir das
Tor zu Midgard den gesamten
Inhalt des Rucksacks. Also
macht man sich erstmal auf die
Socken und beginnt das Aben-

teuer

in Midgard, Die Insel, auf

der man landet, heiBt zwar Ru-
riks Dorf, aber auBer zwel Hin-
kelsteinen und einem Laib Brot
befindet sich hier nichts Nen-

nenswertes.

Der Rucksack

Hinter dem Rucksack-Icon ver-

birgt sich ein umfangreiches

Menii, in dem die aufgesam-

melten Gegenstinde je nach

Verwendungszweck eingeteilt

sind. Man unterscheidet sie

nach Nahkampfwaffen, Riistun-

gen, Wurfwaffen, Verschiede-

nes, Heilige Symbole der Gotter und Talismane. Jeder Gegen-
stand kann genauer unfer die Lupe genommen oder
weggeworfen werden. Nahrung und Trinke kann man verzehren,
um dadurch neue Kraft zu erlangen. Die Heiligen Symbole
haben ganz individuellen Nutzen. AuBerdem kann man eine Sta-
tistik einsehen, die Infos iiber den kérperlichen Zustand und die
Fdhigkeiten der aktiven Spielfigur gibt.
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* MICRO MAGIC *

HeiBe Spiele - Starke Preise
¥*x 2L - 02377 - 536330 **
M. - Dx :10-18.50 Ut Pr.:710-76.00 Uin

1990-93 Edition DV 36,00 S_l .. B, o
56,00 DM

Hilfreiche Tips

ball Fantasies
50,00
25
794

72 Connection

of Darkness
JPopu.&Prom. Lands DA
Project X EV
DA
£ Medusa Gold DV*
Roblnson's Requiem DV*
im Silbersee  DV*

Samurai

1. Vorsicht vor vergifteter Nahrung oder ungenieBbaren Triinken.

2. Pfeile oder Wurfwaffen, die auf einen Gegner abgefeuert wer- :
den, kbnnen nach dessen Tod wieder eingesammelt werden. 21 0

Apocalypse 3
50,00 DM

68,00
50,00
60,00

3. Sobald Heimdall oder Ursha in einem Kampf zu unterliegen
drohen, sollte man auf den Partner umschaiten und schleunigst
die FiiBe in die Hand nehmen und die Flucht ergreifen. g’ b
DA 550057
4. Da Zeit keine Rolle spielt und in gewissen Zeitabstinden die
Lebens- und Zauberenergie automatisch wieder aufgefiillt wer-
den, ist eine Pause meist sinnvoller, als die lefzten Nahrungs-
vordte oder Triinke aufzubrauchen.

Handhaben  einer  Waffe

Die Fealures

Cannon Fodder

Wie bei jedem Adventure |&8t
sich der Spielstand selostver-
sténdlich abspeichern und wie-
der fortsefzen. Die MenUpunkte
am  Bildschirmrand und die
MenUs selbst kénnen nur mit
der Maus angewdhlt werden,
wohingegen die Spielfigur mit
dem Joystick bewegt wird. Das
Ganze wirkt jedoch etwas
unbeholfen, da nur diagonale
Laufrichtungen maglich sind.

Gerdusche, wodurch es dem
Spiel etwas an der notigen
Splelatmosphdare fehlt. Die ein-
zige Melodie des Spiels erklingt
zudem lediglich, solange man
sich auf einer der Inselkarten
befindet. Von seiten der Grafik
gibt es allerdings nichts zu kriti-
sieren. Sowohl die Hintergrund-
grafiken als auch die Personen
sind in nefter Comicmanier
gezeichnet worden, so daB
alles in allem ein dennoch
gutes Action-Adventure auf

Waéhrend des gesamten Spiels  Euch wartet.
erfénen nur beim Einsammeln

von Gegenstanden oder beim Gerhard Fleischmann @

Reichlich Actionsequenzen, Runenmagie

und Abenteuerfeeling sind die drei Haupt-

bestandteile von Heimdall 2. Wer in kniffli-

gen Situationen und vermeintlichen Sackgassen

nicht gleich verzweifelt, findet sicherlich SpaB an diesem
Spiel in der Welt der Gotter. Core Design fiihrt seine Serie
qualitativ hochwertigen Spielen fort.

GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

o =

MOTIVATION

kaum Soundeffekte
oder Melodien

Caribbean Disaster
Chaos Engine
Chartbreaker

Christoph Kolumbus DA
Civilization
Cliffhanger
Cool Spot
Des schw. Auge
Delivery Agent
Der Patrizier
.}8, LLothar tMa m* aus

69 0
55,00
72,00
55,00
60,00
39,00
Eye of Behoider 2 79,00
F-117A Nighthawk DA 68,00
F-17 Challenge DA 28,00

Beneath

a steel

Sky
6-,00 D\l {

HAMMERPREISE !!

Amlﬂ/” AlIg'C D 32
.\ ¢ 0 reck - 25th cen EV
DV
DV
DA

Penthous Hot Numb. DV
Naught Ones DA
Simon the Sorcerer DV

Versandkosten :7.00 D"‘I Ab 250.00 DM Bestellwert Versandkosten-
frei. Lieferung gegen NN+3,00 DM Zahlkartengebiihr oder Vorkasse:
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.00 DM Versandkosten.
Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
*= bei Drucklegung noch nicht verfugbar. MICRO MAGIC
Starenwe

Am-mwm

68,00
57,00
64,00
5100

2. 58638 Iseriohn Tel. 02371 /36330 Fax 02371/34503 ~
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Hochsaison im Krankenhaus

Sierra 5occer

Hersteller: Sierra @ Spieler: 1-8 @ Disks: 2 @ Preis: ca. DM 160,

Kurz vor AnstoB der WM 94 herrscht
wieder tolle FuBballstimmung. Genau
aus diesem Grund sieigt auch das
Angebot an Kick & Rush-Programmen.

Sierra Soccer ist leider eher fiir ein
Wiistenderby geeignet als fiir die WM

in den USA.

uf den ersten Blick scheint
nSierro Soccer ja noch

ganz vielversprechend zu
sein. Um sich mit dem Spiel
etwas vertraut zu machen,
kann man StrafstéBe und Frei-
stéBe Uben. Bei ersteren gibt es
keine Probleme, aber bel lefz-
teren fallen vor allem SchuB-
kranke und KrummfUBler auf,
die den Ball mit duBerster Prazi-
sion immer wieder am Tor vor-
bei oder darlber h&mmern.
Neben der WM kann man aber
auch Freundschaftsspiele
gegen andere Lander bestrei-
ten.
Als erfahrener Tip-Kick- und
Kickerspieler gebe ich mich
selbstversténdlich nicht erst mit
dem Vorgeplénkel ab, sondern
beginne gleich in der WM-Vor-
runde. Die Spielzeit liegt je nach

Wunsch zwischen 2 und 20
Minuten, in denen bis zu acht
Spieler mit den Mannschaften
ihrer Wahl um den Weltcup
fighten kénnen. Bis hierhin ist
eigentlich noch alles in bester
Ordnung. Gleich nach dem
AnstoB fallt mir auf, daB der Ball
sehr anhdénglich ist und nur
durch einen SchuB oder PaB
vom FuB gefrennt werden
kann. Der Gegner kann ledig-
lich in Ballbesitz gelangen,
indem er meinen Spieler auf
brutalste Art und Weise von den
Beinen holf. Der Mannschafts-
arzt, der sofort auf den Plafz
gerannt kommt, winkt nach kur-
zer Behandlung die Manner mit
den weiBen Kitteln und der
Bahre zu sich, die meinen Spie-
ler gleich ins Krankenhaus lie-
fern. Als ich nach Spielende mit

sieben Verletzten und einem
Rotstinder siegreich aus der
Schlacht ziehe, ahne ich schon,
daB mein Kader von 20 Mann
wohl kaum bis ins Endspiel aus-
reichen wird.

Gerhard Fleischmann @

ENEEE SEEENEERNHE

Interessante 3D-Grafik und
deutsche Texte kénnen nicht
iber M@ngel hinwegtduschen.

Sierra Soccer ist im wahrsten Sinn des
Wortes eine Krankheit, da es wohl kaum
realistisch ist, nach einem 4-Minuten-Spiel
| mit 7 Verletzen vom Platz zu humpeln. Die
| Schlacht von Waterloo wire ein wesentlich passenderer Titel

| fiir dieses Gemetzel gewesen.

Tips zum Spiel

1. Die Reaktionsgeschwindigkeiten der Torhiiter sind derart lang-
sam, daB diese nicht einmal als Schlafwagentester zu gebrau-
chen wiren. Deshalb gerade aufs Tor zulaufen und auch aus 35
m einfach mal abziehen.
2. Bei einem Freundschaftsspiel sollite man sich einfach foulen
lassen und selbst die Gegner umholzen. Da man im Gegensatz
zum Computer zweimal auswechseln kann, 1aBt sich ein einfa-
ches Uberzahispiel gegen die gelichteten Reihen des Gegners
aufziehen.
3. Im Strafraum sollte man so lange umherlaufen, bis man
einen StrafstoB zugesprochen bekommt.
4. WM nur mit 2 x 1 Minute spielen, da sonst akuter Stiirmer-

| mangel aufgrund Verletzungen droht.

Editor, animiertes
Arzte- & Schirigespann

20 Invalide und
Rotsiinder am Platz

GESAMT 50,
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Was kommt nach James Pond 3?

Milleni

Die James Pond-Firma Millennium legt bei Amiga 1200
und CD 32 den Schnellgang ein und wird im Laufe des
Jahres 1994 sechs neue Spiele veroffentlichen. Wir

haben uns den ganzen Kram schon einmal angesehen.
Von Paul Rigby

Pinkie
Diese pinkfarbene Kreatur, die
vom anderen Ende der Galaxie
kommt, mag putzig aussehen,
ist aber wirklich nicht dumm. Sie
stammt nicht aus dieser Dimen-
sion, verfligt Uber einen hdhe-
ren Intellekt und ist ein allge-
mein bekannter Reisender und
Denker (wenn auch nicht der
gréBte Schlauberger, der Dir
jemals Uber den Weg gelaufen
ist).

Pinkie rennt nicht schnell und
springt auch nicht gerne, weil
er sich vor Hohen flrchtet. Er ist
allergisch gegen Schmerzen,
haBt Gewalt und wirde beim
bloBen Anblick von Blut sofort in
Ohnmacht fallen. In der Tat
besteht sein einziger Schutz aus
dem Pinkie-Mobile. In sei-
ner Grundversion kommt es
als einrGdriges Gehduse
mit einer Art StoBstange
daher und sieht aus wie ein
Boxhandschuh, der sich
beim Betdtigen eines Joy-
stick-Knopfes  ausstreckt.
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Dies ist die Hauptwaffe, die Pin-
kie das ganze Spiel hindurch
benufzt. Sie ist sehr beweglich
und hilfreich auf seiner Erkun-
dungsreise. Das Mobil sollte
eigentlich ein Leben lang hal-
ten, aber Upgrades kann man
jederzeit einkaufen.

Um was geht’s denn eigentlich
nun bei Pinkie? Als sehr gewis-
senhafte Kreatur hat er das har-
te Leben der Dinosaurier stu-
diert; es scheint so, als ob diese
fast ausgestorben seien. Nur
ein paar Eier sind noch ubrig,
und unser Held ist unterwegs,
um sie zu finden und sie auf
seinem Purpurplaneten in
Sicherheit zu bringen.

Im Al kann Dich niemand
lachen héren, aber nach-

dem Du dich beim Spielen ehin
Deinem Zimmer aufhditst, ist
das nicht weiter schlimm, oder?

Neural World

Ein Konzeptspiel, das von fort-
schritfichen  Algorithmen  als
Basis fur das Gameplay
Gebrauch macht, Du
muBt Deinem eigenen
Wesen, einem  Furry,

Neural World drf-
te zu einem origi-
nellel Action-
Adventure mit
Jump & Run-Ein-
schlag werden.

Unterricht erteilen, um seine
Inteligenz, seine Eigenheiten
und Zielsetzungen zu verbes-
sern. Bel ihrer Geburt verfugen
die Furries Uber kein Wissen. Du
wirst auf Deinen Furry aufpas-
sen wie auf ein kleines Kind,
wirst ihm beibringen, wie Feuer
funktioniert, wie man Aufzige
und andere mechanische Vor-
richtungen benutzt und wie
man eine unendliche Menge
verschiedener Akfionen aus-
fUhrt, In einem Raum gibt es
beispielsweise eine Tafel. Du
kannst jetzt das Wesen davor
sefzen und es mit Hilfe von Dia-
grammen und Worten erleuch-
ten, ganz so, wie es ein Lehrer
machen wlrde.
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Report

Mr. Magoo wird eine
ganze Menge animierter
Cartoons bieten, von
denen ja wirklich geni-
gend vorhanden sein
diirften.

GeflihlsGuBerungen wie Lob
oder sogar Ohrfeigen zeitigen
durchweg Folgen. Dieser Lern-
prozeB gleicht dem, den Du far
die Erziehung eines kleinen Kin-
des wahlen wlrdest, Tatscheln
wird als Belohnung angewandt,
und Schimpfen hat den gegen-
teiligen Effekt! Dem Spiel liegt
ein unerschopfiches Thema
zugrunde - man kann es
tafséchlich  ewig  spielen,
genau wie SimCity.

Du als der Aufpasser muBt den
Furries zeigen, wie man Uber-
lebt. Sie werden mit funf ver-
schiedenen Welten konfron-
fiert, die alle zahlreiche
Gefahren und Aufgaben (und
grafische  Spielumgebungen)
enthalten. Man darf aber nicht
vergessen, daB es bei dem
Spiel nicht um das Uberwinden
von Herausforderungen und
das Vorankommen geht, son-
dern um das Uberleben auf
einer Reise.

Mr. Magoo

Mr. Magoo ist seit 40 Jahren eine
der Hauptquellen von unbeab-
sichigten Desastern und Verlet-
zungen. Mr. Magoo, zunéchst
mit langem Mantel, Hut und
Stock ausgestattet, ist ein klein-
gewachsener, kahlképfiger
Junggeselle mittleren  Alters,

Urspringlich
war er ein lau-
ter, miesepetri-
ger alter Mann,
der schwer
zufriedenzustellen ist und von
seiner Unbeherrschtheit und
Starrkopfigkeit durchs Leben
getragen wird. Spater, in seinen
Cartoon-Abenteuern, die 1949
enfstanden und in der ganzen
Welt gelesen wurden, ist seine
Personlichkeit gereift zu einem
freundlichen Herrn, der beson-
ders hoflich gegenlber Frauen
und leblosen Objekten (wie
Laternenpfosten, die erin seiner
Kurzsichtigkeit fur lebende Ojek-
te half) ist.

Der Humor der Mr. Magoo-Car-
toons basiert auf dem kérperli-
chen Gebrechen des Helden,
der zwar nicht richtig sehen
kann, aber trotz dieses Hinder-
nisses Uber Situationen und Mit-

menschen  fri-
umphiert. Seine
Kurzsichtigkeit
scheint sich
manchmal an
der Grenze zur
Blindheit bil|
bewegen, da
er, wahrend er so durchs Leben
stolpert, Tiere fur alte Schulka-
meraden hdit, in leblosen
Objekten wie Stopplichtern und
Garderobenstdndern  Polizisten
oder Verkdufer zu erkennen
glaubt und Verkehrs- und Kauf-
hausschilder falsch interpretiert.
Solche Aktivitaten wirden jede
andere Person ins Verderben
stlrzen, aber
Mr.  Magoos

| Aus der Brutal Sports-Reihe erwartet
uns als néchstes das FuBballspiel
Wild Cup Soccer.

starrkdpfige Uberzeugung von
der Richtigkeit seiner Annah-
men scheint ihn vor Schaden zu
bewahren, wahrend alles in sei-
ner unmittelbaren Umgebung
zu Bruch geht. Irgendwie schafft
es Magoo, in einer verrlckten
Welt zu Uberleben und aufzu-
bltihen, indem er frohlich sich
selbst genug ist.
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In Zusammenarbeit mit Flair
ensteht das technisch heraus-
ragende Jump & Run-Spiel

ORTeIrs s
etV e

)

Millennium hat sich einen
groBen Haufen von dem gesi-
chert, was einmal eine Magoo-
Spieleserie werden wird. Man
will die authentische Atmos-
phdre von Mr. Magoo sogar so
weitgehend riberbringen, daB
die Spiel-Hintergrinde wie in
den frihen Cartoons, als ani-
mierte Backgrounds noch zu
schwierig oder zu teuer waren,
statisch sein werden.

In verschiedenen Szenarien,
die alle mit potentiellen De-
sastern vollgestopft sind, wirst
Du die Rolle des Mr. Magoo
Ubernehmen, der nicht merkt,
was um ihn herum geschieht.
Mit der Point & Click-Methode
kontrollierst Du das Resultat der
Ereignisse um Mr. Magoo. Im
Grunde muBt Du Mr. Magoo,
wdahrend er Uber den Bildschirm
wandert, vor beweglichen

Objekten in Sicherheit bringen
oder Objekte zu Brlicken kom-
binieren. Gleichzeitig hast Du
auf dem Bildschirm vielleicht
ein Puzzle zu 16sen. Man kann
das Spiel mit Sierras Incredible
Machine vergleichen, aber bel

Trolls Island.

Mr. Magoo liegt der Schwer-
punkt auf den Puzzles und dlle
Objekte am Screen stehen in
Beziehung zum Titelhelden.

Das Spiel wird eine endlose Liste
an gefdhriichen  Situationen

haben.  Interaktionen  mit
Objekten, bei denen es auf
schnelle Reakfion ankommt,
sind an der Tagesordnung. Das
Spiel wird sich wie ein Trickfilm
présentieren, so daB man nurin
den ndchsten Screen gelan-
gen kann, wenn man vorher
alle Aktionen auf dem aktuel-
len Bildschirm ausgefihrt hat.
Falls Du das schaffst, verlGuft
das Spiel jedoch wie eine
Abfolge von Mini-Cartoons.

Wild Cup Soccer

Vielleicht kennst Du ja schon
Brutal Sports. Wild Cup Soccer
folgt dem selben Grundprinzip,
aber es entspricht mehr dem
normalen Spiel im Park, wenn
Du anféngst, nach Deinen
Kumpeln zu schlagen und zu
freten, weil sich die Dinge nicht
so entwickeln, wie Du es willst.
(An, ist das Deine Art von Spiel?
Der erstaunte Red.). Neben

OO3R2'SS
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F&usten und
Stiefeln wer-
den die
Spieler noch
einige recht
schaurige Dinge finden, mit
denen sie die Gegner attackie-
ren kénnen. Ein rotglthender
Schirhaken gehért zu den net-
ten, kleinen, widerlichen Werk-
zeugen, ohne die Brutal-Spieler
niemals angetroffen werden.
FuBball wird nie mehr das sein,
was es einmal war!

Trolls Island

Zuféllig hat Millennium starke
Verbindungen zu Flair, die uns
Oscar und die Trol-Games
beschert haben. Diese liebens-
werten Kreaturen sind gerade
dabei, mit allen Einwohnern
ihrer dicht besiedelfen und
nebligen Welt ein Comeback
zu feiern. Eine groBe Auswahl
an Trolls mit speziellen Féhigkei-

ten wird den Spieler in die Lage
versefzen, seinen eigenen Troll
herumzufihren und buchstéb-
lich wieder Farbe in ein sehr
langweiliges Land zu bringen. 18
die Baddies auf, nachdem Du
sie mit VanillesoBe garniert hast,
finde die Juwelen und vewand-
le die Welt zurlck in ein reiches
und schones Land!

Motor Mania

Ein lustiges und putziges Auto-
Spiel. Du steuerst Mickey the
Micra, dessen Aufgabe es ist,
das Chaos zu beenden, das in
der Fabrik herrscht. Nur er kann
sie retten, indem er zurlickgeht
und sich durch eine Lackiererei,
einen Windkanal, einen Rei-
fenshop usw. arbeitet. Das alles
sind Levels innerhalb des Spiels.
Diese wilde und verrlickte
Erfahrung wird durch die stilisier-
ten Grafiken noch lustiger.
Motor Mania ist mehr als ein
Geschwindigkeitsspiel,
denn es verlangt
genaue  Uberlegung,
weil Du Benzin sparen
muBf, um den Kurs
beenden zu kénnen.

Vor einigen Jahren durfte sich auch
schon ein kleines Auto als Spieleheld
versuchen, allerdings ziemlich erfolglos.
Wird Motor Mania besser?
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Ancos ultimatives FuBballspiel?

Im Zuge der aktu-
ellen FuBbalispiel-

Welle will Anco mit
dem dritten Teil
seiner Kicker-Saga
wieder einmal die
Tabellenfiihrung an
sich reiBen. Paul
Rigby sprach mit

Programmierer Steve
Screech iliber Ancos ent-
scheidende Verbesse-

rungen.

inige
Gamer
schauen

vielleicht auf
Kick Off 3 und
fragen sich:
~Warum?
Brauchen wir
noch ein weiteres Football
Action-Spiel?" Im Grunde hat
Anco KO 3 geschrieben, weil
sie fest glauben (und die ersten
Reaktionen auf das Spiel schei-
nen dies zu bestatigen), daB KO
3 bis jetzt einfach das beste und
spielbarste Footie-Game Uber-
haupt ist.

Tatséchlich sahen viele User Vir-
gins Goal, das von Dino Dini
kreiert worden ist, als den
Nachfolger zu KO 2 an. Steve
Screech hat diesbezliglich
andere Ansichten.

.Die KO-Serie inklusive Player
Manager bestand ganz aus
Team-Arbeiten. Anil, Dino und
ich arbeiteten als Gruppe
zusammen und lieferten Beitrd-
ge, die Dino dann auf den
Screen klatschen konnte. Goal
war Dinos Versuch zu sagen,
daB das Team aus ihm allein
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bestand, daB die KO-Serie
dllein seine Kreation war, und
im Endeffekt stellte sich Goal als
das Problem eines einzigen

Mannes heraus. Ich denke,
man kann mit Sicherheit sagen,
daB Goal ein spielbareres Pro-

dukt geworden wdre, wenn es
mit dem KO-Team erstellt wor-
den wdre. So, wie es sich jefzt
présentiert, ist es vom techni-
schen Standpunkt her sehr gut,
aber flr den User letztendlich
enftGuschend.”

Haben Ste-
ve und Dino
immer noch
Kontakt mit-
einander?
.Die  Ant-
wort ist ein
kiares NEIN!™
stie@  Steve
hervor, ,daflr

war  sein
Ego ein
biBchen zu

stark, und auBerdem
waren wir nie wirklich einer Mei-
nung."

Welche Verbesserungen wur-
den also im einzelnen gegenu-
ber den alten Spielen vorge-
nommen?

Die Grafik von KO 2 war, um in
Prozentangaben zu sprechen,
mit den verbesserten Kit Styles
und der gelungeneren Animati-
on gegenUber der von KO1 um
etwa 30 % besser. Die Sound-
verbesserungen lagen um die
20 %, da Anco in der Lage war,
neue Soundeffekte fur die
Publikumsgesénge usw. zu ver-
wenden... Die Verbesserungen
des Gameplays machten



ungefahr 50 % aus, da das
ganze Spiel gestrafft wurde und
After-Touch, Replays und neue
Set-Pieces dazukamen. AuBer-
dem verbesserte man die Tor-
hiter, was die ganze Sache
noch spielbarer machte. Jetzt,
wo |hr diese Zahlen im Kopf
habt, fahrt Steve mit der
Geschichte von Kick Off 3 fort.

,Von KO 2 auf KO 3 gab es bei
der Grafik eine 100%ige Verbes-
serung, da die Sicht auf die klei-
nen Spieler (16 x 16) aus der
Vogelperspektive durch eine
befriedigendere Seitenansicht
mit gréBeren Spielern (32 x 32)
und einer gréBeren Sichttiefe
ersefzt wurde. AuBerdem stieg
die Anzahl der Animations-Fra-
mes um Uber 500 %! Die Sound-
verbesserungen liegen um die
200 %, well die spartanischen
und groben FX von friher durch
warme  Samples mit  guter
Musik, schénen Publikumsge-
séngen und Football-Soundef-
fekten ersetzt wurden. Der
Gameplay-Aspekt erfuhr eine
Verbesserung um ca. 30 %, da
das Spiel jetzt viel leichter von
der Hand geht und die Klippen
des KO 2-Steuerungssystems
umgeht (entweder konnte man

es verstehen und das Spiel
maogen, oder man verstand das
System und haBte es). Es
erlaubt jedoch eine gréBere
Bandbreite an Bewegungen
und Aktionen. Auch die Com-
puterteams stellen nun eine
groBere Herausforderung dar,
und das Spiel nimmt einen viel
mehr in Anspruch, so daB man
richtig in die ganze KO 3-Welt
hineingesaugt wird."

Anco glaubt, daB der gréBte
Fortschritt auf dem Gebiet des

Gameplays  erzielt  wurde.
Dabei verwendete man Zeit fur
die Anpassung der

Joypad/Stick-Konfiguration
und die Steuerung innerhalb
des Spiels, bis alles paBte. Die
Schwierigkeitsgrade sind nun so
gestaltet, daB es nicht leicht ist,
die Games zu gewinnen, sie
aber dennoch leicht spielbar
sind. Andere Footie-Games lei-
den daran, einen Computer-
gegner mit eklatanten
Schwdchen zu haben, bei dem
entweder die Spieler, der TorhU-
ter oder beide leicht zu besie-
gen sind oder emste
Schwéchen in ihrer Spiellogik
haben. KO 3 versucht, diese
Probleme zu vermeiden.

Fiir den dritten Teil wurde dle bewahne Vogelperspektive
durch die grafisch schénere Seitenansicht ersetzt.
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Ihr Beitrag fiir die

Menschen-
rechte...

Am 14. Dezember 1991 verhaften
Angehdrige der kolumbianischen
Armee den 17jahrigen Indio Robin-
son Lusitante Mendua. Damit die
Behérden ihn nicht "verschwindenlas-
sen", startet ai sofort eine Eilaktion.
Proteste aus aller Welt haben Erfolg:
Im Mai 1992 trifft die Nachricht von
Robinson Lusitantes Freilassung ein.

Jeden Tag erhalten wir neue Mgl
dungen Uber Menschenrechtsverlet:
zungen. Ihr Beitrag kann fir Betrof
fene das Leben bedeuten!

N
ammes!y

mternational
B £ir die Menschenrechte

amnesty intemational, 53108 Bonn
‘Spendenkonto 80 90100
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3D-Grafik in Perfektion?

keelo

Immer bessere Jump & Runs, stdndig umfangreichere Adventures, keine ech-
ten Innovationen mehr? Binary Asylum, einen neue englische Programmierer-
Crew, will den Amiga einen Schritt weiter bringen. Von Hans Ippisch

n der Regel
nimmt man von
neuen Pro-

grammierteams
erst dann Notiz,
wenn sie ihren
ersten Tophit
bereits verdffent-
licht haben. Bei

Binary Asylum sind ausnahms-
weise sogar hdchst renommier-
te Magazine wie The Edge von
Anfang an an exklusiven Infor-
mationen interessiert. Grund
hierflr ist zweifellos die mehr als
namhafte  Mannschaft  von
Binary Asylum, die auf efliche
Erfahrungen in der Computer-
spielebranche  zurlickblicken
kann. Selten sieht man mehr
ehemalige Chefredakteure in
einem Team versammelt. Da
man als ansténdiger Journalist
naflrlich auch die englischen
Konkurrenz-Magazine bestens
kennt, kamen wir natlrlich
nicht darum herum, die Produk-

Auch wenn das Wasser auf-
platscht, was Ubrigens sehr
gut aussieht, heiBt dies
noch lange nicht, daB man
getroffen hat (links).
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te dieser neuen Firma etwas
genauer zu betrachten.

Die Premiere

Betfrachtet man das Konzept,
entpuppt sich Zeewolf auf den
ersten Blick als eine Mixtur aus
dem indizierten Hubschrauber-
spiel von Electronic Arts und
dem 3D-Klassiker Virus von
David Braben. In insgesamt 32
Missionen muB der Spieler einen
bis an die Zdhne bewaffneten
Hubschrauber steuern, wobei
das Grafiksystem ganz frap-
pant an Virus erinnert. Aus einer
gewissen Distanz sieht man sei-
nen Hubschrauber von hinfen
Uber einen mit ausgeflliten
Polygonen gestalteten Boden
flattern. Die gesamte Grafik soll
dabei flieBend animiert sein
und dartberhinaus mit fur 3D-
Grafiken erstaunlichen 32 Far-
ben aufwarten kénnen. Wert
legte man hierbei besonders
auf ein ausgetufteltes Spielprin-
zip. Mit purem Dauerfeuer wird



man hier nicht durchkommen.
Um die Obermotze, Panzer Und
gegnerischen Helikopter aus
der Welt schaffen zu kénnen,
bedarf es schon einer gewissen
Strategie und Geschicklichkeit

Die Feinheiten

In ihrem bisherigen Schaffen als
Redakteure stellte die Binary
Asylum-Crew fest, daB mit
Details Uberladene Spiele sel-
fen unbedingte Hochstwertun-
gen abréumen. Deshalb findet
man in Zeewolf auch keine
Uberflussigen und irrelevanten
Details, die lediglich zur Ver-
komplizierung beitragen. Der
Spieler bekommt genau das,
was er will: Gute, solide Action
in einer realistischen Spielewelt
mit herausfordernden, jedoch
nicht unmdéglichen Aufgaben

An heiBen Explosionen
mangelt es in Zeewolf
natrlich nicht (links).

Am wirkungsvolisten sind
immer noch Air-Ground-
Missiles (unten)!

Veroffentlicht wird das Spiel im
ersten Halbjahr '94.

Als Rettungshubschrauber
sollte man diesen Mann auch
retten, selbst wenn der griine
Feind Unruhe sfiftet (unten).
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Was kommt nach Alien Breed und Body Blows?

Hnullery

Mit seinen technisch exzellenten
Actionspielen und fairen Compilati-
ons hat sich das Wakefielder Soft-
warehaus einen exzellenten Namen

erarbeitet. Wir warfen einen exklusi-
ven Blick auf seine neuen Hits!
Von Hans Ippisch

SUPER STRRDUST

Wenn jemand das technisch
derzeit beste Actionspiel flr
einen Amiga 500 sucht, dann
wird er dabei zweifellos auf
Stardust treffen, das mit einer
brillanten 3D-Grafik vor knapp
einem halben Jahr die Amiga-
Freaks ins Staunen brachte.
Nun verpfiichtete Team 17 das
talentierte  Programmierteam
Bloodhouse, die als erstes Pro-
jekt eine AGA-Neuauflage von
Stardust fir das CD 32 (und
wahrscheinlich auch fir den A
1200) entwickeln. Bereits auf
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Die neue 3D-Sequenz von
Super Stardust wartet mit
atemberaubenden Effekten
auf.

der ECTS im April dieses Jahres
gab es die erste Version zu
sehen, und rein technisch gese-
hen, kann das oftmals
beléchelte CD 32 dank dieses
Spiels sogar mit Edelkonsolen
wie 3DO oder Jaguar konkurrie-
ren. Die 3D-Sequenzen wurden
nun von einem Tunnel in eine
durchsichtige Roéhre verlegt.
Atemberaubend ist der bislang
einzigartige Parallax-Effekt, den

man noch nie bel einem 3D-

System gesehen hat. Die
Asteroids-Spielsequenzen war-
fen nun ebenfalls mit aufge-
peppten Grafiken auf, wobei
der Sensationsfaktor naturlich
enorm abfélit. Der damals

n Team |71

schon glénzende Sound wurde
nun in einem Studio neu einge-
spielt und wurde sich als Dan-
cefloor-Knuller bestimmt nicht
schlecht machen. CD 32-Besit-
zer soliten schon jefzt Geld bei-
seite legen, denn Super Star-
dust wird wohl ein absoluter
Referenztitel fur ihr System wer-
den.

Aufgepeppter Sound von
CD gehért natiirlich auch
dazu.



Bis zu sechs Spieler diir-
fen die Kugel rollen las-

HING PIN

Als erstes © europdisches
Magazin kénnen wir Euch
Screenshotfs zum neuesten
Team 17-Projekt présentie-
ren, das sich ganzlich von
seinen bisherigen Projekten
unterscheidet.  Erstmals ver-
sucht sich Team 17 namlich auf
dem Sportsektor, und daflr
suchten sie sich die nicht gera-
de aufregendste Sportart her-
aus. Wie man aus Bowling den-
noch ein spektakuldres Spiel
machen kann, beweisen die
technisch  talentierfen  Pro-
grammierer.  AuBerst  realisti-
sche Grafiken mit dem modi-
schen 3D-Render-Effekt
machen King Pin zum Augen-
schmaus. Meines Wissens ver-

KING PIN

KING PIN

suchte sich Access einmal vor
Jahren an einem Bowling-Spiel
far den C 64, doch King Pin
kénnte die ultimative Simulati-
on dieser Sportart werden. Digi-
talisierte Soundeffekte, eine 6

Spieler-Option,  vollautomati-
sches Scoringsystem und ein
ausgekllgeltes  Steuerungssy-

stem runden King Pin ab. Laut
Team 17 rolit die Kugel spate-
stens im August auf allen Ami-
gas und CDs 32,

KATRINA
15

Bowling auf dem Amiga?
Wie aufregend das sein
kann, zeigt Team 17!

Die Spieler warten mit 3D-
gerenderten Animationen
auf.
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Rossi's

~ M™silbox

Ein zarter Lichtstrahl fallt

durch das halbblinde
Fenster auf meinen Monitor
und versperrt den Blick auf
wichtige Daten. ,Aha, es
wird wieder langsam Som-
mer®, schieBt es mir durchs
Hirn. Mihsam reiBe ich den
Blick los von der zweidimen-

Hoffentlich ist Stefan Spdcker nicht der Meinung, daB wir hier

sionalen

Schlichtheit

und

nur alle faul herumiGgen.

wende ihn fensterwdarts. Langsam dringt die Wirklichkeit in mein
BewuBtsein. Ein letztes Mal gleitet das Auge liber den Monitor,
der im Licht der jungen Sonne zu verblassen droht.

Urploétzlich durchzuckt mich die Frage: ,,Wie konn-
te das alles passieren?*

DER
HAMPFER

eeevcccces

Hallo!

Ich finde, daB ,Virus* vollkommen
recht hat und Raubkopien in Ord-
nung sind. Warum?

1. Software ist zu teuer. Ganz klar!
Ein Beispiel? Bifte sehr: Syndicate
fiir ca. 90 DM gekaulft, in insgesamt
30 Stunden durchgespielt. Das
macht 90 DM : 30h = 3 DM/h. Viel
zu feuer!

2. Man kann sich nicht so viele
Spiele leisten. Vollkommen richtig.
Ich kann nicht programmieren, spa-
zierengehen, oder in der Kneipe
hocken macht keinen SpaB, Bilder
malen oder Musik machen kann ich
auch nicht. Darum muB ich spielen.
Und deswegen brauche ich sfdndig
die neuesten Spiele - kostenlos, ver-
steht sich!

3. Ich brauche auBerdem die Spiele
nur zum Testen. Und die meisten
Spiele faugen eh nix. Ich habe noch
keines gekauft, nachdem ich sie bis
zum Abspann durchgespielt habe.
4. Aber das Allerwichtigste ist:
Raubkopierer sind echte Revoluzzer
und Kémpfer fiir den kleinen Mann.
Denn eigentlich sind wir keine Die-
be und reiBen ehrliche Leute mit
rein. Von wegen: Firmen sfeigen
beim Amiga aus wegen Raubkopi-
en, und wir machen die Software
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I’ll be back: Rainer Rosshirt

teu-
er. Puste-
kuchen! Eigent-
lich sind wir wie Robin
Hood und Che in einer Per-
son. Wir helfen den Armen und
brechen die Monopole der Soft-
waregiganten. Spiele zu kopieren ist
zwar eine gufe Sache, aber im Nor-
malfall Uberwachen wir den Daten-
schutz und legen skrupellosen
GroB- bzw. Ristungsfirmen das
Handwerk.

Nun gut, nicht viel Neues in meinem
Brief, aber ich wollte es nur noch
einmal zusammenfassen. Nur bei
einer Sache habe ich efwas gegen
Raubkopien! Wiirde mir (schreckli-
cher Gedanke!) ein PC gehdren,
dann miiBte ich das Betriebssystem
natirlich kaufen. Ich liebe Abhdn-
gigkeifen und die Marktbeherr-
schung eines einzelnen. Insbeson-
dere, wenn man technisch
Uberholtes kaufen muB.

Tschau: Tilo

Ohne Dir zu nahe trefen zu wollen,
mdchte ich dennoch erwdhnen, daB
dieser Brief zu den didmmlichsfen
gehort, die mich bisher erreichfen.
Ich hoffe immer noch, daB es ein

Gag war
oder Dir
zumindest  einer

beim Schreiben gehol-
fen hat. So einen Schmarren
kann doch ein einzelner gar nicht
verzapfen.
1. 3 DM/h ist zu feuer? Was wird
denn einer Nase wir Dir im Kino
abgekndpft? Wie lange kann man
mit 3 DM Sprit fahren (meine Karre
springt damit noch nicht einmal
an!)? Zudem kénnfe man das (Ori-
ginal)  Spiel  nach  heftigem
Gebrauch auch noch verkaufen,
womit sich die Kosfen weifer senken
lieBen. Beenden wir diesen Punkf -
meine Beruhigungspillen gehen zur
Neige.
2. Dazu féllf nicht einmal mir etwas
ein. Herr - lass Hirn vom Himmel
regnen.
3. Du brauchst keine Spiele zum
Tesfen, sondern Programme, wel-
che das Denkvermdgen anregen -
falls Du nachvollziehen kannst,
wovon ich rede.
4. Dieser Punkt ist der absolufe
Hdhepunkt!  Jeder Komiker wdre
froh, wenn ihm solch brillante Gags
einfallen wirden! Seit sich Wau
Holland  zuriickgezogen hat,  ist
diesbeziiglich nicht mehr viel los -

aber
lassen  wir
das, da Du eh
keine Ahnung hast,
von wem ich rede - Du
Kdmpfer fir den kleinen Mann.
Der kleine Mann wird sich doch
wohl auch hoffentlich bei Dir bedan-
ken, daB z. B. ,Lucas" nichts mehr
flir den Amiga produzieren will.
Zudem wirde mich brennend infer-
essieren, wie Du ,GroB- bzw.
Ristungsfirmen  das  Handwerk
legen* willst. Durch den Gebrauch
von X-Copy?

DaB Dein Brief nicht viel Neues ent-
hielf, wirde ich nun nicht so pau-
schal behaupten. Noch nie habe ich
derartig viele Plattheiten, Denkfeh-
ler, faule Ausreden und falsch ver-
standene Argumente in einem Brief
vorfinden mssen. Falls dieser Brief
ein Gag war: prima gemacht! Du
hast den pickeligen Jingling (einer
von der Sorte, bei denen ein ReiB-
nagel auf dem Stuhl das Denkorgan
beschddigt), der von nix eine
Ahnung - aber eine Riesenklappe
hat, prima in Szene gesetzt. Sollte
dieser Brief emnst gemeint sein: gufe
Nacht!

NACHSCHLAG

Ey Rossi!

Ich erspare mir das Lob fir die AG,
so wie jeder andere, denn es sollte
inzwischen ja jeder wissen, daB Ihr
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die beste Zeitschrift fur den Amiga
seid. Ich will Dich (nicht weglaufen)
mit dem von Dir nicht genug bekrit-
tellen Thema qudlen...die lieben
Raubkopien! Du hast geschrieben:
,...sefzen sich die Programmierer
(ber 300 Stunden vor die Gercte
und programmieren Top-Spiele, die
sehr viel kosten. Ihr (die Raubkopie-
rer) kopiert sie einfach auf eine lee-
re Diskette...". Ich habe ein Gegen-
argument! Da sefzen sich die
Popstars (iber 300 Stunden in ein
stinkendes Studio und leiern das
gleiche Lied immer wieder herunter,
nur damit eine neue CD auf den
Markt kommt, die sehr viel kostet.
Dann kommt so ein Teenager (wie
ich) und Uberspielt die CD einfach
auf eine leere MC! Wo sollte da bitte
der Unterschied sein?

Aber ich habe auch noch eine Fra-
ge: Wieso bringt Ihr nicht ein kleines
Eckchen fiir ca. 2 Witze?

Tschiiss denn: Gerhard Hirschler

Nefter Versuch - aber leider keine
Punkte, kein Gewinn! Wenn Du eine
leere MC kaufst, dann geht ein Teil
Deiner Kohle an die ,GEMA®, welche
das Geld an digswerschiedenen
Musikfirmen verteilt - je nach Markt-
anteil. So bekommen die Musiker
auch Geld "von " Deiner Leer-MC.
Zudem ist ein Uberspielen auch:mit
einem Qualifdtsverlust verbunden.
0Ob das bei Deiner Musik eine Rolle
spielt, sei einmal dahin gesfellt.
Jedenfalls gibt es bei Leerdisketten

keine ,Gema" - ich wirde mich
auch schdn bedanken, falls das der
Fall sein sollfe. Warum sollfe ich bei
einem Backup meiner Plaffe Deine
finsteren Gelliste mitfinanzieren?

Zu Deiner Frage: Hast Du diese Ecke
bisher noch nicht bemerkt? Ob auf
diesen Seifen allerdings ca. 2 Witze
Sstehen, wage ich zu bezweifeln - es
dirfen wesentlich mehr sein.

IWEIFEL

eecceesscscece

Hi Rainer!

Also, ich unterlasse jetzt mal das
Ubliche Glibberzeug und komme
sofort zum Kern dieses Briefes. Da
Du uns scheinbar Dein Gesicht nicht
zeigen willst, habe ich einen
schwerwiegenden Verdacht: Es gibt
Dich gar nicht!! Die anderen Redak-
tionsmitglieder haben Dich erfun-
den! So lang Du uns kein Foto als
Gegenbeweis bringst, behdlt diese
Anschuldigung  Rechtskraft. ~ So,
zum SchluB noch eine Frage: Plant
Intersoft demszweiten Teil..vom: Star
Trek fir den Amiga?

Auf Wiedersehen sagt: The Joker

Hat Realitét nur etwas mit dem
Gesicht zu tun? Merkwiirdige Vor-
stellung. Helmut Kohl hat in diesem
(grandiosen) Magazin auch noch
nie sein Gesicht gezeigt. Wird nun
auch dessen Existenz ~ (Helmuts,

nicht die des Magazins) bestritten?
Aber vielleicht gibt es mich ja wirk-
lich nicht - dann bréuchte ich auch
keine Steuern zu zahlen...dariiber
muB ich nachdenken!

Da auch Du mir Dein Gesicht nicht
gezeigt hast (von Deinem Namen
will ich noch gar nicht reden), pla-
gen auch mich Zweifel (ber Deine
Realitdt, was mir die Beantwortung
Deiner Frage erspart. Auch nicht
schlecht. Der Ndchste bitfe...

GEMISCHTES

esecvcsccesccne

Hallo Rainer!

DaB Eure Zeitschrift die beste ist und
S0 weiter, weiBf Du ja schon, des-
halb will ich Deinen Tisch schonen
(Schleim) und zum Kern des Briefes
kommen.

1. Stimmt es, daB Du eine etwas
ldngere Nase hast? Beweise das
Gegenfeil und lasse ein Foto
abdrucken!

2. Bei Eurem Hyper-Mega-Glanzpa-
pier muB ich immer eine schattige
Zone aufsuchen und meine Sonnen-
brille: aufsetzen. Aber sonst geféillt
mir der farbige Hinfergrund ganz
gut.

3. Lebt der Postbote noch?

4. Hast Du jefzt einen Stuhl?

5. Lohnt es sich, eine 2MB-Erweite-
rung fiir den A 500 zu kaufen? Ich
habe schon 1 MB, aber jetzt habe
ich mir Sim-Life gekauft und zu mei-

nem Entsefzen festgestellf, daB
dafiir 1,5 MB benétigt werden.

6. Wie geht es Paul (dem Kaktus)?
Hat er den Postboten aufgefressen?
7. Am Anfang kaufte ich die AG
wegen der Coverdisk. Warum habt
Inr sie abgeschafft? Ich wiirde sogar
2-3 DM dazu legen, damit sie wie-
der dabei ist.

8. Baust Du immer noch eine Gara-
ge?

9. Fdhrst Du Motorrad?

In Abdruckhoffaung:
Stefan Spicker aus Reichau

PS. Anbei ein riesiges, selbstge-
machtes Liegekissen. Viel SpaB.

1. Klar - es stimmt. Ich geb alles zu
und erspare mir somit auch das
Fofo.

2. Sonnenbrillen sind cool. Amiga
Games, das Magazin fir Life-Stile,
hilft somif auch Dir, endlich einmal
cool zu wirken. So war es ja auch
von uns geplant..

3. Mehr oder weniger...

4. Ja! Und es sind nur noch 1569
bequeme, Idcherliche Monatsraten
dafir zu bezahlen.

5. Wenn Du mit Deinem Amiga
mehr vorhast als zu spielen, ist eine
derartige Erweiterung von groBem
Vorteil. Nur fiir Spiele finde ich es
schon etwas Uberfrieben.

6. Paul erfreut sich besfer Gesund-
heit, und seine Stacheln sind sta-
cheliger als je zuvor. DaB er gele-
gentlich mit dem einen oder
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anderen Tropfen Blut (unfreiwillig
gespendet) gediingt wird, scheint
ihm bestens zu bekommen. Brieffrd-
gerblut war bisher keines dabei - der
Typ ist einfach zu vorsichtig, wenn
er die Redaktion befriff.

7. Die Coverdisk war aus verschie-
denen Griinden leider nicht mehr
machbar. Aber sehe es doch ein-
fach positiv: Du wirst nun nicht
mehr gezwungen, eine x-beliebige
Disk mitzukaufen, sondern kannst
aus verschiedenen auswahlen. Und
wenn Du keine Diskette haben
willst, kommt die AG auch wesent-
lich billiger als vorher.

8. Ich gebe nicht auf!

9. Eigentlich dachte ich schon,
obgleich mein Chefred. den ,hdBli-
chen, schwarzen, zweirddrigen
Metallhaufen, der hinten  stinkt,
qualmt und vorne Ubel Krach
macht’, immer mif ganz anderen
Bezeichnungen belegt.

P.S. Na ja - riesig war das Kissen
nun nicht gerade, aber es hat mir
dennoch sehr gefallen und einen
(verdienten) Ehrenplafz in meinem
Biro (eine eftwas hochfrabende
Bezeichnung) bekommen. Danke...

VORSCHLAG

Hi Rainer, wie geht's?

Damit es keinen Streit in der Redak-
tion gibt, bekommt man die Bierdo-
se nach dem Motffo: ,Wer zuerst
kommt, trinkt zuerst™. Ich wollte ja
anfangs einen Kasten schicken,

aber ich habe keine Lust, daftr ver-
antwortlich zu sein, wie die ndchste
Ausgabe bei Euch aussehen wird.
Also habe ich nur eine Dose
geschickt, um wenigstens einen in
Stimmung zu bringen - wahrschein-
lich Dich.

Eigentlich wollfe ich etwas anderes
mit dieser Bierbombe bezwecken -
ndmlich den Vorschlag, daB die
Reader's Corner zu einem Kunst-
wettbewerb wird, in dem die drei
besten Kiinstler einen Preis erhalten.
Den Wettbewerb kénnteman einmal
im Monat oder einmal im Jahr ver-
ansfalten:

Jetzt Themawechsel. Bite bringt
nicht mehr so groBe Poster, weil
mein Zimmer fast voll mit Euren
Postern fapeziert ist. Nebenbei:
Macht weiter so!

Tschiif: Dagobert 2

P.S. Bedienungsanleifung fir die
Bierbombe:

Man schiiffle die Dose krdftig, ziehe
am VerschluB und entferne sich so
schnell wie mdglich. Nach genau
60 Sekunden wird ganz Nirnberg
von der Landkarte verschwunden
sein.

Man kénnte die Dose auch nach
einen anderen Mofto bekommen:
,Ich bin der schwerste, und ich habe
unheimlich miese Laune." Einwdn-
de? Na dann Prost.

Dein Vorschlag war nicht einmal
libel, obgleich ich monatlich etwas
Ubertrieben finde. Wenn sich mehr

Leser Deiner Meinung anschlieGen
und mifmachen, kénnfe man (ber
eine  Preisverfeilung  durchaus
reden. Ich jedenfalls sammle das
selfsame Zeug, das hier gelegent-
lich ankommt, schon eine geraume
Weile. Es ist mir inzwischen zu
einem  liebgewonnenen  Hobby
geworden.

Das mit dem Poster war ein nefter
Gag - aber lassen wir das. Natiirlich
machen wir weiter so - welche Wahl
haben wir denn schon?

P.S. Deine Bedienungsanleifung
war ganz groBer Mist! Ich habe
mich genau daran gehalfen. 60
Sekunden... ha - von wegen! Das
einzige, das verschwunden isf, war
ich - um mir trockene Klamoffen zu
holen. Das hat man nun davon,
wenn man einem Leser verfraut.

. FUR DIE HATE
Hallo Rainer!

Ich will ja nicht lange faseln, aber
eines muB ich sagen: Da Ihr ja soo
neft seid, bringt bitte diesen Brief in
eurer Zeitung! Aber hier nun meine
Fragen:

1. Wie oft fitterst Du Paul?

2. Ich habe nicht viel Geld, und die
Spiele sind sooo feuer. Was kann
ich dagegen tun?

3. Ich liebe Flugsimulationen. War-
um bringt Ihr denn kaum Testberich-
te dartiber?

4. Ich vermisse die Diskette bei die-

ser Zeitschrift. Woran liegt das?

5. Wie geht es dem Postboten? Ich
hoffe doch, es geht ihm gut. Es geht
ihm doch gut, oder?

6. Macht es sehr viel aus, daB ich
keinen Monitor habe, sondern nur
einen Fernseher?

7. Wie kann ich ohne einen Virus-
killer einen Virus zerstoren?

8. Kannst Du einen C 64 gebrau-
chen? Mit 250 DM bist Du dabeil
9. Darf ich aufhéren?
Wahrscheinlich nicht, oder? Dann
erzdhl ich Dir von unserer Katze. Die
findet auch, daB Ihr spitze seid
(hoff" ich jedenfalls immer). Wenn
ich mit der Amiga Games nach Hau-
se komme, dreht sie sich auf dem
Boden hin und her und schreit dabei
so komisch. Aber den Amiga, den
mag sie sicher, denn wenn ich spie-
le, schaut sie immer zu.

Jetzt hér ich wirklich auf.

Mit freundlichen Grifen:
Stefan Habel

Igitt, wie das flufschi! Aber den
Anfang verzeih ich Dir noch einmal.
1. Paulchen wird nicht gefiiffert
(jedenfalls nicht freiwillig), sonderm
gegossen. Haffest Du aber auch
selbst drauf kommen kénnen.

2. Ich sag nur immer wieder: Son-

derangebofe  abklappern,  Oma
umschmeicheln, — arbeiten  (falls
nichts anderes mehr geht).

3. Weil fiir den Amiga nicht so tber-
mdBig viel brauchbare  Flusis
erscheinen. Ist halt so.
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A-Train /dt
Alien Breed 2 /dt
Ambermoon /dt
Anstoss /dt
Apocalypse /dt
Autschwung Ost /dt
B17 Flying Fortress /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2
Beneath a Steel Sky /
Benefactor /dt
Big Sea /dt
Blues Brothers Jukebox Adven*ure /dt
Blows /dt
Boday Blows alactic /dt
rian the Lion /dt
Bubba ‘n' Stix /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burntime /dt
Campaign 2 /dt
Cannon Fodder /dt
Chaos Engine /dt
Chartbreaker /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt
Cool Spot /dt
Darkmere /dt
Das Schwarze Auge /dt
Dennis /dt
Der Clou /dt
Der Patrizier /dt
Der Schatz im Silbersee /dt
Desert Strike /dt
Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
Dogfight /dt
une /dt
Dune 2 /dt
Eishockey Manager /dt
Ifmania /dt
e 2 - Frontier /dt
F-1 17A Stcahh Fighter 2.0 /dt
Flashback /dit
Formula 1 Grand Prix /dt
Globdule /dt
Goall /dt
Goblins 3 /dt
Gunsh\p 2000 /dt
Hanse Deluxe /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassic Park /dt
Km sQuest 6 /dt
's Table /dt
L eration /dt
Lords of Power /dt
Lothar Matthaus /dt
Lotus 1-3 Compilation /dt
Micro Machines /dt
Mortal- Kombat /dt
Mr. Nutz /dt
Naughty Ones /dt
erinelion /dt *
Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
Puggsy /dt
Reunion /dt
S.UB. /dt*
Second Samurai /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Sensible Soccer '93 /dt
iegfried Copy /dt
Sim City De Luxe /dt
Sim Life /dt
Simon the Sorcerer /dt
Ski \dmarks /dt
Soccer Kid
Software Manager /dt
Stardust /dt
Syndicate /dt
Team 17 Collection /dt
Theatre of Death /dt
ornado /dt
Traps ‘n’ Treasures /dt
Turrican 3
UFO /dt *
o Ur.dlurn92 /dt
Winter Olympics '94 /dt
V\ﬁ7 ‘n' Liz /dt
Wonderdog /dt
X-Copy & Tools /dt
eopelm /dt
Zool 2 /dt

]1[94

dt = Deutsche Anleitung oder Version

Vorbestellung maglich

V,md =

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga

Gravis Joystick
Gravis Game Pad

139,00

02871/86 31
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

Alien Breed 2 /dt 53,95
Anstoss /dt 67,95

Body Blows Galactic /dt 52,95
Bumntime /dt 68,95

Chaos Engine /dt 46,95
Dennis /dt 53,95

Der Clou /dt
Hanse Deluxe /dt 42,95
Jurassic Park /d 64,95
Naught{ Ones 47,95
Pinball Fantasies ’d' 53,95
Second Samurai /dt
Seek & Destroy /dt 38,95

Simon the Sorcerer_/dt
Star  Trek

Zool /dt 46,95

/4:4«174,

1200

Alien Breed & Qwak /dt 45,95
Bubba S[/x /dt 53,95
Castles 2 53,95
Chambers of Shaolin /dt 54,95
Chaos Engine /dt 57,95
Chuck Rock /dt 45,95
Dangerous Streets /dt 58,95
Der Clou /dt 66,95
D/sposable Hero /dt 53,95
Elite 2 /dt 52,95
¥ International Karate + /dt 37,95
71.95 James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
67,95 Labyrinth of Time 46,9:
42,95 Liberation /dt 63,95
69,95 Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
87.95 Microcosm /dt 94,95
57,95 lorph /dt 53,95
64,95 Nick Faldo Golf 72,95
57,95 Overkill & Lunar C /dt 53,95
53,95 Pinball Fantasies /dt 53,95
74,95 Pirates! Gold /dt 58,95
64,95 Pre V,mé
58,95 Project X & F17 Cha//en?e /o’? 45,95
46,95 Seek & Destroy /dt 47,95
51,95 Sensible Soccer '93 /dt 46,95
47,95 Super F’uréy 37,95
47,95 Trolls /dt 53,95
53,95 Whale's \/uya;ze 53,95
59,95 Zool /dt 53,95
76,95 - :
58,95 Alien Breed Special Edition ,95
V,m6 Another World /dt ,95
52,95 Assassin Special Edition /dt ,95
58,95 Eye of the Beholder 1 /dt ,95
87,95 Great Courts 2 /dt ,95
47,95 Gunsi ig /dt ,95
58,95 Indiana Jones 3 /dt ,95
85,95 Inmanapnhs 5I]0/ t ,95
85,95 ’s Quest 1 /dt ,95
71,95 Lelsure uit Larry1/ t ,95
47,956 S t ,95
54,95 m /dt ,95
67,95 MI Tank Plalnon/ t ,95
29,95 North & Soutl ,95
61,95 Pinball Magic / ,95
53,95 Pirates! / ,95
58,95 Project- ,95
59,95 Railroad Tycoon / ,95
59,95 Secret of Munkey sland /dt ,95
46,95 ilent Service 2 /dt ,95
67,95 Sim Ant nder Sim Earth /dt  je 35,95
47,95 Street Fighter 2 /dt ,95
63,95 Turrican 1 oder 2 /dt je 14,95
58,95 WWF Eunwean Rampage Tour ,95
46,95 ng Commander /dt ,95
76,95 Zool /dt ,95
67,95
46,95

Beneath a Steel Sky /dt
Christoph Kolumbus /dt
Darkmere /dt

Der Clou /dt

Die Siedler /dt

Hanse Deluxe /dt

Mr. Nutz /dt

Pizza Connection /dt

49,95

54,95
33,95

0
kénnt lhr gleich bestellen:

wir grundsél portofrei. A

bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

59,

74,00
72,00
68,00
79,00
43,00
48,00
77,00.

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern

Postfach 1113

46361

Boc Bliicherstr. 24

46397 Bocho

Inserentenverzeichnis

Amiga Center..........cccouuue 17
Bachler .......coveniiiennnne 101
BOMICO iicuins e sinnsssinsseses g

Call & Play

Centhaurus Design...

Commodore ............... 91, 109

Computec....... 27, 37, 83, 103

Dynamic SOft:....:.cesmssssisase 21
{057 (o T J—— 33
EMP..vossinacsmssmsmnasbissuissisaises 25
Empire.

HAPPY SOft .ovvvvevveeereereerneennns 87
Intersoft........cccovrrrrrrrerrinnns 39
JOVSOIE.:iciiicianmvivearmrmmmsnssinpsens 9
Judgment Day .............. 19,20
[ [o1100 ) o ] (R —— 124
Media Point .

MICTOMOGIC co.-cvinssissiussicnss 97
NICTOPIOS6....cciuseuvisnssssiisssdh 41
MIFOX ..coviececrsissenssesinssesnns 97
MISBIIOR ..0oxseits grest bienssiattl 93
M &S COMP ..oovvvrereeeeereeern, 93
Neuroth............

Software Corner.................. 35
Sparschwein...........c.cc....... 117
Topshare.

TS Datensysteme................. 23
PaWIOWSKi.......oecvvnrreererennens 13
QUICKSON ..o oot 20
Software 2000............cccounn.. 11
VOISant 99 ......5u.. o rmiioseins 8
Vesalia.
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4. Eventuell kinnte es darin begrin-
det sein, daB wir die Diskeffe nicht
mehr automatisch mitliefern.

5. Gahn...

6. Nattrlich macht das gar nichts
aus. Eigentlich ist es sogar ausge-
sprochen gut! In lefzter Zeit werden
die Augendrzte doch arg vernach-
lassigt.

7. Rechner ausschalten,  zehn
Sekunden warten, Mdlleimer auf,
verseuchte Diskeffe in Muilleimer,
Mudilleimer zu. Mit einem Viruskiller
wdrst Du aber besser berafen.

8. 250 DM? Bist Du wahnsinnig,
oder ist das ein hdchst unmorali-
sches und verwerfliches Angebot,
das auch Deine Schwester mit ein-
bezieht?

9. Oh ja, biffe! Aber auf mich hort ja
wieder keiner.

Deine Katze und mein geliebfer Chef
red. zeigen merkwiirdigerweise
beim Anblick einer neuen Amiga
Games die selben Affinifdten. Sehr
selfsam...

EIFERSUCHT

Ave Rainer!

Eric Schwar Rainer Rosshirt suo sa-
lutem, was so viel heiBt wie: Erich
Schwdr sendet seinem Freund Rai-
ner Rosshirt einen GruB - was eine
alfe, rdmische Briefanrede ist. Hey,
auch ich kann mit meiner Allge-
meinbildung protzen! Ich sitze gera-
de Uber der Mai-Ausgabe der Amiga

Games und bin fotal begeistert tber
die Idee mit der Userbox. Das ist
eine der wenigen Sachen, die Euch
noch gefehit haben. Auch Eure neue
Aufmachung der Tests ist soweit in
Ordnung.

1. Was Du vom A 600 hdltst, wis-
sen wir ja alle zur Genlige, aber wie
steht es da mit dem guten, alfen A
5007

2. Ich finde es fies, daB die, die ein
CD 32 ihr eigen nennen, sich nur an
Dich zu wenden brauchen, um ein
Spiel kostenlos von Dir zu bekom-
men, und die anderen, die irgendei-
nen sonsfigen Amiga besitzen,
gucken dumm in die Rohre. Ich per-
sonlich mit meinem 500er fiihl
mich da ein biBchen vernachldssigt!
3. Welche (legalen) Maglichkeiten
habe ich, um billig an Software her-
anzukommen?

Das war's auch schon. Nun habe
ich Dich genug genervt.

Salve: Eric Schwdr

O. K. Du hast Deinen Asterix auf-
merksam  gelesen.  Allerdings
erstaunfe mich es etwas, daB wir
Freunde sind. Leichtfertig ist die
Jugend mif dem Wort.

1. habe ich jemals efwas negatives
tber den 500er geschrieben? Na
also.

2. Och, das tut mir aber leid, daB Du
Dich nun vernachldssigt fiihist. Das
wollte ich nicht - ehrlich! Hat sich
eben so schon ergeben, daB unser
Hans ein paar CD 32-Spiele ergei-
ern konnte. Aber damit wieder Frie-

den im Amiga-Lager ist, bekommen
bis zum Erscheinen der ndchsfen
AG auch fiinf Amiga User, die mir
einen Leserbrief schreiben (wer bet-
felt oder schleimt, scheidet aus!),
ein Spiel nach Wahl aus unserem
Fundus. Nach meiner Wahl natir-
lich!

3. PD, Shareware, Sonderangebote,
Gebrauchtkauf - ach Jungs, laBt
Euch doch selbst was einfallen. Ich
bin doch nicht Euer Vater. Nebenbei
bemerkt. wirde das Eure Mutter
auch gehdrig erschrecken...

TIEFFLUG

eeececcccccsne

Hi Rainer!

Hier ist noch einmal der Unbekann-
te und heute mit Virusfragen.

1. Was ist, wenn ein Virus auf einer
Speichererweiterung ist?

2. Laufen alle Spiele vom 500er auf
einem A 1200?

3. Was halfet Ihr von einer Rdtsel-
ecke?

Wenn Du diesen Brief nicht
abdruckst, dann bekommst Du es
mit dem Virus zu fun!

Dennis Schulz

Konfusius (oder sonst wer) sagte:
Nix ist so schlecht, daB es nicht
noch als abschreckendes Beispiel
dienen kénnte. Hier haben wir einen
Vertrefer der Sorte Brief, wie sie nicht
einmal  mein  Milleimer ~ geme

annimmt. Dumpfe, uninferessanfe
Fragen, welche beredf Zeugnis able-
gen vom geistigen Niveau (nein -
das ist keine Hautcreme) des
Schreibers. In der Hoffnung, von
derartigen Episteln in Zukunft ver-
schon zu bleiben, versuchen wir
also auch das so schnell wie még-
lich hinfer uns zu bringen.

1. Viren kénnen sich nur bei einge-
schalfetem Rechner im Speicher
halfen (der Virus in der akkugepuf-
ferfen Uhr st Quatsch). Kommt
Jedoch eine ,verseuchfe* Diskeffe
ins Laufwerk, wird der Virus wieder
geladen. Akfivierfer Schreibschutz
verhindert zumindest die Ausbrei-
fung der Biester. Aber da wir das
schon mehr als einmal durchgekaut
haben, kann ich es wohl an dieser
Stelle beenden.

2. N6.

3. Der Sinn dieses Briefes sollfe
doch wohl Rdfsel genug aufgege-
ben haben. Noch mehr? Ungern!
Und dann noch eine miide Dro-
hung. Hach, wie put-
zig.

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion “AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBBe 32
90451 Nurnberg
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L 4

Fur Spiele keine Kohle...

Speedball

fir Amiga;
Strategie und
Schnelligkeit sind
absolut gefordert!

Defender of the
Crown fiir Amiga;
Einzigartige Mischung
aus Rollenspiel &
Strategie

Blade Warrior
flir Amiga;
innovatives

Adventure

Oops Up

fur Amiga;
100 action-
gelande Level

-
A - |

No Second Prize

The three Stooges fir Amiga;

fur Amiga;
Arcade-Sequenzen, Liverpool Super-Motorrad-
Hervorragende Grafik und : fir Amiga; Rennsimulation
Animation realisische FuBball-  mit schnellster

Simulation Polygongrafik

ATGMINO ®
ick Off 2
fir Amiga;
FuBball-Simulation

. AINIga;
Action-Spiel

Airbus A320
fiir Amiga; .
Flugsimulation
Europa Edition

R TS <
> Indiana Jones
h . fiir Amiga;

Hiermit bestelle ich folgende(s) AMI.GA-Paket(e): e
| O Paket1zuDM20- (1 Paket 3 zu DM 60,-
1

bestehend aus: Oops Up, The three bestehend a ¥ merica,
Stooges, Defender of the Crown Airbus W&#a Atomino

7 Paket 2 zu DM 40,- 71 Paket 4 2y, M 70,-
d bestehend aus: Liverpool, No Second estel eﬁmilling Clou?i?lliick b

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausfiillen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte
kleben und an nachstehende
Adresse schicken.
Bestellt werden kann
per VORKASSE
(Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/
12,- DM Ausland)
oder per NACHNAHME
(+ Nachnahmegebiihr
DM 7,50) uber:

Computec Verlag,
Leserservice,
Postfach,
90327 Niirnberg.

Bei Bestellung per
Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr) kann | .
auch telefonisch unter
0911-6427763
(Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr,
Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr)
oder per Fax unter
0911-6426333
bestellt werden.

Prize, Speedball, Blade Warrior Indiana

Meine Adresse (vitte in Druckbuchstaben ausfilen):

Name, Vorname

StraBe, Haus.-Nr.

PLZ, Wohnort

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

Telefon-Nr. (ir. evtl. Rickiragen)

L S e
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hart ACtack

MADE IN GERMANY

Der gréBte Wunsch der Musikbranche ist bei den Computer-Spiele-Charts schon Iéngst Wirklichkeit: Sechs Spiele in den
Top Ten wurden von deutschen Softwarehdusern entwickelt, womit das Vorurteil, das Spiele aus Deutschland schlecht
wdren, wohl als absolut unzutreffend bezeichnet werden kann. Die Siedler erfeuen sich auch im restlichen Europa als
The Settlers groBter Beliebtheit, wahrend Mr. Nufz derzeit in den englischen und franzésischen Magazinen wertungs-
maBig kraftig abréumt.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: April 94
AMIGA-OVERALL

Platz Vormonat Titel Hersteller Dauer
1 2) Die Siedler Blue Byte 5
2 ) AnstoB Ascon 6
3 9) Lothar Matthdus Ocean 8
4 3) Aufschwung Ost Sunflowers 5
5 ) Mortal Kombat Virgin 5
6 (4) Kolumbus Software 2000 3
7/ (@) Jurassic Park Ocean 5
8 (15)  Turrican Il Rainbow Arts 6

9 (10)  Simon the Sorcerer Adventure Soft 4

10 (neu) Pizza Connection  Software 2000 i

11 (8) Elite Il - Frontier Gametek 7
12 (14)  Syndicate Electronic Arts 10
13 (6) Winter Olympics U.S.Gold 3
14 (18)  Cannon Fodder Virgin 5
15 (12)  Dunelll Virgin 12
16 (neu)  Mr. Nutz Ocean/Neon 1
17 (19)  Gunship 2000 MicroProse 11
18 (17)  Campaign Il Empire 4
19 (neu) Der Clou Neo/ Max Design 1
20 (16)  Burntime Max Design 7
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Amiga Games empfiehlt:

Adventure Jump & Run Wirtschaftssimulation Strategie
Beneath A Steel Sky Mr. Nutz Pizza Connecfion Die Sledler
Dasggbest eRnfure, it Naghsmonatelangen \(erzo~ Software fqag far sei- J
gérungen &é nen. ﬁwgs)r f ein
se' y e0Nj & essorn‘ Jhe-
u \ mas, rist d@ kgwen
als szzbcckerl :

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: Mai 94

Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung
1. (9 Die Siedler 95% 7 500 1. m Microcosm 84%
2. (1) Microcosm 84% 3 soffiilE2angy 3) rey 78%

3. 9 The Chaos Engine 82%
3. ()  Apocalypse 69% 1 500 ® ) i

4. ) Pirates! Gold 91%
4. (12) Mr. Nutz 94% 3 500/ 32

5 (neu) Gunship 2000 84%
5. (10) Der Clou 80% 2 500/1200/ 32

6. @) Bubba n" Stix 83%

0

e g e 8 3117 (hewy  Brutal spons Footbal :
7. ) The Chaos Engine 82% 1 500/ 1200/32 8. @ Lemmings 3
8. @ Dune Il 88% 1 500 9. (5) Frontier 89%
9 @ AnstoB 91% 7 500/1200 10.  (neu) Humans 1+2 -
10. () Brian The Lion 82% 1 500/1200/ 32 A.I 200
11. () Gunship 2000 84% 1 500/1200/32

Platz  Vormonat Titel Bewertung
12055(3) Elite Il 94% 5 500/ 32 i m Skidmarks 73%
13, (4) Civilization 89% 19  500/1200 2. (&) Civilization 83

L

14. (15)  Mortal Kombat 78% 2 soorz2 | |3 0 0® Lol 8l

4. (neu)  Trolls :
150 @), Skidmarks 73% 4 500/1200/32

5i 2 Simon the Sorcerer 88%
16. (neu)  Pinball Compilation - 1 500

6. ()} Robocod 5
17. (neu)  Hero Quest Il 70% 1 500 .

7 (neu) Alien Breed Il 77%
18. (neu  Syndicate 92% 1 500 G (o . BTk e
19. (6) Simon the Sorcerer  88% 5 500/1200/32 9. (4) AnstoB 91%
20. (8) Pirates! Gold 91% 4 32 10. ) Christoph Kolumbus 82%
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Nesquik und der Computec Verlag prdsentieren das

Tricky-Quiky-

Bislang kannte man Nesquik eigentlich nur als Markenname fiir eine késtlichen
Kakaogetrdnks, nun haben wir dem Nesquik-Hersteller Nestle auch ein pri-
ma Spiel mit ihrer Markenfigur Quiky Bunny zu verdanken. Dieser
Hase muB in einem fiinf Level umfassenden Jump & Run-Spiel
eine drohende Nesquik-Krise verhindern.

Der kecke Hase Quiky Bunny ist der Held des niedlich
gemachten Jump & Run-Spiels. Er muB schleunigst die
verschwundenen Seiten aus dem Nesquik-Rezeptbuch
wiederfinden, wenn eine weltweite Nesquik-Krise ver-
hindert werden soll. Diese sind natiirlich schwierigkeits-
halber in fiinf Welten verstreut, womit grafisch Abwechs-
lung garantiert ist. Ausgangspunkt des Abenteuers ist der
Wald mit netten Fliegenpilz-Hauschen, wdhrend
Quiky im Wasser-Level der zweiten Welt mit
feuchten Loéffeln rechnen muB. Eine klirrende
Winterlandschaft, staubtrockene Wiistendii-
nen und eine futuristische Raumstation ste-
hen auf dem weiteren Reiseprogramm. Ein
unterhaltsamer Bonus-Level und Extras
wie Zauberballon, Wecker oder Quiky-
Kopf runden das gut spielbare Platt-
form-Game ab. Mehrere Stunden
SpielspaB garantiert dieses schon
anzuschauende Werbespiel auf alle
Falle, zumal es ja noch eine Titelmu-
sik mit Sprachausgabe zu
genieBen gibt.
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Beantwortet folgende drelFragen, und Ihr thT die Chance, eine von 10 Nesquik-Sportta-
schen zu gewinnen, diesmit einer ganze Menge .an Uberraschungen,gefillit sind. Bespielsweise gibt es
Nesquik-Schmuckdeséh, Bunnies, Riesen-Kakaofassen und vieles mehril Als Trostpreise winken 10 groBe Kuschel-
bunnies:

1. Wer muB die groBe Nesquik-Krise verhindern?
2. Wieviele Levels gilt es zu meistern?
3. Was stairkt den Hasen?

Sendet Eure Postkarten bis15.7.94 an nachfolgende Adiésse.
Computec Verlag
Kennwort: Nesquik-Competition
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

: DIE SUCHE NACH DEN
' w  UERSCHOLLENENTSEITEN

Hier gibt’s das Game!

Das Spiel fiir den Amiga ist gegen T i ames '
Vorauskasse fiir DM 10,- (Verrech- posctk'%'thu6k1‘l'oq5 42 Nesqu

nungsscheck oder DM 10,- in bar) zu

beziehen bei: 60382 Frankfurt am Main
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frankieren

I20mes
Bitte

ausreichend

Coverdisk

Bump ‘n’ Burn screens und mit F3 in den Modus1-Spie-
ler mif Karte. Mit der Taste R kann man

Wie immer erhalfen die Abonennten der  das Rennen emneut starten. Besonders

AMIGA Games mit ihrer monatlichen aufregend ist natilrlich das Fahren

Coverdisk ein brandheiBes Spieledemo!  gegen einen Kumpel! Freut euch schon

Diesmal haben wir das neue Rennspiel auf dieses tolle Spiel!

von Grandslam fiir sie ergattert!

ASTAT MEDIA
Reklamation
Amiga Games 7/94
Postfach 120166

Diskette defekt?

90 108 Niirnberg

Laden des Spiels Solite Deine Diskefte nicht funktionieren,
Schalte Deinen Amiga fiir einige Sekun- fillle nebenstehenden Coupon aus und
den aus. Lege nun die Diskette in das sende ihn an die angegebene Adresse.
Laufwerk df0:. Nun kannst Du Deinen
Amiga wieder einschalten. Wenn die
Amiga-Dos-Oberfldche erscheint, muBt
Du folgendes eingeben:

«bumpburn fo run®.

Driicke anschlieBend die Returntaste.
Bitte achte darauf, daB vor und nach
dem ,to" jeweils ein Leerzeichen steht!
Das Spiel wird nun automatisch gela-
den.

nur gegen diesen

Disk

h defekt

Das Spiel

In dieser sehr friihen Version ist leider
noch kein Sound integriert. Mit F1
gelangt man in den 1-Spielermodus, mit
F2 in den 2-Spielermodus mit zwei Split-

Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Garantie AMIGA GAMES 7/94

Original-Coupon!
Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort

U

see

sssese

Demoservice

Auch wenn wir den Demosetrvice jetzt mit so wenig Platz abspeisen,
heiBt dies noch lange nicht, daB die Demos weniger attraktiv sind! Vier
komplette Spiele und ein Demo exklusiv fiir AMIGA Games Leser!

ssscsses

sesess

.
.
Rechtsverb. Unterschrift

1 BUMP 'N’ BURN

Das neueste Rennspiel von Grandslam erinnert fatal an
den Klassiker Buggy Boy. Uberzeugt Euch selbst von den
Qualitdten des kommenden Grandslam-Hits!

Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab

Konto:
BLZ:
Bank:

Zahlungsweise

7 Bankeinzug

0 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)
7 Scheck, Bargeld liegt bei

diesen Coupon an

ASTAT MEDIA GmbH

AMIGA Games Demoservice

Senden Sie

Datum

2. NESQUIK GAME

Ein volistindiges Spiel erwartet Euch mit dieser Diskette,
das dem kostlichen Kakao-Getriink alle Ehre macht. Fiinf ‘
Levels bunter, witziger Jump & Run-SpaB! |

In diesem PD-Spiel darf die Sega-Kultfigur ihr Debiit auf
einem Amiga geben. LaBt Euch dieses einmalige Erlebnis ‘
nicht entgehen! Sonic zum ersten Mal auf Amiga! |

H i 4. BACKSTAGE ‘ ‘

3. SONIC | ‘

s Hinter die Kulissen der Musikwelt entfiihrt Euch dieses
S gelung piel. Ein komp Spiel auf einer Dis-
1 : ‘ ' i‘ kette zum absoluten Sonderpreis! | i

5. RAID

Wem die kommerzielle Action-Kost zu teuer ist, der muB nicht
in die Rohre schauen! Fiir DM 2,- bekommt Ihr ein durchweg
gelungenes Shoot ‘em Up-Spiel mit einer feinen Grafik.

.
.

71 Bump ‘n’ Burn
1 Nesquik Game
71 Backstage

71 Raid

1
2
3
4.
5.

Name, Vorname
Ja, ich bestelle mir hiermit die folgenden, angekreuzten Demoversionen

StraBe, Hausnummer
zum Preis von DM 2.- pro Stiick. Zum Gesamtpreis kommen noch DM 3,-
fur Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10.- Porto)

Telefon
PLZ, Ort

N8R amMice raMES 7/04

Kobergerstraie 41
90408 Niirnberg

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt

Achtung! Alle Versionen bendtigen mindestens ein MegaByte an Speicher!
diesen Coupon mit
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Public Domain ee——————

rner

Public Domain ist ein Softwarezweig, der inzwischen nicht nur
die PC-Welt in Atem hadlt, sondern natiirlich auch alle Amiga-

User. Wer hat noch nicht von den beriihmten Fish-Disks gehort,
auf denen in regeiméaBigen Abstdnden neue Tools, Anwendun-
gen, Spiele und Animationen veréffentlicht werden - natirlich

alle frei kopierbar. Auch die Time-Serie - eine der wenigen
deutschen ,,Produktionen® - hat es in sich. Wir halten Euch auf
dem laufenden und berichten regelmdagig uber die zwei wohl

wichtigsten PD-Serien.

TIME-DISH 278

AmBase-Il V2.1:

Eine einfache und fUr Einstei-
ger zu empfehlende Daten-
bank mit einem Maskenedi-
for, in dem man eigene
Datensaize erstellen kann.
AmBase ist extrem schnell
und sparsam im Speicher-
verbrauch.

Sparschwein V1.0:

Kleines Finanzverwaltungs-
programm, das zehn Spar-
veriréige speichert und dar-
aus resultierende Frei-
betrage berlcksichtigt.

SFX-CadMaster Il V1.10:
Einfache technische Zeich-
nungen lassen sich mit die-
sem integrierten Programm-
paket erstellen.

TIME-DISH 279

s00cccec0000000R0

Aquarium:

Ein Mulfimediaprodukt, in
dem man alles Wissenswer-
te Uber Aquarien und die
Fischehaltung erfahrt. Die
vielen Daten Uber Flora und
Fauna der privaten Unter-
wasserwelt  sind  GuBerst
interessant.

TIME-DISH 280

Astrologig V1.16

Umfangreiches Astrologie-
programm; unterstutzt Horo-
skoperstellung, Charakter-
analysen und berechnet
den Stand der Gestirne zu
jedem beliebigen Tag. Bis ins
Jahr 4000 n. Chr. darf man

sich auf die Daten verlassen,
die sowohl durch Grafiken
als auch auf dem Drucker
ausgegeben werden kén-
nen.

CPort V1.02:

Tools fur die ,MultiFaceCard
I von b.s.c. CPort schaltet
die Parallelschnittstelle
automatisch um und spricht
so einen von zwei unter-
schiedlichen Druckern auto-
matisch an, sobald er auf-
gerufen wird.

TIME-DISH 281

Mine Runner V1.1:

Bunter, schneller, besser als
das legenddre ,Loderun-
ner” - vier Spieler durfen sich
mit Adapter an dem Kult-

Was ist was? Der Fihrer durch die PD-Welf

spiel erfreuen.

PowerSnap V2.2a:
Ermoglicht das Ausschnei-
den und Kopieren von Text-
passagen in beliebigen Fen-
stern.

Siegfried Copy V3.12:
Flexibles Kopierprogramm,
das  gleichzeitig  Viren
erkennt. Eine besondere
Funktfion ,DF6-Copy*"
ermoglicht den sofortigen
Austausch ganzer Disketten
via Modem.

FISH-DISH 361

Five-Sar V1.0:

Demoversion eines Glucks-
spielverwaltungsprogram-
mes, das Daten zu allen

® Public Domain-Software - oft auch Freeware genannt - kann im Prinzip von jedem kopiert und verbreitet werden.
Oft lassen die PD-Autoren sogar zu, daB der Vertreibende eine kieine Gebuhr - flirs Kopieren - einstreichen darf.

@ Shareware-Programme sind Public Domain-Programmen nicht undhnlich, sie dirfen ebenfalls kopiert und weiter-
verbreitet werden. Tatséchlich ist die Benutzung des Programms kostenpfiichtig, oft nach zwel oder drel Wochen Ante-
sten (.if you find this program useful, please send $ 10..."). L&Bt man sich auf diese Weise registrieren, erhdit man nicht
selten die neueste Version und eine ausflhrliche Anleitung des entsprechenden Programms.

@ Giftware ist im Prinzip Shareware - die Autoren ziehen statt Geld allerdings kleine Geschenke vor. So sind viele Pro-
grammierer mit Bierdosen, Chipstiten oder einem 10er-Pack Disketten zufrieden.

@ Licenseware ist schwer zuzuordnen. Diese Softwareart liegt irgendwo zwischen Public Domain und Shareware. Die
abgespeckte Version darf zwar nicht kopiert werden, kostet aber auch nur eine Handvoll Dollar.

Besorgen kann man sich PD-Disketten von fast tberall her. Die einfachste Méglichkeit ist die Konsultierung eines PD-Ver-
triebes: Hier sind die Sammlungen am umfangreichsten, die Preise am niedrigsten und der Umstand am geringsten.
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Quarterback |

Now tag all desired
files to backup.

moglichen Spielen verwal-
tet und auch Prognosen
Zul&Bt,

MPMaster V1.2:

Ein Programm mit dem man
Samples zwischen Amiga
und MIDI-Gerd&t senden und
empfangen kann, sofern
das Gerdt das MIDI Sample
Dump-Standardformat
unterstltzt. Ein Schaltplan
zum Bau eines kieinen MIDI-
Interfaces ist ebenfalls inte-
griert.

FISH-DISH 962

eoocecscsnecneeeoe

ENVTool VO.1:

Ein Hilfsprogramm, das dem
Benutzer erlaubt, Projekte
mit anderen als den jeweils
dafur vorgesehenen
Anwendungsprogrammen
zu starten.

EZAsm V1.8:

FaBt 68000-Assembler mit
Programmteilen in C zusam-
men und produziert einen
extrem optimierten Code.
Flr eine komplette Program-

mieroberflche werden
Ab8k und Blink gleich mitge-
liefert.

MuchMore V4.2:

Neueste Version des verbrei-
teten Textviewers, der nun
einen eigenen Screen zum
komfortableren Betrachten
des Textes benutzt.

ToolAlias V/'1.02:

Ermdglicht die Weiterleitung
von Aufrufen bestimmter
Programme an andere Pro-
gramme. So |&Bt sich z. B. ein
Text, der durch einen Toolty-
pe einen festgelegten
Betrachter installiert hat,
auch mit dem Lieblingsvie-
wer betfrachten.

Touch V1.2:

Der von UNIX portierte
Befehl aktualisiert Datum
und Uhrzeit von speziellen
Dateien.

FISH-DISH 363

BootPic V3.1:
Nach jedem Reset 168t sich

Ami-Back

ein beliebiges
IFF-File darstellen
und ein MED-

Module abspie-
len.

CodeCracker
V2.23:
MasterMind-&hn-
liches Spiel, in
dem sich die
Anzahl der Far-
ben und Reihen
verandern 1G8t,

SIOD V2.6:
Interpreter, der
sich hervorra-

gend dazu eignet, die mit
LISP  verwandte Program-
miersprache SCHEME zu
erlernen. Auch auf alten
Amigas mit wenig freiem
Speicher lauft diese Pro-
grammiersprache.

Split! V1.0:

Teilt eine groBe Datei mit
hoher Geschwindigkeit in
kleinere Stlicke auf.

FISH-DISH 364

ANGIE V3.6;

+Another Great Intuition
Enhancer" ist ein Commodi-
ty, das bei unterschiedlichen
Intuitions-Ereignissen  (z. B.
Tastendrlicken oder Maus-
bewegen) verschiedene
Funktionen aufruft,

NewDate V1.2:

Ersetzt das Original-Amiga-
DOS-Kommando  ,Date".
Erlaubt die Eingabe eines
eigenen  Datumformates.
Das Besondere: es werden
bereits 18 Sprachen unter-
stUtzt,

RiVer V1.20:

Dieses Programm  sucht
nach einer Versionsnummer
in einer Datei, dhnlich dem
~Version*-Kommando.

Stocks V3.02a:

Demoversion eines Bdrsen-
analyseprogrammis, das
vielfache technische
Betrachtungen und Beurtei-
lungen ermoglicht. Es unter-
stUtzt das einfache ASCII-
Format, das auch

CompuServe benutzt,

FISH-DISK 365

CDPlay V2.01:

Kieiner CD-Player fur die
Xetec CDx-Software. Das
Programm ist handlicher
und funktioneller als der Ori-
ginal-Player.

UChess V2.69:

Umsetzung des mdchtigen
.GnuChess" Version 4. Es ist
auBerordentlich  spielstark
und unferstlitzt den AGA-
Modus, bendtigt aber min-
destens Kickstart 2.04 und 4
MByte RAM. Es gibt auch
eine spezielle (optimierte)
Version fur den 68040, die 10
MByte RAM bendtigt.

FISH-DISH 966

CDTV-Player V2.31:

Ein Programm, mit dem man
Audio-CDs auf einer Multi-
tasking-Workbench abspie-
len kann. Es emuliert die
Kontrollen des CDTV und
erkennt eingelegte CDs
automatisch.

FHSpread V2.01:
Tabellenkalkulation, die vie-
le Screentypen zul&Bt.

UChessSrc V2.69:

Der LHA-gepackte Quell-
code des Schachpro-
gramms von FISH-DISK 965.

FISH-DISH 367

IconTrace V V2.02:

Dieses Programm findet her-
aus, welche Tooltypes von
einem Programm untersttzt
werden und nach welchen
lcons es sucht.

MuUI-usr V'1.4:

Ein objekt-orientiertes
System, mit dessen Hilfe man
grafische Benutzerober-
fidchen erstellen und verén-
dern kann. Bei der Vielzahl
verschiedermer  Strukturen
erleichtert das die Arbeit
jedes Programmierers.
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C0 32-Communicator
Datentbertragung pur ist mit
dem Communicator moglich.
Dabei handelt es sich um eine
Schnittstelle zwischen einem
CD 32 und einem normalen
Amiga. Ganz dreist wird ein-
fach die Tastaturschnitistelle
der Konsole mit dem seriellen
Port des Amigas verbunden.

Diese Geratekombination
erweist sich als sehr vielseitig. So

|8t sich das CD 32 z. B. als CD-
ROM verwenden; der Amiga
wird zur Zusatztastatur. Ab etwa
250 Mark ist man vernetzt.

Infos bei:

BSC BUroautomation AG
Lerchenstr. &

80995 Minchen

Tel.: 089/3571300

PEGGYplus

Die Karte mit dem klangvollen
Namen ist die erste MPEG-Karte
far Amigas, die Uber einen frei-
en Zorro-lI-Steckplafz und einen
Videoslot verfugt. Ab sofort ist
das Abspielen von MPEG-
Videos kein Vorrecht des CD 32
und Software-Decoder
gehdren der Vergangenheit
an. Das preiswerte Modell fur
etwa 800 Mark schafft die
Decodierung von  MPEG-

Infos bei:
Ingenieurburo Helfrich
Am Wollelager 8
27749 Delmenhorst
Tel.: 04221/120077

112 AMIGA GAMES 7/94

Videos mit 16,8 Mio. Farben.
Wer 200 Mark mehr investiert,
darf auch den dazugehdrigen
Sound héren, und zwar in Ste-
reoqualitdt. Unter derselben
Herstelleradresse bekommt
man auch einen zu PEGGY pas-
senden Videodigitizer.  Der
JPEG-VideoCruncher gibt sein
Bestes, um PEGGYplus mit frisch
digitalisierten  Grafikdaten zu
versorgen. Obwohl hier extrem
viel Rechenzeit fUr das Packen
der Datfen nétig ist, steht der
Endpreis von knapp 2000 Mark
fest. Dennoch ein fairer Preis fur
die Mdglichkeit, komplette
MPEG-Fime machen zu kén-
nen.

CO-Rom fir
Amiga 1200

Es ist nun fast kein Problem
mehr, aus dem Amiga 1200 ein
waschechtes CD 32 zu
machen. Uber eine 32-Bit-
Architektur verflgt er ja schon,
da fehlt nur noch ein CD-Rom.
Das ab Mai erhdltiche Lauf-
werk wird intern am Amiga
1200 angeschlossen und ver-
steht sich voll kompatibel zum
CD-Rom des CD 32. Also lassen
sich nicht nur CD 32-Spiele
laden, sondern auch Audio-
CDs anhéren und Kodak Photo-
CDs ansehen. Knapp DM 500,-
wdren fur das CD-Rom zu ver-
anschlagen. All digjenigen, die
beflrchten, kein Original-Com-

modore-Produkt mehr erstehen
zu kénnen, selen hiermit beru-
higt: BSC aus Munchen bringt
ebenfalls ein CD-Rom samt
Controller heraus. Das CD 1200
wird Uber den PCM/CIA-Port
angeschlossen und erlaubt
den Betrieb eines Mitsumi-kom-
patiblen CD-ROMs. Etwa 80 %
aller CD 32-Titel soliten unter
dieser Konfiguration laufen.

Infos bei:
GTI GmbH
Zimmersmuhlenweg 73
61440 Oberursel
Tol: 06171/88934

MC 66060

90 Milionen Instruktionen pro
Sekunde bei einer Taktfrequenz
von 50 MHz, ohne ins Schwitzen
zu kommen? Das kann kein
Intel sein! Wo andere Prozesso-
ren Lufter und Kuhirippen
bendtigen, bleibt ein Motorola-
prozessor ganz cool. Fur die Lei-
stung des 68060 haben sich die
Entwickler von Commodore
ganz  strenge  MaBstabe
gesetzt: er soll dreimal so lei-
stungsfahig wie ein 68040 (25
MHz) sein. Der beste Weg ist

Infos bei:
Motorola GmbH
Schatzbogen 7
81829 Miunchen
Tel.: 0&9/?210&9 :

dabei schon einmal die
Erhéhung der Taktfrequenz: der
68060 wird in zwel Versionen
erscheinen - 50 und 66 MHz.
Klar, daB die Busse und Register
weiterhin 32 Bit breit bleiben;
beachtlich aber, daB der neue
Prozessor zu 100 % kompatibel
zum 040er ist. Amiga-Hard-
wareentwickler warten bereits
sehnstichtig auf den jlngsten
SproB der Prozessorfamilie. Das
Layout der SuperTurbokarten
ist quasi schon gedtzt - es fehlt
nur noch der Chip. High-Tech-
Amigabesitzern  stehen  also
interessante Erweiterungen ins
Haus. Mit ein biBchen Glick
gibt's vielleicht auch bald
schon einen Amiga 6000.

A 4091

Der originale SCSI-2-Festplat-
tencontroller A 4091 von Com-
modore hat nun gllcklicher-
weise einen  ersatzweisen
Vertrieb gefunden. DKB Com-
puters, die inzwischen nach
einem europdischen Veririeb
Ausschau halten, vertreiben
den extra fur den Zorro-lll-Slot
(Amiga 3000/4000) entwickel-

ten Controller. Eine 3,5"-Fest-
platte 1&B8t sich auf der Steck-
karte selbst installieren.

Infos bei:
DKB Computers
Tel.: 001/313/9608751
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Bestellannahme: 02852 /9140-10
Bestellannahme: 02852 /9140-11
Bestellannahme: 02852 /9140-14

IndustriestraBe 25
46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Ausfahrt
Wesel-Hamminkeln

Fax: 02852 / 1802
¢ Commodore AMIGA

SERVICE - CENTER

TIPS DES MONATS

R e e e et R
Autoscan-Monitor fiirA1200  499-
CDTV mit Fernbedienung2CD’s 299 -
A570 CD-LW u.4CD’s A 500/ Plus 169,-
AMIGA 12002 MB 428 MB-HD 1149-
AMIGA 2000 2.0 dtsch. 499~
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker 269-

AMIGA 1200 Niitzliches Zubehor A570-CDTV-CD 32
AMIGA 1200 und DesktopDynamite 649~ A 2088 XT-PC-Karte, 5,25 LW .A2000 49- A570-CD -ROM - LW mit 1 CD 129~
AMIGA 1200 und 35 LW extern 649- [ A2060Arcnet-Karte fiir A2/3/4000 . 119- f§ CDTVmit2CD’s, Fernbedienung 299-
A1200, Autoscan-Monitor, VGA-Adapter 1099~ [{ A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extern 69,-  f CD 1411 3,5 - LW fiir CDTV - extern 99-
A1200 mit880KB/ 1,76 MB LW 729~ Envoy Netzwerk-Software f. Arcnet ~ 99- CDTV Tastatur 19-
A1200 Desktop Dynamite 260 MB-HD 1199,- Workbench 2.05: 4 Disk, 3 dtsch Handbiicher 39, Mitsumi FX 001D double speed 219 -
AMIGA 1200 mit 20 MB-Harddisk 699,- @ Workbench 2.1:5Disk 2dtsch Handbicher  79,- § AMIGA CD 32 -Console mit4CD’s 499
AMIGA 1200u.130 MB-HD 969;-/ 210MB-HD 998 - Workbench 3.1 und Handbiicher  a.Anfr. CD32- A 1200 Interface mit Photo-CD Software 259,-
mit 261 MB 1049~ / 340 MB 1089;- / 428 MB 1149 - 4.5 A Netzteil fiir A 500 bis A 1200 59,- CD32 MPEG-Modul fiir Videofilme ~ a. Anfr.
Neu:CD-Contr. A1200 CD32komp) ~ a.Anfr. [ 6,5A Netzteil fiir A 500 bis A 1200 89 W A5M-COTV-CD-32 CD-32CD's
1.3 ROM mit A 600 Umschaltplatine 69, Backgammon, . Global Effect 69-
A 1200 RAM und Turbokarten Ri ¥ Checkers, Schach  je39,- Humans | &I 59
1.3 ROM m. A 500 Plus/A 2000 Umschaltpl. 69, 150 Stadte Info, Dtschl. 19,-International Karate + 39,
1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 199, 2.0 ROM mit A 500/A 2000 Umschaltpl. 79~ 817 Bit Collection " 69-James Pond Il 65,-
2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 299, WINNEFr\{iStereo-sound'i?rsn%r 89- 1A73rt Ctnl?ﬁnuation gg,-ja[]neg Pond |;| 2 ﬂ.Angg.
4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro.-Sockel 449,- bis 50 Kz, Microphoneanschiug, inkl. Software minet | ,-John Bames Footba -
4 VB RAM-Karte A 1200 Unr, ink?Copru. 479 [| WINNER-Midi, durchgefihrter Bus gl e Y o S
4MB M-Tec Turbo-Board o6g- [ WINNER-AMIGA Maus 39~ Hcopoi-4 o33 Lemmings 55-
ec 1urbo-Soard 68030/28VHz. ’ in wei, gelb, schwarz, rat, rot-transparent Demo Collection ! 39- leeraﬁogn 65,
8MB/4MB/1MB-Modul 598-/298-/99- R Optische Maus mit Pad (Alfa Optic) 69§ oo Sojection 39.Lotus Triogy 65-
Coprozessor14/20/33/50 MHz 29,-/99,-/149,/249 - autom. Mouse /Joystick - Switchbox ~ 39, EELﬂSChE Elditinn gg Mircrﬁscusm 93
h uroscen - Vior] .
AMIGA 3000 - 4000 Sunnyline-Trackball 3 69 Wrresh Fish 1(0ct'50) 49 Nick Fdo Gof ?aﬁ-
AMIGA 3000 u. A 3000 - Tower aAnfr. AMIGA Handy-Scanner m. Druckerinterface 249, Fresh Fish2(Dec.93) ~ 49- Nigel Mansell GrPrix 59
AMIGA 4000 - 030 - 25 MHz aAnfr. OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159~ W Fresh Fish 3 (Oar. 94)  49.-Open Golf 56,-
AMIGA4000-LC40-6MB o Haradisk 2299 §  Controller u Harddisk AS00-A40  fEoznfs -~ 49 Querkllunarc 59
AMIGA4000-LC40-6MB260MBHD 2793~ i SCSI-Contr Oktagon RAM-Opt A2000 249 giglg-gohvz 220 gg Prtes Goid gsﬁ-
itore fiir alle AMI SCSH-Controller RAM-Opt. AB00/ASI0Plus 269~ f§ Gold Fish2CD's -Premiere 7
putssan e A0 A s | AT Corvlr e RO O Ao sy (IO, oo
AKF 50 (35cm/14°/0.28/ MPRI/15-38kHz) 659~ | AT-Controllerfiir A500/AS00Plusint 149- W Multimedia Tookit 55, Ryder Cup Golf 67
Test 5/94 Amiga-Magazin; Bildschérfe u. Farbeinheit gut AT-Controller RAM-Option A2000 149- 'l Network CD 59- Seek & Destroy 59-
Autoscan1438 (35cm /0.28/ MPRI /1538 KHz) 649, | A570-SCSI-Contr.  149- AT-Contr.A1000 159  f§ Pandora % Sensble Soccer - 49,
Test 6/94 Amiga-Spezial Sehr Gut A 2092 SCSI-Controller 99 [ Saar/Amok 39, Sleepwalker 69-

Sim City (Top Game) 39~ Striker 55,-
Ultimate MOD (PC) 47,- Summer Olympix 49-
Women of Venus (PC)  59,- Super Putty 39,

A1084S 0. A 1085S Stereo Monitor ~ a.Anfr. Tandem-AT/CD - Controllerfiir A2/A4000 149

AMIGA-Laufwerke

AT - Bus Harddisk fiir A4000 CD2-Atikel/CD's  SurfNijas  a.Anfr
HD-Laufwerk 880K&/176VB) oden 259 I 20MBComer - 21MBSeagate 449 [ CD-2MPEGModl 449, TFX . Anfr
léuft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0x Game Contr. (Joypad) 49;- Totale Camage 59-
HD-Laufwerk (880 kB/176\B) e 219- | 30MBComner  449- 42MBComner 529- ff¢7T0 GThobed B0 1o 5.
einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0 x 452MB Sev’:!gatb‘ 659- 540MB Conner 779- Alfred Chicken 55,- Whales Voyage 39-
Promigos Drive, fiir alle Amiga extern 109,- SCSI Harddisk (Quantum, Maxtor, Seagate) ~ a. Anfr. Alien Breed/Qwak 55~ Zool 55,-
durchgefiihrter Bus, abschaltbar . . érahnan Nights 49"%‘70,' I MR 55,
WINNER Drive,fir alle Amiga extem 139- 2 5Harddisk A500-A1200int B?;‘;?ermhall gg XetecCr;XaDwngz;gmﬂ) 89-
Metallgeh:, durchgefiihrter Bus, abschaltbar 40 MB Conner 289- 64 MB Conner 389,- Bubba 'N'Stix 65:-AsimCDFS 20 149:.
Color Dhrlve. fglr alle Argigalgnern 119~ | 84MB Conner 479~ 130 MB Seagate 529;- Costlall £9- Video CO-Titel
inrot, schwarz, blau, wei, gelb, griin 250 MB Conner 699,- 340 MB Conner 999- hambers of Shaolin ~ 59,- Black Rain dt. 39-
Laufwerk A 500/ A 500Plus-intern - W 25HD-Kabel, Installdiskette u. Anleitung 19~ [ Chaos Engine Tanen Kndiagi2t iy
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Speichern leicht gemacht?

Alles aber
Massenspeicher

Unter Massenspeichern versteht man in der Computerbranche ein Medium, auf
dem man mehr als auf einer handelsiiblichen Diskette speichern kann. Wir wol-

len Euch durch den Dschungel der Massenspeicher fiihren. .

Wer etwas auf sich
hdlt, bezeichnet CD-
ROMs als das Spei-
chermedium der
Zukunft. DaB es
bislang jedoch =-
duBerst teuer i
ist, eine CD
wieder zu
beschrei-
ben, ver-
gessen vie- 9 .
le immer =
noch. CD-
ROM sind viel
mehr der Datentréger
der Zukunft!

Pin 3;

Was gibt's ?

An erster Stelle fiinrt man hier
natirlich die inzwischen sehr
weit verbreiteten Festplatten
an, doch auch hier gibt es vie-
le gewaltige Unterschiede;
nicht nur verschiedene Schnitt-
stellenstandards verwirren den
Benutzer, sondern auch unter-

schiedliche GréBen,
Geschwindigkeiten und
Zugriffsmoglichkeiten.  Auch

wollen wir hier die Wechsel-
platten nicht vergessen, die
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gerade im professionellen
Bereich zum Austausch gewal-
tiger Datenmengen gebraucht
werden. Der Streamer gilt als
typisches Backup-Medium
(siehe Software-Artikel), denn
der Zugriff auf einzelne Dateien
- Ghnlich einer Audio- oder
Videokassette - ist hoffnungslos
umstdndlich. Exoten, wie bei-
spielsweise MO-Laufwerke,
sind natiirich auch nicht zu
vergessen, und die MiniDisc
macht auch immer mehr
Reden von sich.

Bevor die Frage nach dem
Massenspeicher aktuell wird,
bendtigt der MByte-arme
Benutzer einen sog. Controller -
das ist im Prinzip die Schnittstel-
le zwischen dem Amiga und
irgendeinem anderen Mas-
senspeicher. So wird vielen der
billigeren CD-ROMs oft ein
Controller (eine Steckkarte)
mitgeliefert, der zwar den
Betrieb des Gerdtes erlaubt,
aber keinem offiziellen Stan-
dard entspricht. An diese Con-
troller 1Bt sich dann kein weite-

res Gerdt anschlieBen. Anders
bei zwei inzwischen sehr ver-
breiteten Standard-Controllern:
IDE/AT-Bus und SCSI, die den
Massenspeichermarkt beherr-
schen. Der Unterschied der
Controller liegt im Aufbau und
in der Geschwindigkeit.

Die AT-Bus-Technik ist ein dite-
rer Standard, der sich aber bis
heute bestens bewahrt hat. Die
angeschlossenen Gerdte las-
sen sich mit einer akzeptablen
Geschwindigkeit (reicht bei
weitem fiir normale Anwender)
betreiben. In der Sekunde
erreichen angeschlossene
Festplatten maximal einen
Datendurchsatz von zwei bis
allerhdchstens fiinf MByte. Lei-
der ist die Anzahl der maximal
anschlieBbaren Gerate an
solch einen Controller auf zwei
begrenzt. Eine AT-Bus-Festplat-
te erlaubt aus technischen
Griinden zudem keine sehr viel
groBeren Speichermengen als
ca. 500 MByte. Ganz anders ist
das mit SCSI (Small Computer
System Interface, sprich ,Skas-
si). Hier kdnnen bis zu sieben
Gerdte betrieben werden, Fest-
platten schaffen knapp zehn
MByte in der Sekunde und sind
auch in der Speicherkapazitét
nicht derart begrenzt. Das



Kopieren einer kompletten CD
ist durchaus méglich, denn nun
kommen wir langsam in GByte
(GigaByte)-Bereiche.

Bei Controllern spricht man
deshalb von angeschlossenen
Gerdten (engl. Devices), weil
sich nicht nur Festplatten
anschlieBen lassen, sondern
viele andere Massenspeicher.
Als universell und technisch auf
dem neueren Stand présentiert
sich dabei wieder der SCSI-
Controller. Es gibt sicherlich bil-
ligere AT-Bus-Streamer und
langsamere AT-Bus-CD-ROMs,
bei zwei Gerdten ist jedoch -
wie bereits erwdhnt - SchiuB,
wdhrend man iiber SCSI theo-
retisch auch die Waschmaschi-
ne steuern konnte. Letzter
Schrei ist SCSI2 - die Weiterent-
wicklung des SCSI-Standards;
prinzipiell lediglich schneller -
das ist allerdings ein gutes
Argument.

Die Festplatte

Kommen wir nun zum Stan-
dard-Massenspeicher - der
Festplatte. Ahnlich einer Dis-
kette werden Daten auf der
Platte durch voll oder gar nicht
magnetisierte Stellen kenntlich
gemacht. Der Betrieb eines
Uberdimensionalen Eisen-
bahnmagneten in unmittelba-
rer Nahe der Festplatte kann
also zu Datenverlusten fUhren
Anders als bei Disketten, hat
eine Festplatte mehrere rotie-
rende Scheiben - und dement-
sprechend viele Schreib/Lese-
kopfe. Die Platten sind nicht
aus einer dunnen biegsamen
Folie, sondern stabil im Gehdu-
se gelagert, Hieraus resultiert
der eigentliche - unerreichte -
Vorteil einer Festplatte: ihre
Geschwindigkeit.  Normaler-
weise dreht sich eine Festplat-
fe permanent (der Trend geht
sogar schon zu stromsparen-
den Platten, die sich automa-
fisch ausschalten, wenn sie
léngere Zeit nicht angespro-
chen werden), die Schreib/
Lesekdpfe koénnen Uberaus
exakt Spuren wechseln und
Daten schreiben oder lesen.
Moderne Festplatten schaffen
an die zehn MByte Ubertra-
gungsdaten in der Sekunde.
Diese Geschwindigkeit ist aber
- wie bereits erwahnt - zusditz-

lich  vom angeschlossenen
Controller abhangig.

Der Einbau einer Festplatte ist
jedem Computerbesitzer drin-
gend anzuraten, denn auf ihr
188t sich nicht nur besser arbei-
ten, sondern auch komforta-
bler spielen. Spiele entwickeln
sich unaufhaltsam zu  sog.
MegaGames, die mehrere Dis-
ketten bendtigen und einen
immensen Datenvorrat  an
Grafik und Sound vorausset-
zen. Wer eine Festplatte hat,
muB keine Disketten (,Reichen
12 Stuck? Oder durfen’s viel-
leicht noch zwei mehr sein...?")
wechseln, macht keine Uber-
frieben langen Kaffeepausen
beim Laden des Spiels und
bekommt keinen Nervenzu-
sammenbruch, wenn er merkt,
daB zum Spielstandspeichern
also doch eine formatierte Dis-
kette nétig gewesen ware. Wer
mit dem Amiga noch ganz
andere Anwendungsbereiche
erforschen mochte, wirde
ohne Festplatte in Disketten
ersticken. Man stelle sich
jemanden vor, der in seinen
Text eine DPaint-Grafik einbin-
den will. Das Aufsuchen
irgendwelcher  Informationen
oder Programme wrde eben-
falls eine immense organisato-
rische Vorarbeit bendtigen -
kurzum: Disketten eignen sich
allenfalls zum Datentransfer
(sofern man kein Modem hat -
in diesem Fall kénnte man das
Diskettenlaufwerk ausbauen).
Preiswert sind Festplatten auch
schon geworden: Bei groBen
Festplatten zahlt man pro
MByte etwa eine Mark; ein
Preis von 1000 Mark fir eine
GByteplatte ist durchaus reali-
stisch. In den unteren Spei-
cherklassen bewegt sich das
MByte dann schon Richtung
zwei bis drei Mark pro MByte.
Vorsicht also, wenn der Preis-
unterschied eines Amiga 1200
zum Amiga 1200 HD mit 80
MByte-Platte vier- oder gar
fanfhundert Mark betragt - das
ist schon fast Wucher.

Die Wechselplatte

Ein inferessanter Ableger der
groBen Festplattenfamilie ist
die Wechselplatte. Wie der
Name bereits verrat, handelt
es sich hier um ein Festplatten-
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laufwerk, in dem die eigentli-
chen Datenscheiben (wie
oben beschrieben) einfach
ausgewechselt werden kén-
nen. Natfurlich werden die
empfindlichen magnetischen
Daten durch ein einem CD-
Caddy nicht undhnliches
Gehduse geschifzt. Wechsel-
platten ermdglichen den Aus-
tausch mittelgroBer
Datenmengen auf relativ pro-
fessioneller Basis. Denn ihren
Einsatz finden sie hauptsach-
lich im Bereich Zeitschriftenlay-
out und Bildverarbeitung - und
hier naturlich meist auf Macin-
tosh-Systemen. Selbstverstand-
lich sind Wechselplatten aber
auch auf dem Amiga nutzbar,
zumal sie wie eine ganz nor-
male Festplatte behandelt
werden, Man sollte sich jedoch
kiar sein, daB die Flexibilitat
teuer bezahlt wird. Zum einen
liegt der Preis eines Wechsel-
plattenlaufwerks bei knapp
1000 Mark, zum anderen sind
die Medien (also die eigentli-
chen Festplatten, die zwischen
100 und 200 Mark kosten)
etwas langsamer und - am
wichtigsten - sehr speicherarm.
Die Firma Syquest liefert seit
langem den Standard im
Wechselplattenbereich,  die
GroBen 44 und 88 MByte
herrschten bis jetzt im Markt
vor. Erst seit neuestem etablie-
ren sich 110 MByte-Medien.
Die 270 MByte-Cartridges trau-
en sich demndachst auf den
Markt - langsam aber sicher
ndhert man sich dem Niveau
der urspringlichen Festplat-
fen.
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Hier seht Ihr einmal das
Innere einer typischen

Festplatte fiir den Amiga.
Diese Festplatten sind in
der Regel sehr zuverldssig.

Amiga 1200-Freaks miis-
sen leider auf externe Fest-
platten zuriickgreifen, da

der Amiga 1200 HD mit

serienmaBigem HD-
Laufwerk aufgrund
eines zu hohen Preises

nicht mehr hergestellt wird.
Sinnvoll ist eine HD erst ab

mindestens

100 MByte

Speicher.

Die Sfreamer

Mit Streamern ist das so eine
Sache. |hr einziger Existenz-
grund ist das Sichern von riesi-
gen Datenmengen einer Fest-
platte. Ein Streamer funkfioniert
wie ein normales Tape-Deck
oder die legenddre Datasette:
die vielen Bits werden wieder-
um in Magnetbits umgewan-
delt und auf einer Cassette
(heutzutage  DAT-Cassetten)
aufgezeichnet. Die Speicher-
kapazitat solcher Streamer-
bénder entspricht durchaus
gehobenen Anspriichen. Die
Technologie macht bei 150
oder 250 MByte Speicherkapa-
zitdt pro Band nicht half. Bei
Hewlett Packard  (bekannt
durch Drucker) soll man bereits
Streamerbander gesichtet
haben, die weitaus mehr Daten
aufnehmen kénnen. Die Rede

ist von Streamern, die durchaus
im Stande sind, biszu 2 GByte zu
speichern. Auf alle Falle ist das
Sichern der Festplatte immer
ein langwieriger Vorgang,
doch wer wirklich Wert darauf
legt, soll lieber zu einem quali-
tativ guten Streamer greifen als
zu einem 350-Disketten-Spar-
paket.

Die MO-Lauflerke

Die Ubrigen Massenspeicher-
medien  komplettieren  die
Palette in jede Richtung. Da
wdren beispielsweise die soge-
nannten magneto-optischen
(MO) Laufwerke. Sie verbinden
die Flexibilitét von Wechselplat-
ten (austauschbares Speicher-
medium) mit weiteren Vortei-
len: beispielsweise ist ein
MO-Laufwerk  unempfindlich

gegen Gewalteinwirkung von
auBen - sel sie von ,schlagen-
der oder magnetischer” Natur.
Der Preis eines einzelnen MO-
Mediums ist auch noch ertrég-
lich. Nicht einmal 100 Mark fur
flotte 300 MByte hért sich
&uBerst attraktiv an. Das gréBte
Manko dieses Produktes st
allerdings der Preis fir das Lauf-
werk. Hier muB man némlich
bei 2000 Mark anfangen - und
das entsprechende Laufwerk
unterstttzt nur MO-Cartridges
einer GroBe von 150 MByfe.
Selbstverstandlich gibt es auch
Gigabyte-MO-Laufwerke, lei-
der muB man hier aber auch
mit Gigapreisen rechnen. Wer
entsprechend liquide ist, durfte
aber hochzufrieden mit seinem
MO sein.

Die Floptical

Wo wir gerade bel opfischen
Medien sind, bleibt noch die
Floptical zu erwdhnen. Hinter
diesem originellen Namen ver-
birgt sich eine Art Erweiterung
zur  bisherigen 3,5"-Diskette,
genauer eigentlich zur HD (High
Density)-Diskette, Die Laufwer-
ke sind zus@tzlich mit optischen
Schreib/Leseelementen
bestlickt. Sog. LEDs haben
inzwischen ausgedient, ein
modernes Floptical setzt auf
Lasertechnologie. Auf die ent-
sprechenden Disketfen passen
etwa 20 MByte, nicht schlecht,
wenn man das Format mit
anderen Medien vergleicht.
Selbstverstandlich lassen sich

Relativ neu sind die sogenannten
magneto-optischen Laufwerke,
allerdings sefzt ihre Anschaffung
einen gut gefiillten Geldbeutel
voraus. Ab DM 2000,- gibt es das

Laufwerk,

wahrend ein 300

MByte-Speichermedium ca. DM
100,- kostet. Der groBe Vorteil

eines

MO-Laufwerkes  liegt

selbstversténdlich in der Wech-
selméglichkeit der Speicherme-
dien. Hiermit lassen sich pro-
blemlos riesige Dateien, wie
beispielsweise ein Titelscan, an
andere Personen verschicken.
MO-Laufwerke sind bei Verlagen
sehr beliebt.




auch weiterhin 720 KByte und
1,44 MByte Disketten lesen. Das
Floppy-Laufwerk wird folglich
kompleft ersefzt. Ein Rétsel ist
allerdings, warum sich dieses
Medium nicht  durchsetzt.
Obwohl es genligend Entwick-
ler und Hersteller gibt, vertrei-
ben nur wenige Laden die Flop-
ficals. Ist der Markt vielleicht
schon Ubersattigt? Zuviel Cha-
os mit DD- und HD-Disketten?
Ndchste Station Wechselplat-
te? Schade eigentlich um eine
schéne Idee.

Die Minidisc
EnftGuschend ist leider auch
die MiniDisc-Ankundigung von
Sony. CD-ROMs lassen sich
bekanntlich leider nur lesen. Im
Musikbereich wollte Sony diese
Licke durch Einflihrung der
MiniDisc - einer wiederbe-
schreibbaren und noch kom-
pakteren CD - flllen. Gute
Idee, aber: Datenreduktion ist

nicht jedermanns Sache; und
wer einmal den Klang einer

Mini-Disc im Vergleich zu einer
CD gehort hat, wird letztere
ohne Umstande vorziehen. Zum
Glick falt das Feature der
Datenreduktion bei der Com-
puterversion der MiniDisc weg.
Wie solte man auch - wo in
Computerprogrammen  wirk-
lich jedes einzelne Bit dringend
gebraucht wird. Folglich paBt
auf die kleine MiniDisc auch kei-
ne arg groBe Datenmenge. Bei
140 MByte riegelt der Schreib-
kopf ab, mehr paBt auf die
Scheibe nicht drauf. Und bei
einer Ubertragungsrate von 150
KByte pro Sekunde (wir erinnern
uns, daB es Festplatten mit 10
MByte, also 10.000 Kbyte pro
Sekunde gibt) fangen Compu-
ferfreaks an zu frésteln - It's a
Sony.

Fehlt da nichf noch
efwas?

Wo wir bereits die MiniDisc und
wenige KByte pro Sekunde
angesprochen haben, liegt die

Erwdhnung des inzwischen
immer populdrer werdenden
CD-ROMs nicht weit entfernt,
Doch das ist ein anderer
Schwerpunkt, und den lest Ihrin
einer der ndchsten Ausgaben
der AMIGA Games. Wir hoffen,
Euch einen kleinen Einblick in
die Welt der gebrauchlichsten

Massenspeicher und Controller
gegeben zu haben, so daB Ihr
vor dem Kauf einer Festplatte
nicht  zurlckschrecken muBt,
Falls noch Fragen offen sind,
teilt sie uns mit, und wir
bemlhen uns dann, in einer der
néchsten Ausgaben darauf
einzugehen.

Ein weiterer Vorteil
der MO-Laufwerke
ist ihre Robustheit,
durch die sie auch
langere Transporte
iberstehen. MO-

Laufwerke werden
jedoch nie zum

Massenmedium
werden, lber das
auch Spiele ange-
boten werden.
Vielmehr sind MO-
Laufwerke ein Mit-
tel fiir Profis, um viel
Daten zu spei-
chern.
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Nitzliche Utilities fiir die Massenspeicher!

Ordnung auf de

Im Bereich Massenspeicher ist eine exakte Trennung zwischen Soft- und Hard-
ware teilweise gar nicht (mehr) moéglich, werden doch die meisten Hardware-
produkte bereits mit Treibersoftware und diversen Tools ausgeliefert.Trotzdem

gibt es einige interessante Programme, die das Leben mit Festplatten erheblich

erleichtern kénnen.

Directory Opus

Directory Opus ist inzwischen zu
einer Legende geworden.
Bereits seif vielen Jahren benut-
zen Amiga-Anwender diese
intuitive Oberfldéche zum Arbei-
ten und Organisieren von Dis-
ketten und Festplatten. Die nor-
male Arbeitsoberfiiche  von
DirOpus feilt sich in drei Berei-
che.Wdahrend am unteren Bild-
schirmrand wichtige Komman-
dos Uber Gadgets (Schalter)
ereichbar sind, zeigen zwei
groBe vertikal geteilte Bildschir-
me den jeweiligen Inhalt eines
Devices oder Directories an.
Auch das kennt der PC-User
schon lange: Pate fur DirOpus
war der bertihmte NC - Norton
Commander. Wer das MS-DOS-
Programm kennt, kann mit
DirOpus schon umgehen, ent-
deckt aber schnell viele Inno-
vationen.

Tatséehlich ist DirOpus eigent-
lich ein Ersafz fur die Shell. Es
kombiniert den Komfort der
Workbench (Maus, Butffons,
Ubersicht) mit der Flexibilitét der
Shell.  Den urspringlichen
Zweck des Tools erkennt man
schon am Bildschirmaufbau.
Fir das schnell zu erstellende
LZH-Paket lassen sich die nofi-
gen Dateien in Windeseile
selektieren. Und wem der Funk-
tionsumfang von DirOpus nicht
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groB genug ist, der kann ganz
einfach seine eigenen Lieb-
lingsbefehle in die Gadget-Rei-
hen einfugen.

Infos bei: Gut sortierter
Fach- und Ver
sandhandel

Speedup

Speedup ist ein Beschleuni-
gungstool fur alle angeschlos-
senen AT/IDE-Festplatten. Auch
Wechselplatten lassen  sich
tunen. Die mitgelieferte Disket-
te ersetzt die Harddisk-Installati-
ons-Diskefte, die bei der HD-
Version von  Commodore
beigelegt wird, komplett. Wer
sich erst spater entschlieBt, sei-
nem Amiga 1200 eine Festplat-
te hinzuzukaufen, verwendet
Speedup als Festplattentreiber
und fahrt bei den meisten am
Markt angebotenen Festplat-
ten nicht schlecht. Die
Beschleunigungsfaktoren
schwanken zwischen 3 und 20 -
aber vorsichfig: es mag auch
Festplatten geben, die sich gar
nicht mehr beschleunigen las-
sen. Auf alle Falle bendtigt man
eine spezielle Version fUr den
Amiga 600, 1200 oder 4000, die
sich jeweills nur fur diesen Com-
puter eignet. In naher Zukunft

sollein Adapter erscheinen, der
den AnschluB von vier verschie-
denen Festplatten ermdglicht.
Zusafzlich steht ein Packer in
den Startléchern, der - dhnlich,
wie man das von DoubleDisk
auf MS-DOS-PCs kennt - die
Festplattenkapazitét durch
Realtime-Packen  wesentlich
vergroBert,

Infos bei: Breitfeld
Computersysteme
Schwanenwall 17a
44135 Dortmund,
Tel.: 0231/393753

Preis: 98,- Mark flr A 600;
148,- Mark fur A 1200

Hupercache
Professional /
Ounamicache

Cacheprogramme sind in der
MS-DOS-Welt bereits weit ver-
breitet. Bei Windows wird z. B.

die .Smartdisk® mitgeliefert.
Ohne solche Tools wirden Win-
dows und andere Programme
noch langsamer arbeiten (ja,
das geht). Doch ein gutes
Cacheprogramm ist kein Ersatz
flr eine schnelle Festplatte - es

beschleunigt lediglich  den
Zugriff auf hdufig verwendete
Daten. Amiga-Cacheprogram-
me waren bislang in ihrer Funk-
fionsweise stark eingeschrénkt.
So konnten zum Teil nur Disket-
fenlaufwerke oder einzelne
Festplatten gecachet werden.
Der Originalbefehl ,Addbuf-
fers" pufferte nur Datenblécke,
die das Filesystern des Amigas
bendtigt, also z. B. Directory-
Eintrége - Programmdaten blie-
ben unberlhrt. Jetzt schicken
sich zwei neue Produkte an,
diesen MiBstand zu beheben:
Hypercache und DynamiCa-
che, das auch jedem ,Fastlane
23"-SCSI-Controller beiliegt.
Hypercache ist ein kleines Shell-
Programm, das man am besten
per Hand in das C: Verzeichnis
kopiert - der Aufruf erfolgt dem-
entsprechend Uber einen Shell-
Befehl mit diversen Befehlsan-
gaben und Opfionen. Eine
Einbindung in das System ist z. B.
Uber die ,User Startup-Sequen-
ce" moglich, eine kompatible,
wenn auch nicht moderne
Lésung.

DynamiCache dagegen wird
als Commodity in die Work-
bench eingebunden - also erst
ab Betriebssystemversion 2.0.
Daflr erh@it man hier anstandi-
ge Fenster, in denen auf Gad-
gets geklickt und so einfachst
konfiguriert ~ werden  kann.



» Plottel

DynamiCache wartet auch
noch mit einem gewaltigen
Plus gegenlber Hypercache
auf: Der Speicher, den das Pro-
gramm zur Zwischenpufferung
von Daten verwendet, wird
dynamisch verwaltet, d. h., erst
wenn ein Programm wirklich
Speicher bendtigt, wird dieser
vom freien RAM abgezweigt.
Dadurch nutzt DynamiCache
den Speicher optimal aus.

Infos bei:

Silicon Prairie Software
(Hypercache)

Advanced System

& Software (Dynamicache)
Homburger LandstraBe 412
60433 Frankfurt

Tel.: 069/5488130

Preis: ca. IOOMark

=3

Backup-Programme

Zur Sicherung der wertvollen
Festplattendaten dienen
Backup-Programme. Diese Zeit-
genossen retten den Head-
Crash-Geschddigten vor einem
mittleren Chaos - auch der
Leichtsinnige, der voreilig veral-
tete Programme Iéscht, ist die-
sen Rettern in der Not nicht
undankbar,

Backup-Programme funktionie-
ren eigentlich recht simpel. Sie
kopieren den kompletten Fest-
platteninhalt auf ein anderes
Speichermedium - im Normal-
fall auf Diskette oder Streamer
(ganz modern sind jetzt Video-
Backup-Systeme).  Wdhrend
auf die Bandkassette eines Stre-

amers mehrere 100 MByte
Daten passen, kann es bei
einer  Diskeften-Sicherheitsko-
pie durchaus passieren, daB
die 200 MByte-Festplatte Uber
100 Backupdisketten bendtigt.
(Das ist auch der Grund, warum
so viele Festplattenbesitzer vor
Backups zurlickschrecken.)

Die meistverwendeten Backup-
Programme heiBen Quarter-
back (V6.0) und AmiBack
(V2.0H) und sind in Aufbau und
Leistung sehr dhnlich: Bevor
man sich entscheidet, ob man
Daten zur Sicherheit kopieren
(Backup) oder wieder zurlick-
holen will (Restore), nimmt man
in einem Fenster die notigen
Einstellungen vor. Am wichtig-
sten ist hier die Wahl, welches
Medium  gesichert/geladen
werden soll. Beide Programme
lassen hier Disketten, Streamer-
bander oder auch nur einzelne
AmigaDOS-Dateien zu (das ist
sinnvoll, wenn man mehrere
Festplattenpartitionen hat und
die wichtige Partition auf die

,Backup-Partition®  speichern
mdchte). Weiterhin  kénnen
PaBwortabfragen  eingebaut

werden (nicht jeder soll ja
durch Re-Installation eines sol-
chen Backups gleich an alle
privaten und verfraulichen
Daten herankommen). Alles in
allem ist die nervenaufreiben-
de Prozedur wieder ein Argu-
ment gegen Sicherheitskopien.
Wer allerdings Uber einen Strea-
mer oder eine groBe Festplatte
verflgt und seinen Lebenunter-
halt mit wichtigen Dateien ver-
dient, der sollife doch zu einem
dieser Programme greifen. Ami-
Back kostet etwa 150 Mark,
Quarterback ist flr ca. 100
Mark zu haben.
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Vielen Dank fiir Eure vie-
len Briefe. Bei der Flut,
die uns erreicht, wollen wir
zundchst die uns am wichtig-
sten erscheinenden Fragen

Schleifgerausche,

Mit meinem vor drei Wochen
erstandenen CD32 bin ich im
Prinzip zufrieden; eine groBe Hil-
fe sind Ihre Tests zu Spielen. Mein
Problem: Beim Starten und Stop-
pen des CD-Laufwerks hort man
Schleifgerdusche, extrem bei
den CDs ,Mircrocosm™ und der
beim CD32 mitgelieferten
Demo-CD. Der Hé&ndler hat mir -
ohne Erfolg - ein Ger&t ausge-
tauschf und meint nun, daB es
sich nur um einen ,Schénheits-
fehler* handelt; Sch&den waren
nicht zu beflrchten. Das Vorfihr-
gerdt im Laden hatte diesen
Mangel nicht. Zudem beunru-
higt mich das Gehduse: Der
Deckel schlieBt etwas schief, und
das Gerdt steht auf einer ebe-
nen Flache leicht ,kippelnd™.
Haben Sie eine Erkidrung? Kann
man etwas dagegen tun?

Giinter aus Hiln

Lieber Glinter,

Du hast richtig erkannt, daB es
sich hierbel eindeutig um einen
Mangel handelt. Man unter-
scheidet wesentliche von unwe-
sentlichen Mdngeln (z. B. kleine
Kratzspuren an der Unterseite).
Ein verzogenes Gehduse und ein
seltsam klingendes CD-Laufwerk
sind eindeutig wesentliche Mdn-
gel. Du hast also ein Recht auf
Wandelung (also  Umtausch
gegen ein mangelfreies Gerdt),
sofern die allgemeinen
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Geschdftsbedingungen des
Hauses nicht noch zwei oder drei
Ausbesserungen zulassen. Aber
keine Angst: Du hast den vollen
Kaufpreis bezahlt und daher ein
Recht, ein funktionstichtiges
CD32 zu erhalten.

Grafikkarten -
wozu?

ececocevscccssces

Ich méchte meinen Amiga ger-
ne weiter aufristen (eine Fest-
platte und eine Turbokarte besit-
ze ich bereits). Als ndchstes
stlinde eine Grafikkarte ins Haus.
Die Picasso 2 soll ja bei allen
maoglichen Tests hervorragend
abschneiden. Ich frage mich
nun aber, wozu ich eigentlich
eine Grafikkarte bendtige, wenn
der Amiga doch so fortschrittli-
che AA-Grafikchips hat, mit
denen hohe Auflésungen und
viele Farben dargestellt werden
kénnen.

Thomas aus Schinberg

Lieber Thomas,

in der Tat verfugt der Amiga
bereifs Uber sehr leistungsfahige
Grafikchips. Bei den unzdhligen
Anwendungsmadglichkeiten des
Amigas - besonders im professio-
nellen Bereich - kann es aber
schon mal vorkommen, daB die-
se frofzdem nicht ganz ausrei-
chen. Bei einer Auflésung von
1280 mal 1024 muB z. B. ein pro-

klaren.

LaBt

fessioneller DTP-Anwender auch
die Mdglichkeit haben, mit 16,8
Mio. Farben zu arbeiten. Die
Picasso 2 eignet sich besonders
gut fir Profi-Anwendungen, die
mit hohen Aufiésungen zusam-
menarbeiten. Bitte vergiB beim
Kauf einer solchen Karte aber
nicht, daB sich die Grafik bei
Spielen in der Regel nicht dndert,
d. h., die Spiele werden nicht
etwa schneller oder bunter.

PC sfalt Spiele

eececcccnecsscee

Ich habe Euch einige Zeilen
eines Artikels, den ich neulich
gelesen habe, aufgeschrieben:
JViele Kinder versuchen Ihre
Eltern vom Kauf eines Amigas,
Ataris oder einer Konsole, wie
etwa dem Sega oder dem Nin-
tendo, zu Uberzeugen. Tatsach-
lich stellen diese computer-ahn-
lichen Produkte nur eine Form
von Unterhaltung zur Verfagung.
Wenn Sie méchten, daB Ihr Kind
etwas von oder Uber Computer
lernt, dann ist der Kauf eines PCs
Ihre einzige Méglichkeit". Alsich
das gelesen habe, bin ich fast
ausgefippt. Den  Amiga als
~computer-ahnlich" zu beschrei-
ben. Und daB man damit nur
spielen kénne, weise ich ent-
schieden zurlck. Ich benutze
Final Copy auf meinem Amiga
1200, um Briefe und viele andere
Schriftstlicke fur die Schule zu
schreiben .Nebenbei mache ich

Euch aber
davon abhalten, uns z. B. auch
Kritiken zum Heft oder anderen
Amiga-verwandten
schicken.

nicht

Themen zu

auch noch ein biBchen Raytra-
cing, was ja wohl wirklich nicht
als Spielen bezeichnet werden
kann. Dann kénnte man ja auch
sagen, daB ein Layouter an sei-
nem Macintosh mit Bildchen hin-
und herschiebt und mit Text und
verschiedenen Schriften ,her-
umspielf*.

Gerald aus Grafenau

Lieber Gerald,

wir feilen Deine Meinung vollen
Herzens. Schade, daB Du nicht
die Quelle dieses Artikels ange-
geben hast. Es ware sicher amu-
sant gewesen, auch den Rest
des Textes zu lesen. Der eigentii-
che Schmerz liegt aber darin, zu
wissen, wie viele Eltern sich jetzt
in die Irre leiten lassen und den
Kauf eines 386/486ers erwdgen,
nur weil ein pdadagogischer
Mdchtegern-Experte diese
Handlungsweise empfiehit. Und
daB man auf dem Amiga weit-
aus mehr machen kann als nur
spielen, haben wir ja wohl mit
der Einrichtung der neuen User-
box bewiesen,

Laschen bei
Optimierung

Ich habe mir klrzlich einen Ami-
ga 1200 HD mit eingebauter
80MByte-Festplatte  zugelegt.
Nachdem ich 40 MByte Soft-
ware installiert hatte, wollte ich
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die Festplatte defragmentieren
bzw. optimieren. Als das Pro-
gramm fertig war, muBte ich
aber leider feststellen, daB alle
Daten von der Festplatte
geldscht worden waren. |hr
kénnt Euch vorstellen, daB ich
nicht sonderlich erfreut war,
Stimmt es, daB man eine IDE-

Festplatte  nicht  optimieren
kann?

Georg aus Oberursel
Lieber Georg,

selbstversténdlich  kannst  Du
eine IDE-Festplatte optimieren.
Leider hast Du versgumt zu
sagen, welches Programm Du
zum Optfimieren benutzt hast,
denn hier liegt das eigentliche
Problem. Ein altes Programm
kénnte z. B. mit Kompatibilitéits-
problemen  aufwarten.  Wie
auch immer, das ndchste Mal
solfest Du unbedingt ein
Backup von der Festplatte
machen, wenn Deine Daten so
wichtig sind.

16/32 Bit am
fAimiga 600

(R R NN RN NN Y

Ich besitze einen Amiga 600 mit
2 MByte RAM und méchte Spie-
le fur den Amiga 1200 darauf
zum Laufen bringen. NatUrlich
ist der Amiga 600 keine 32-Bit-
Maschine, und ich werde
immer nur 16-Bit-Grafik darstel-
len kénnen. Werden die Spiele
aber wenigstens funktionieren?
Ich traue mich deshalb noch
nicht, so viel Geld fir ein Spiel
auszugeben, das vielleicht gar
nicht funkfionieren wird. Kann
ich den Amiga 600 mit einem
32-Bit-Chip erweitern?

Manfred aus Essen

Lieber Manfred,

es gibt keinen Weg, einen A 600
zu einem A1200 zu erweitern.
Du wirst auch niemals AGA-
Spiele zum Laufen bringen, da
der 600er einfach Uber keine
AGA-Grafikchips verfugt, und
ein nachtrdglicher Einbau I&Bt
sich nicht so einfach realisieren,
wie Du Dir das vorstellst. Der A
600 und der 1200er haben im
Prinzip sehr wenig gemeinsam,

sieht man von dem Betriebssy-
stem ab. Du wirst nicht drum-
herum kommen, einen A 1200
zu kaufen, wenn Du 1200er-
Games spielen willst,

fAus C032 mach
fAimiga 1200

Ich besitze einen Amiga 500
sowie ein CD32 und habe von
einer Karte gehodrt, die die
Spielekonsole in einen komplet-
fen Amiga 1200 umfunktionie-
ren soll. So habe ich mir nun
Uberlegt, ob ich den Amiga 500
nicht verkaufen konnte, um mir
von dem Geld diese Karte zu lei-
sten. Wird die Karte auch funk-
tionieren, wenn ich ein MPEG-
Modul installiert habe, und wird
auch ein serieller Port dabei
sein? Oder soll ich doch erst
warten und den Amiga 500 vor-
erst behalten?

Andreas aus Ludwigshafen

Lieber Andreas,

Du redest sicher von einer Karte,
die derzeit von Microbotics ent-
wickelt wird. Leider wird sie noch
nicht verkauft, so kénnen wir Dir
noch nicht viel Uber ihre Lei-
stungsfahigkeit verraten, nur so
viel: einen seriellen Port soll sie
tatsdchlich enthalten, und der
Expansionsport wird wahrschein-
lich durchgeschliffen sein, d. h.,
Du kannst noch andere Erweite-
rungen in Serie dazuschalten.
Sobald diese Karte verflgbar ist,
werden wir sie natlrlich in der
Userbox vorstellen.

100 7 Spiel

eccecocvsecscccone

Ich bin Abonnement der Amiga
Games und finde die Zeitschrift
besser und preiswerter als alle
anderen. Nun zu meinem Pro-
blem: Ich habe mir das Spiel
+Ansto" fir meinen Amiga 500
(1 MB, 2 Laufwerke) gekauft. Als
ich nach der Installation spielen
wollte, ging gar nichts mehr - der
Bildschirm wurde nach dem
Laden schwarz. Ich bin darauf-
hin zum Héndler gegangen und
tauschte das Spiel um - selbes
Problem! Bevor Ihr sagt, daB es
am Computer liegt, will ich

sagen, daB es bei einem Freund
ebenfalls nicht funktioniert - er
hat den selben Computer wie
ich. Also bin ich wieder zum
Handler gegangen und durfte
das Spiel ,AnstoB" gegen ,Bum-
time" tauschen. Hier schien
alles zu funktionieren, bis auf das
Speichern des Spielstandes. Ich
habe die Diskefte sowohl Uber
die Workbench als auch Uber X-
Copy formatiert - es war hoff-
nungslos. Der Verkdufer meinte
dazu, daB das Spiel ofters nicht
ging. Sagt mir nun, ist mein
Rechner kaputt? Ich habe meh-
rere Original-Spiele, bei denen
irgend etwas nicht funktioniert,

Daniel aus Hiel

Lieber Daniel,

solange Dein Diskettenlaufwerk
vielleicht nicht etwas dejustiert
ist, muBt Du Dir keine Sorgen
machen, daB Dein Computer
kaputt ist. Dein Problem qudit
auch viele andere Amiga-User.
Leider halten sich némilich viele
Spieleprogrammierer nicht an
die von Commodore herausge-
gebenen Programmier-Richtlini-
en. Dann wdrden solche Fehler
nicht passieren, und alle Spiele
wdren sowoh! auf dem Amiga
500 als auch auf dem 4000er
laufféhig. Was man dagegen
tun kann? Beschwerdebriefe an
dlie Softwareindustrie schreiben.
Erst wenn Du ein HD-Laufwerk
dazukaufst (168t sich ganz ein-
fach anschlieBen und unter
dem Assign PC1: konfigurieren),
kommst Duin den GenuB der 1,4
PC-MByte.

MPEG zu fever

Das MPEG-Modul fur das CD32
ist fur mich zweifellos die Zukunft
des Video-Entertainments. Den-
noch bin ich noch etwas
besorgt Uber den Preis des
MPEG-Moduls, bietet doch Phi-
lips sein Modul fir das CD-| unter
400,- Mark an - fast 100 Mark bil-
liger. Dabei gibt's aber noch
Extraspeicher, was die Grafik-
maoglichkeiten des CD-l
nochmals verbessert. Commo-
dore hétte das MPEG-Modul
sicher fur unter DM 300,- anbie-
fen kénnen. Ich persénlich wer-
de noch warten, bis das Modul
nur noch fur 150- Mark zu

haben ist - die Erfahrung zeigt
einem jedesmal, daB man nur
ein wenig Geduld haben muB,
um bereits wenige Monate
nach Erscheinungsdatum das
entsprechende  Produkt  fur
einen weitaus niedrigeren Preis
zu bekommen.

Michael Brenner

Lieber Michael,

um ganz ehrlich zu sein, sind wir
der Meinung, daB sowohl der
Preis flr das CD32 als auch der
fir das MPEG-Modul fair ist.
Immerhin erhdlt man hier fir
knapp 1.000,- Mark ein System,
mit  dem man Audio-CDs
anhdren, Games spielen und
sogar noch brandneue Video-
CDs ansehen kann. Und wenn
einige Leute meinen, die Qua-
litét von MPEG lieBe zu win-
schen (brig und wirde schon
gar nicht den Preis rechtferti-
gen, dann bitten wir doch diese
Leute, einen Blick auf das neue
Video-CD-Paket ,Star Trek 6" zu
werfen, Abgesehen davon, reiBt
wiederum das Spiele-Angebot
beim CD-I niemanden vom
Hocker...

,Schreib mal
Wieder...”

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.
Am besten gleich die Lieb-
lings-Textverarbeitung laden
und uns einen fragenden,
informierenden oder bewer-
fenden  Brief schreiben,
Weint Euch aus Uber die
Untaten der Softwarehduser,
legt uns die Schlinge um den
Hals fur einen ungerechten
Test oder présentiert eine vol-
lig kontrére Meinung zu
einem abgedruckten Leser-
brief. Wir zensieren nicht - wir
kirzen  hochstens  (ein
biBchen).

Schickt Eure Fragen bitte an fol-
gende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32
90451 Niirnberg
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KINGS QUEST 'A1200 SPEzisLL)

Sierra genieBt bei den Amiga-Usern nicht unbedingt
einen guten Ruf, was auf die GuBerst unbefriedigen-
den Umsetzungen von Police Quest und Space Quest
zurlickzufUhren ist. Kann der amerikanische Adventu-
re-Experte mit Kings Quest neue Fans gewinnen?

FLINK |CD32 SPELiELL

Die Lionheart-Programmierer sind endlich wieder dal
Vollig Uberraschend tauchten sie nun  mit

BENEFA!TOR ’ Tﬁ!;b“.\hu’“"'ﬁll

DaB die Pinball Dreams-Schopfer von Digital lllusions
auch etwas anderes als gute Flipperspiele produzie-
ren kénnen, wollen sie mit Benefactor beweisen.
Dieses Flashback in Miniafur-Format soll Psygnosis zu
neuen Hohenfligen verhelfen.

BOL G LSaN

Abwechslungreich, umfassend, aktuell!
USER BOX

Alles Uber Grafik! Grafikkarten, Monitore oder Grafiksoffware im Detail.

CODEMASTERS

MicroMachines 2, Excellent Dizzy und viele andere schon vorgestelit.
FUSSBALL-NACHZUGLER

World Cup USA ‘94, Empire Soccer und Sensi Soccer Int. Edition im Test!

S e ke

<
¥

" Ab 20. Juli 1994 am Kiosk!
4
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Top10

Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Sevice-Anleitungen

— Nur neueste Programme

- Ausgesuchte Qualitét c
- Alle Disks selbststartend
- Fir Einsteiger und Profis

ignet
- Alles frisch von
internationalen
g_opy-Panys oder

- Szenen-Demos

Amos Paint Sehr mit I

DPaint Praxis  Ausfilhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
Sprite Maker Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!
AREXX Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hiffen.

Adress Master Mt brief-, L -, Ul i
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw. A
Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen.
Astronomie Berechnet und stellt gafisch genaue Stemnkarte zu jedem Datum dar.

Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!

Data Easy D g zur g aller Sachen.

Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.

Star D L tfir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Antanger Kurs  Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart.

HD Toolbox 12 starke F ni ip jede Festplatte.

Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM
Diagramm Profi ~ Erstelit Kurven-, Balken-, Tt fiir L ) und
Exotic Ripper Der High-End-Profi-Ripper fir alle Soundmodule und Diskripper.
HD/Disk-Men(i  Eigene musik- und Mendis in null el
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mendis und vielen Sound-Einstellungen.
Lotto Pro g und 1es Lottarchiv. 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundiich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andem von Disketten und Kopierschutz!

Magic Menii Pulldown-Mendgenerator fiir eigene Programme von der WB abrufbar.
Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Di
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Tex
Disketten Retter  Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
Objekt Editor Erstellt 3D- fiir IFF-Bilder, F und Demos.

Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fir ALLE Amigas. 10,- DM
Packer-Pack Power P., Titanic P. (Packt auch iiberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM
Quadra Comp.  Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15.- DM
Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Scramble Deluxe Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM

Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Super Dashboard Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an
Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fiir Privat- und Geschaftsleute

Turbo Title Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

Data Master Universaldatei firr alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM

Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!

DANE Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
Demo-Coll. 1 5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10.- DM
Demo-Coll. 2 6 Demos von den berihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Demo-Coll. 3 Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schénen Bilder.

macht.

Flower Power  Anarchy entfiihrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten.
Fr. Revenge A hen werden mit i usw.! Ab 18!

Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Irak Demo Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm

Lemmings Horror Lemminge werden auf der Biihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,-DM (1,5 MB)
Multi Megamix IIl Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 N?mulen lang. Mit super Grafik.
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhdren oder Benutzen.

Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim... 4 Disks 20,- DM
30 Min. Ki durch Comp Juggler, !
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.

3 traumhatte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder.

Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

Mallander
Computersoftware

038 Trickfilme
039 Virtual Dr. Il

Romerstr. 29 46395 Bocholt

Tel.02871/185115
Fax02871/186150

Jede Disk ngr 5,50 DM

Die besten Programme aus dem Low-
Cost-Bereich, die Qualitét der

050 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
051 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballer.

200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Nur fiir E

053 Brettspiele | Miihle und Dame mit ansprechender Grafik.

300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZes! 15,- DM

054 Mensch argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels

1055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
11056 5mal 5 Originalspiel der Sati-TV-

. Mit sehr schoner Grafik.
201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0! 10,-
057 Calippo Fresser Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen.

1058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réubern, Labyrinthen und, und..

Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion
Spieler. Top Grafik Il mit Hymnen.
Erleben Sie in Traumgrafi ein St der
Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Die L vom C64: 7 Ab M
erfol d in Echtzeit-3D-V . Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg
Grafikabenteuer fir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM
ger des tollen L vom
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik
Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Ach Ja Tolles Wérterraten und fir jung und alt. Super deutsches MenUdesign
Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Riskant Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Uberlebt nur.
Shanghai ‘93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen
Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf fur alle.
Super Tron Mit Hindernisblécken, die alle verschiedene Effekte auslésen.
Tetris Pro Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
Die Simpsons it Origi und vielen
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fuir Kinder geeignet.
Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C84 bewahrt hat
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel &hnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfiagd (blutig, brutal) 15,- DM
Porno Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20.- DM (1,2 MB)
Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Total Fire I im totalen Krieg. R: Beret-Mix! 10,- DM
Jurassic Paralax mit Musik und g brisanter Urtiere.
Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Cindy Perfekte, hochauflésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
Garfield Show  Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden
Hyper Bilder 17 Profibilder mit Musik und einem tollen Mend von Kefrens.
Military Show HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubern.
NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen.
208 Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10.- DM

Rufen sie uns einfach an und

geben Sie die Bestellnummern

durch. Sie konnen auch schrift-

lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,

Versandkosten: 1

Inland Vorkasse: 5-DM g 1A‘S(unds°' \hrer Hau
Inland Nachnahme: 8,-DM

Ausland NUR Vorkasse: 15,- DM

ce bis direkt

| jeferservice bi
n-Liefe St

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Chip-Ram voll laufféhig!
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